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Killen die Konsolen den Amiga? 



Zugegeben, die Fragestellung ist etwas provokant. 
Âber wer sich in letzter Zeit ein biftchen in der 
Softwarebranche umgehõrt hat, dem kõnnte schon 
angsí und bange wer den: Aller orten sch 
teller in einen fiebrigen Konsolen-Wahn 



efiirchtung, Konsoi 
sich tatsachlich zu den Spielemaschinen der 
d man hãtte den Zug mõglicher- 
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Alte Bauernregel: Wo Erfolg 
ist, da ist auch eine Fortset- 
zung nicht weit. Und bei so 
ausgezeichneten Nachfolgern 
wie „Hard Drivin' 2" und 
„Turrican II" lacht der Land- 
wirt! Heiter weiter auf den 
Seiten 10 und 12/13 

Lifestyle von Gestern und 
Heute: Mit „Quo Vadis 64* 
enveisen wir dem 64er die 
letzte Ehre, mit „In oder 
Out?" sagen wir Euch, was 
zur Zeit am Amiga an- bzw. 
abgesagt ist. Mehr dariiber 
auf den 

Seiten 56 und 99 





Die Macher von „Legend of 
FaerghaiT schiagen ver- 
scharft zu: „Fate - Gates of 
Dawn" íst wieder ein Rollen- 
spiel-Erlebnis der komplexen 
Art! Ein megaexklusiver Test 
des neuen Fantasy-Hammers 
auf den 
Seiten 34/35 



Was hatte die CES 91 íur uns 
Amígianer zu bieten? Nicht 
verzagen, Joker fragen: Alles 
iiber die grofie Messe in Las 
Vegas findet Ihr in unserem 
Live-Bericht ab 
Seite 100 




Astronauten und Rennfahrer 
aufgepaBt: Diesmal haben 
wir Euch brandheiBe Pre- 
views zu „Space Shuttle" und 
„Super Cars II" anzubieten! 
Count Down und Start auf 
den 

Seiten 8 und 9 



Seid Ihr bereit fúr einen Aus- 
flug nach Entenhausen? Seid 
Ihr bereit fur Onkel Dago- 
bert, Donald, Daisy und den 
Rest der Enten-Gang? Ja? 
Dann aber nix wie ab zu den 
„Duck Tales" auf den 
Seiten 58/59 




Games im Test 



Abenteuer 




Dragon.Wars 


69 


Fate - Gates of Dawn 


34 


Galactic Empire ° 


32 


Killing Cloud 


18 


Mixed-Up Mother Goose 36 


Action 




Badlands Pete 


61 


Batílestorm 


17 


Defender II 


60 


Die unendliche 




Geschicfite II 


72 


Exterminator 


83 


Gem Stone Legend 


53 


Judge Dredd 


42 


Lorna 


84 


Turrican II „ • 

o " 


12 


Geschicklichkeit 




9 Lives 


85 


A Prehistoric Tale 


14 


Fantasy World Dizzy 


61 


Mighty Bomb Jack 


16 


Pop Up 


16 


Zarathrusta 


28 


Simulation 




Advanced Destroyer 




Simulator 


30 


Hard Drivin' 2 o 


10 


Harpoon 


52 


Quiksilver Pinball 


82 


Sport 




Gazza II 


' 44 


Speedball 2 


41 


Tearn Suzuki 


27 


The Final Whistle 


54 


World Championship 




Soccer 


70 


Strategie 




GEMX 


28 


Gettysburg 


85 


Intrigue 


82 


Operation Com. Bat 


44 


The Power <> 


36 


Typhoon of Steel 


84 


Verschiedenes 




Computer Scrabble 


70 


Duck Talés 


58 


PD-Games 


62 


Wargame 




Constructiou Set 


60 






„Elvira" und kein Ende: Im 
Jamiai gab's den Test, im 
Februar die Losung, jetzt 
folgt ein knackiges Interview, 
sowie ein Preisausschreiben 
mit tollen Gewinnen! Ein Ge- 
sprãch, ein Videorekorder, 
etliche Games, noch mehr 
Autogramme und viele ande- 
re Úberrascbungen erwarten 
Euch auf den 
Seiten 50/51 



Wieder haben zwei starke 
Games den Weg zuni Amiga 
gefunden: „Dragon Wars" 
und „Speedball II". Ob die 
Drachenkriege und der Bru- 
talo-Sport auch gut ange- 
kommen sind, erfahrt Ihr auf 
den 

Seiten 41 und 69 



Dcutschland. einig Software- 
land: Aus heimatlichen Gefíl- 
den kommt der originelle Ge- 
schicklichkeitstest „A Prehi- 
storic Tale" und die starke 
Tuftelei „GEM'X". Lenken 
und Denken auf den 
Seiten 14 und 28 






Betriebsgeheimnis 



Egal, ob man nun den Fernse- 
her anschaltet, Radio hort 
oder ins letzte Betriebsge- 
heimnis guckt: iiberall nur 
Hiobsbotschaften! Da ist es 
doch richtig erfrischend, hier 
mal nur gute Nachrichten zu 
lesen . . . 

Schõn, wie gut oder weniger 
gut man die aktuelle Teststa- 



tistik einstuft, ist Ge- 
schmackssacbe, Aber, daB 
wir Euch heute die Anwe- 
senheit einer weiteren Re- 
daktions-Fee in unserer be- 
scheidenen (Hunde-)Hútte 
vermelden kõnnen, ist doch 
allemal eine gute Nachricht! 
Ehe wir ein paar persõnliche 
Details (nein, nicht was Ihr 
denkt!) úber unsere ebenso 
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neue wie bezaubernde Mit- 
streiterin verraten, gilt es 
aber noch einen echten 
Knúller zu vermelden: Es ist 
soweit - der erste Kúnstler 
unserer Joker-Galerie hat 
ein Angebot aus der Indu- 
strie in der Tasche! Das be- 
kannte Bochumer Software- 
haus Starbyte („Rings of 
Medusa", „Transworld", etc.) 
hat soviel Gefallen an André 
Gerkes „Flaschenmánnchen" 
gefunden, daB sie den Mann 
nun gerne ais Grafiker ver- 
pflichten wollen. Na, wenn 
das kein Ansporn fúr alie 
Kreativen unter Euch ist?! 
Jetzt aber flugs zu unserem 
charmanten Zuwachs: Das 
húbsche Kind heilit Uschi, 
ist siiBe 20 Lenze jung und 
wird fortan Brigitta in Sa- 
chen eintrudelnder Liebes- 



briefe Konkurrenz machen. 
Zu diesem Zweck wurde sie 
aber eigentlich nicht einge- 
stellt, auch nicht, damit Bri- 
gitta endlich etwas weibliche 
Gesellschaft hat. Nein, ihre 
Aufgabe ais Redaktionsassi- 
stenz ist es vielmehr, sich um 
Eure Post zu kúmmern, da- 
fur zu sorgen, daB die Ge- 
winner ihre Preise etwas 
schneller erhalten, Bestel- 
lungen zu bearbeiten und 
vieles mehr (Michael wird 
schon noch so einiges einfal- 
len, das er auf ihren schma- 
len Schultern abladen 
kann...)- Natúrlich fállt 
zum Teil auch das Telefon in 
ihren Aufgabenbereich - 
macht Euch bei Anfragen 
also auf ein sexy gehauchtes 
„Hallooo, hier Joker Ver- 
lag" gefafit . . . 



VERSANDSERVICE SCHNEIDER & HAM ANN 

Heichsstr. 50 / 1000 Beriín 19 Tel. (030) 30431 56 
Versandtelefon Mo/Ml 17.00-19.00 Oie Do 19.00-20.00 Fr 15 00-17 00 - Service 24 h - Anrufbeantworter 



Amiga Software DM 

AlOTankKiller 8490 

Air Supplydr 39,90 

BAT, dl 74,90 

Betrayaldt' 72,90 

Bij Business itt," 92,90 

Buck Rngers (1 MB) 74,90 

Cadáver dl 62.90 

Caplive 59,90 

Carthage dt 57,90 

Castie Master dt 64.90 

Centurydt 59.90 

Chase HQ z dt. 62,90 

Codename Iceman 99,90 

Coluneis BegueitH MB) . 99,90 
Conqiiesl oi Camelol (1 MB) 89,90 

Corporation dt 62,90 

Crime does nol pay dl.* . . 52,90 
Curse ot the Azure Bonds 74.90 

Dick Tracy dl* 62,90 

Dragon Breed dt 62,90 

DragonWars" 69,90 

Oragonlllght dt 74,90 

Dragons Breath dt 79.90 

Drakkhen dt. 69,90 

Duck Tales dt." 62,90 

E-Swal dt 59.90 

Elvira dt. (1 Mfl) 74,90 

F-16 Faicon dt 69,90 

F-19 Sleallh FiflJitBr dl. . . 69,90 

F-29 Retaliator 59,90 

First Vear 1 (Sammlung) . 5490 

Flip it & Magoas: dt 49,90 

FlDDd dl 64,90 

Garza 1 dt. 62.90 

Greal Courts 2 dl 69,90 

Horror 2ombiestromCrypt." 62,90 

Immortal dt. (1 MB) 69,90 

Impertum dl 65.90 

Indiana Jones Mv. dt. . . 69,90 

Invest dt 59,90 

Ishido dt 59,90 

James Pond dt 57,90 

Kick Ott 2 dt 59,90 

Kiliing Game Show dt 59.90 

Kla« ot 49,90 

Legend of Faerghail dt. . . 74,90 
Leisure Suit Larry 3(1 MB) 89,90 

Lemmiitgi dt.* 59,90 

Lettrii dt 57,90 

Line ot Fire dt 59,90 

loom dl 74,90 

Lotus EsprilTurooCh. dt. . 62,90 

M U D.S. dt." 69,90 

MIG 29" 79,90 

Waniac Mansion dt. ..... 69,90 

Maslertlazer dt 69,90 

Maupiti IslanrJ dt. . , 69,90 

«lesiones |Sammlunp,| dl 64,90 

Murder dt 59,90 



DM 

Nlghlshilt dl 59.90 

Nitra dt 57.90 

Nem s souin dt 64,90 

O&itiis mit T-Shirt 78,90 

On lhe Road dt 69,90 

Oops up dt 59.90 

Operai™ Staalth dt 69,90 

Pang fll 59,90 

Panza Kick Boxing 74,90 

Paradroid 90 dt 59.90 

Pick 'n' Pile dt 69,90 



GRÁTIS 
OSTEREI 

tiegt jeder 
Bestellung bei 
vom 20.02.-15.03.91 



Secret of Monkey Isl dt," 
Stiadow ol the Beast 1 & 2 . 1 

Simulcra dl 

Speedball 2" 

Splndlrzy Woruts dl. . 

Star Control dt 

Strider 2 dt 

Sword of Samurai dL* 
Team Yankee dt . . . . 
Thelr flnesl hourdt. . 

Tower FRA dt 

Ultimas 

X-Ccpv incl. Hardware 
Z-Úul dl 



TOP TEN 

1. Cadáver (1) 

2. Powermoiiger (2) 

3. Kick Off 2 (3) 

4. Rainbow Islands (6) 

5. Pirates (S) 
fi. Loom (-) 

7. Dragonfliaftt (8) 
3. Conquest ot 
Camelot (-) 
9. Turrican (9( 
10. Elvira (-) 



VERSANDK0STENFRE1 

lilr Selbstabholer nur nach 
Absprache / kein Ladro 



Pirates dl 69,90 

Player Manager 49,90 

Piotting dt 59,99 

Pooloi Radiante (1 MB) 64 90 

Poria of Cali dt 57,90 

Powermnnger dl 74,90 

Puzinic dt, 59,90 

Ruinbow Itlmdi «. 59,90 

Hed Storm Rising , 65.90 

Hick Oangerous Z dt. 59,90 



DM 
89,90 
39.00 
57,90 
69,90 
62,90 
62.90 
59,90 
72,90 
69,90 
74.90 
72,80 
72.90 
59,90 
59.90 
DM 

RESTPOSTEN solangeVorrat ie 19,90 
Artora - Better dead than Alien - 
Blasteroids - Chuckie Egg - DNA 
Warrior - Grand Slam Tennis - Heller 
Skelter - Leather Soddess Little 
Comp. People - Netherworld - Power- 
boal Simulator - SAS Combal - The 
Swortfs & the Roses - Vindicators ■ 
Zork 1 

RESTPOSTEH solange Vnrrat |e 29,90 
Blue Angel 69 - Eye nf Hnrus - 
Gauntlel 2 - Giridon Footb. - Hostages 

- Limes & N a p - Matrix Marauders - 
MiG 29 - Onslaugbt - Nightdawn - 
Overrun - Prospector ■ Duarte - Rou- 
lette Royai Sldewioder 2 Slabs 
Spy vs Spy 1 - Spy 2 - Spy 3 - 
Stargose - Time - Titano - T-Bird - 
Twylyte - Vixen 

RESTPOSTEH solange Vorrat ie 39,90 
Aiomix - Black Shadow - Ferrari 
Form. 1 - Fire & Forget Z - Harrier 
Crjmbat - WaniK - Inspeclor Griffu - 
impossamule - Rotox - Magic Fly - 
Power up [Sam) - Startrash - Premiei 
Coll. 2 (Sam ) - Stlutllepuk Cale - 
Operation Harrier -Theme Park My- 
stery 

RESTPOSTEN solange vorrai ie 49,90 
íntern. Soccer Challenge - Light Force 

- Super Pufty - Tdobin - Pipemania ■ 
Vénus Fiytrap - Xenon 2 
RESTPOSTEN solange Von at ie 59,90 
Palies Úuesl 1 - Space Quest 1 

5 Posten (ter Preisflr 29,90 =135,00 
dgl. nach unserer Wahl 99,00 
5 Poslen der Preisgr 39,90 =170,00 
dgl. nach unserer Wahi 149,011 

Alarl Lyni Paket 339,00 

incl Netzteil £ Caletornia Games 



Aehtung: Versand nur noch im Sicherheitskarton - Vorkasse + 5,50 DM/Ausland nur Vorkasse + 10,00 DM - 
Nachnahme + 7,60 DM - Prelslisle gegwi 1 DM In Brietmarken - wird bei Kaul vtrreclinet - System angeben 
dt. = deutsche Anleitung ' — bei Druck noch nicht lielerbar Irrtum & Preisánderurig vorbehalten 
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Amiga .Sneicherweiteru.ni 

A-lOTank KiUer 

Antares 

Batrj'ii Tale 3 

D.A.T. 

Rattte Command 
Betrayal 
Buck Rogers 
Cadáver 

Champions of Krynn 
Chãos Strikes Back 
Covert Action 
Curse of Azure Bonds 
Dino Wars 

Dragonnighl-S|ieciai Vá 
Dungeon master 
"ruster 



l84,?5 
69,95' 
69,95 



70,95' 
69,95 
69,95' 
66,95 

89,95 
59,95 
57,95 



94,95' 
70,95' 

eu: Joyslicks + Hi 



99,95 
79,95 

69,95* 

69,95* 

71,95 

67,95 

70,95' 

69,95 

64,95 

64,95 

62,95 

6«,95 
54,95 
«8,95 
62,95 



79,95* 
69,95* 

84,95 
67,95 
70,95* 

64,95 

68,95* 

62,95 

70,95* 
57,95 
68,95 
62,95 



70,95*i 70,95* 

ntbooksx 



F.lvira 
Gpic 

F^e of the Behokier 
ftsderation Quest 1 
PTight of the Intruder 

Greal Courts 2 

Hatd Driving2 
I lard Nova 
fleroes Quest 1 
írnneríum 
liuianapolis 500 
Ishida 

It Carne from Desert 
Kings Quest 5 
T -emmings 
l.ightspeed 
J^egejid qf Fairghai) 



PC AmigaSlN 



89,95 
69,95 
69,95 

«4,95 
70,95» 

74,95' 

69,95 

89,95 

72,95 

65,95 

72,95 

78,95 

89,95 

a.A, 

89,95 

72,95 



70,95 
69,95 
69.95' 
59,95 
70,95* 
67,95 
64,95" 

84.95 
64,95 
65,95 
62,95 
68,95 

59,95* 

64,95 



70,95» 
69.95" 
69,95 
64,95 
70,95* 
67,95" 
64.95' 

84,95 
64,95 



68,95' 
59,95* 
64,95 



■ ^í\v haben mehr auf Lafíe* > 





i' ^ % <** 










PC Amiga STX 




PC Amiga ST\ 



Mastcrblawr 
Ml Tank Platoon 
MIG 29 Pulcrum 
Monkey Island (dt.) 
M.UD.S. 
Neuromancer 
NAM 1965-75 
Qn fhe Road 
PGA Tour Golf 
Pirates 

Pool of Radiance 
PowermoTiger 
Railroad Tycoon 
Savage Empire 
Secret of Silver Blodes 
Silent Service 2 



64,95* 

84,95 

84,95' 

^2,95 

74.95 

64,95 

84,95* 

67,95* 

65,95 

59,95 

61,95 

72,95' 

83,95 

80,95 

65,95 

82,95 



59,95 

69,95 

79,95* 

69,95" 

64,95' 

62,95 

69,95* 

67,95 

65,95' 

61,95 

64,95 

66,95 

83,95" 

65,95" 

82,95' 



64,95" 
69,95 
79,95 
69,95" 
64,95' 



69, 
67,95 
65,95' 
61,95 
64.95' 
66,95 
83,95 



65.95' 
82,95' 



SrmCity Architecture lo239,95 



Sim Hartii 
Space Quest 4 
"jpeedhall 1 
leam Yankee 
Their Finest I lour 1 
95fTransworid 
Tower FRA 
Tunnels & Trolls 
TV Sports Baseball 
Ultima 5 
Ultima 6 

WingCommaitder 
Wolfpack 
Wonderland 



89,95 
89,95" 
71,95* 
84,95 
69,95 
69,95 
69,95" 
80,95' 
'70,95*i 
i71,95 



;79,95 



Taglich Neuheiten !! 



80,95" 
72,95 
70,95 

World Champion Soccer |69,95» 55,95 



180,95 
84,95 
84,95 



39,951 
a.A. 

65,95" 
70,95 
69,95 
65,95 
69,95 
a.A. 
70,95* 
70,95 



39,95' 
a.A. 

65,95 
70,95 
69,95 
65,95 
69,95' 

70,95' 
70.95 



72,95 
70,95' 
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Mini-Ritter 

Konnt Ihr Euch das Grafik- 
Wunder „Dragon's Lair" am 
SW-Mini-Screen eines Ga- 
meboy s vorstellen? Nein? Wir 
eigentlich auch nicht, aber 
wir habeifs gesehen . . . 

Keine Sorge, wir wollen 
nicht durch die Hintertiire 
Konsolen-Spiele im Joker 
einfuhren, aber Ritter Dirk 
am Gameboy - das muB 
man sich mal auf der Zunge 
zergehen lassen! Dabei 
maçht der Drachentõter auf 
Nintendos Kleinem gar kei- 




ne sooo iible Figur: Die 
Grafik hat natíirlich sehr ge- 
litten, aber dafiir wurde das 
Gameplay aufgemotzt. Die 
Sache erinnert jetzt mehr an 
die alte C 64-Version, ist ais o | 
ein richtiges Action-Adven- 
ture mit Húpfen, Laufen, 
Kâmpfen und Sammeln. 
Wer gern Prinzessinnen ret- 
tet und einen Gameboy hat, 
kann sich das Game (sowie 
jede Menge anderer Game- 
boy-Spiele) hier besorgen: 

CPS Frank Heidak 
Franzstr. 7 
5000 Kôln 41 
Tel.: 0221/40 7447 




Schõne Schússel 

Was gibt es im Joker nicht 
alies zu gewinnen: Reisen, 
Videorecorder, Walkmans, 
Camcorder, Spielautomaten, 
und und und! Âber stets be- 
kommt den Kram nur der 
giiickliche Sieger zu sehen . , . 

Sehr ungerecht, zumal der 
Glúckspilz das Zeug ja 
gleich behalten darf! Ais 
Fachblatt fiir Recht und Ge- 
rechtigkeit haben wir des- 
halb den tollen Gremlin- 
Cup vor dem Versand noch 
schnell fotografiert, damit 
Ihr wenigstens in den opti- 
schen GenuB kommt. Also: 
anschauen, entspannen, 
nachdenken. Fertig? Sowas 
hàttet Ihr auch gerne??? Da 
gibt's nur eins: FleiBig mit- 
machen! Blâttert am besten 
gleich zu unserem sagenhaf- 
ten Elvira- Wettbewerb . . . 



Unglaublich, aber wahr: Wir 
sind gar nicht die einzigen, 
die sich mit Àmiga-Games 
beschãftigen! Da gibt es 
nãmlich noch „Das Amiga 
Spielebuch" . . . 

Die Autoren Rainer Babiel 
und Patrick Woytal haben 
auf knapp 270 Seiten eine 
Auswahl interessanter 
Games der letzten Zeit zu- 
sammengestellt. Schõn ge- 
gliedert in Genres, prásen- 
tieren sie ihre Favoriten 
samt Bewertung und Tips 
zum Spielablauf; fúr kom- 
plexere Programme findet 
man insgesamt 12 Kom- 
plettlósungen. Abgerundet 
wird der Band durch ein 
kleines Lexikon mit dem 
sinnigen Namen „Lamer's 
Guide", ais Zugabe liegt 
noch eine Demo-Version 



des verungliickten Renn- 
spielchens „Days of Thun- 
der" bei. 

Da sich die Bewertungen 
weitgehend mit unserer 
Meinung decken, gibfs ei- 
gentlich nichts dagegen zu 
sagen, wenn sich jemand das 
Buch zulegen mõchte. Er- 
schienen ist es im Sybex- 
Verlag, bekommen tut 
man's fúr 29,80 DM úberall 
da, wo es Computerbiicher 
gibt. 




Die grofien 
Drei - III 



Wir hatten es Euch ja ange- 
droht: In loser Folge verõf- 
fentlichen wir hier Lesermei- 
nungen zum Thema Filme, 
Biicher und Musik, die jeder 
Computerfreak kennen soll- 
te. Und unsere Drohungen 
wollen ernstgenommcn sein! 

In Sachen Kino entfielen die 
meisten Stimmen auf den 
Streifen , Wargames". Keine 
schlechte Wahl, denn das 
Drama um einen jugendli- 
chen Hacker, der um ein 
Haar den dritten Weltkrieg 
auslõst, pafit ja wie die 
, Faust aufs Auge. In einer 
kleinen Abãnderung des 
Programms wollen wir heu- 
te statt eines Buches lieber 
eine vielgenannte TV-Serie 
erwãhnen: „Max Headroom". 
Der Titelheld ist eine com- 
putergenerierte Figur (ent- 
stand mit Hilfe des Ami- 
gas!), die Stories spielen in 
einer Zukunft, die von Com- 
putem beherrscht wird - 
was will man mehr? Kom- 
men wir zur Musi, hier hat 
diesmal die deutsche Grup- 
pe ,,Kraftweríc" das Rennen 
gemacht. Auch nicht úbel, 
wer ihre Hits aus den frúhen 
80er Jahren kennt (z.B. 
„Autobahn", „Model" und 
naturlich „Roboter"), der 
weiB schon, warum . . . 
Sollten Euch noch andere/ 
bessere/interessantere Vor- 
schlãge einfallen, hier ist die 
Adresse, an die Ihr sie 
schicken kõnnt/sollt/múBt: 
Joker Verlag 
„Die groCen Drei 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Seit 1971 arbeitet die NASA am Space Shuttle Programm, seit 1981 starten Shuttles zu 
Ausfliigen ins Ali. Unzáhlige Biicher zur Technologie und den Missionen wurden bereits 
verõffentlicht - ab August gesellt sich eine ernstzunehmende Simulation dazu! 
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War Infogrames „European Space Si- 
mulator" noch eher im SF-Milieu an- 
gesiedelt, ging es dem Programmier- 
team Vektor Grafix mehr um Realis- 
mus: In 12 Missionen darf sieh der 
Spieler vom Jung-Astronauten zum 
Weltraum-Veteranen hocharbeiten, 
indem er gleichzeitig die Rolle des 
Piloten, Flugkommandanten und In- 
genieurs úbernimmt. Zunáchst einmal 
wird Grundsàtzliches geiibt - erst wer 
es in einem Stúck vom Rúcken einer 
747 in die Luft und dann wieder auf 
eine Rollbahn schafft, darf sich an 
kompliziertere Aufgaben wie die Kon- 
struktion von Raumstationcn, das 
Einsammeln von Weltraummull oder 
die Reparatur von Satelliten machen. 
Wahrend einer Mission wird man (in 
Echtzeit) mit einer Vielzahl von Pro- 
blemen konfrontiert, denen sich echte 
Astronauten auch gegenúbersehen: 
An Bord eines amerikanischen Shutt- 
les gibt es sage und schreibe 2500 bis 
3000 verschiedene Tasten und Hebel - 
úber 1000 davon findet man hier wie- 
der, und alie funktionieren! Wie in der 
Realitàt hált auch das Programm fúnf 
Bordcomputer bereit, komplett mit 29 
der 100 tatsâchlichen Screen-Displays. 
Man muíJ mit der Schwerelosigkeit 
fertigwerden, wahrend der Weltraum- 
spaziergánge einen Robot-Greifarm 
bedienen kõnnen und natúrlich in Ge- 
fahrensituationen blitzschnell reagie- 
ren. Zwar kann das Shuttle aus Rúck- 
sicht auf die Challenger-Katastrophe 
hier nicht explodieren, trotzdem hat 
ein kleiner Fehler oft fatale Folgen! 
Wem schon beim Gedanken an soviel 
Komplexitãt der SchweiB auf der Stirn 
steht, den kõnnen wir beruhigen: Es 
werden fúnf Schwierigkeitsgrade ge- 
boten, von einer halbautomatischen 
Maschine bis hin zum absoluten Do- 
it-yourself-Shuttle. Natúrlich wird es 
auch einen Time-Advance-Modus und 
die verschiedensten AuBenansichten 
mit Zoom-Funktion geben (z.B. aus 
der Perspektive der AbschuBrampe), 
Innerhalb des Gefáhrts kann der Flug 
auf TV-Schirmen beobachtet werden, 
wer aus einem der Fenster guckt, be- 
kommt einen Blick ins AH zu sehen, 
der nach Videoaufzeichnungen wirkli- 
cher Shuttle-Missionen gestaltet wur- 
de. 

Úber eineinhalb Jahre Entwicklungs- 
zeit hat Vektor Grafix investiert - bei 
der Unmenge an Details, Realismus 
und Grafíkpracht kann das auch nie- 
mand wundern. Wenn in der Endver- 
sion die Spielbarkeit nicht komplett 
aus der Rolle fallt, kõnnte es sich hier 
um ein echtes Meisterwerk handeln! 
Die Hersteller sind jedenfalls vom Er- 
folg úberzeugt: Plane fúr Space Shutt- 
le 2 hat man schon in der Schublade . . , 
(Kate Dixon) 



Das schône Wõrtchen „super" kennt zwar eigentlich keine Steigerung, aber da werden die 
Herren Sprachwissenschaftler halt umdenken mtissen: Super Cars II sieht noch „superer" 
aus ais der Vorgãnger! 



Wer auf der Suche nach rasanten Mo- 
torsportereignissen fúr seinen Amiga 
ist, weiB zwischenzeitlich, wo er sich 
hinwenden muB: Seit dem phànome- 
nalen Erfolg von „Super Cars" hat sich 
die Sheffielder Softwareschmiede 
Gremlin fast ausschlieBlich auf dieses 
Genre spezialisiert. Ob „Lotus Esprit 
Turbo Challenge", „ Toyota Célica 
Rally" oder „Team Suzuki" - alies tolle 
Rennspiele, aber „Super Cars" genieBt 
halt schon jetzt den Ruf eines Klassi- 
kers! 

Kein Wunder also, wenn man an den 
Maxi-Erfolg ankniipfen mõchte, kein 
Wunder, daB mitder Programmierung 
wieder das gleiche Team, námlich Ma- 
gnetic Fields, beauftragt wurde. Was 
den Reiz des Games ausgemacht hat, 
wurde denn auch beibehalten: Man 
brettert mit der exquisiten Steuerung 
des ersten Teils úber mehrere Screens 
groBe Strecken, wobei die rasanten 
Duelle, Dreher und Aufholjagden wie- 
der aus der Vogelperspektive zu be- 
wundern sind. In gewohnt butterwei- 
chem Scrolling fiihren die 20 neuen 
Kurse nun auch durch Wiisten- oder 
Schneelandschaften, zudem gibt es 
reichlich Schikanen wie Steigungen 
(zu wenig Gas, und man rollt riick- 
wãrts runter!), Kreuzungen, Sprung- 
schanzen und Steilkurven. Zusãtzlich 
darf sich der Pilot mit Wasserpfútzen, 
Ollachen, Steinen, Eisflãchen und an- 
deren Fisimatenten auf der Fahrbahn 
herumschlagen. Ganz neu hinzuge- 
kommen sind kleine Tore auf den 
Tracks, die sich automatisch õffnen 
und schlieBen - wer im richtigen Mo- 
ment herandiist, kann also auch eine 
Abkúrzung nehmen. Viel wichtiger ais 
ali diese Verbesserungen ist aber, daB 
man den grõliten Schwachpunkt von 
Teil eins erkannt und ausgemerzt hat: 
Bei Super Cars II kõnnenendlich zwei 
Spieler am (vertikal) gesplitteten Scre- 
en simultan gegeneinander antreten! 
Der Vollstándigkeit halber sei noch 
kurz erwãhnt, daB in Sachen Spielab- 
lauf alies beim alten geblieben ist. 
Zâhlt man zu den drei Erstplazierten, 
winken also wieder Preisgelder, die in 
die Reparatur bzw. Aufrustung des 
Wagens investiert werden; konnte 
man sich hingegen nicht plazieren, 
winkt nur der Schriftzug „Game 
Over", DaB die Qualitát von Sound 
und Grafik (mit herrlichen Schattenef- 
fekten) eher noch besser geworden ist, 
versteht sich von selbst - daB wir hier 
schonmal die Joysticks õlen und unse- 
re Sturzhelme polieren, auch. Gegen 
Mitte April sollte voraussichtlich die 
Endversion vorliegen, dann folgt ein 
Fahrbericht mit allen Schikanen! 
(C.Borgmeier) 




Previe 




Darauf haben wir sehnsuchtig gewarlet: Ersle Anima , ionS p hasen aus Gremlins Hexenkuche 
Super Cars am Split-Screen! 




Im Solo-Modus steht der ganze Screen zur Verfiigung 




Unbestritten zàhlt Ataris „Hard Drivin'" zum Feinsten, was man in einer Spielhalle finden 
kann - ebenso unbestritten war Domarks Amigaversion ein Reinfall erster Giite. Das wird 
sich doch beim Nachfolger nicht geãndert haben? Doch, und wie! 





mm 



Der Amiga Joker meint: 

Wer Hard Drivin' 2 hat, kann sich 
den Besuch in der Spielhalle 
sparen! 



Um eventuellen MiBverstãndnissen 
vorzubeugen, eins gleich vorweg: Es 
handelt sich hier nicht um die Umset- 
zung des Nachfolge-Automaten „Race 
Drivin'", sondem um eine eigenstán- 
dige Weiterentwicklung des englischen 
Software-Riesen. Bei Domark hat 
man scheinbar ausgiebig iiber die Feh- 
ler der Vergangenheit nachgedacht 
und - selten genug in Zeiten wie diesen 

- daraus gelernt! 

So wurde die unsagbar trãge Steue- 
rung des Vorgãngers griindlich úber- 
arbeitet; sowohl mit der Maus ais auch 
mit dem Stick rast es sich jetzt recht 
ordentlich. Und damit man das auch 
so richtig genielíen kann, gibt es nun 
anstatt der ehedems zwei Kurse 
(Stunt- und Speedtrack) ein paar mehr 

- rechnet man den eingebauten Editor 
zum Erstellen eigener Strecken dazu, 
sogar unendlich viele! Dank dieses 
Features kõnnen alie Streckenelemen- 
te neu verkniipft und anschlieBend 
gespeichert werden, so dafi selbst dem 
ausgebufften Profi-Driver nicht so 
bald langweilig wird. Ja, sogar an eine 




Zwei-Spieler-Option per Nullmodem 
wurde gedacht - wer die „Geistergeg- 
ner" also auf Dauer zu langweilig 
fmdet, kann jetzt auch gegen einen 
Konkurrenten aus Fleisch und Blut 
antreten! 

Was nun die Vektorgrafik des Renn- 
spektakels betrifft, so bot sie ja schon 
bei Domarks erstem Anlauf nahezu 
Arcade-Qualitãt; jetzt hat sie nochmal 
einen Zahn zugelegt und ist daher 
schõn und schnell (wenn auch immer 
noch unter der Schallmauer). Selbst- 
verstándlich werden Unfalle auch hier 
aus der Vogelperspektive wiederholt, 
úberhaupt hat sich optisch nicht allzu L 
viel geàndert. Man bekommt die glei- 
chen Objekte (Autos, Brúcken, Hãu- 
ser, StraBenschilder, Kiihe, etc.) vorge- 
setzt, nur halt in neuer Anordnung. 
Der Sound ist sogar komplett gleich 
geblieben, lediglich die Titelmelodie 
ist anders - dafúr aber nicht besonders 
schõn. Ein biUchen Kritik miissen wir 
auch am Editor tiben, er ist zwar 
umfangreich und vielseitig, allerdings 
ziemlich umstándlich in der Handha- 
bung. Vom Aufbau her erinnert das 
Teil an ein CAD-Programm, Ingenieu- 
re sind gegenúber Otto Normalzocker 
eindeutig im Vorteil . . . 




Dank der verbesserten Steuerung 
macht es jetzt also endlich gebúhrend 
Laune, unter Zeitdruck durch Steil- 
kurven und Loopings zu brettern. 
Man fragt sich jedoch unwillkurlich: 
War um nicht gleich so? Verãrgerte 
Kãufer des Vorgãngers kõnnen ihr 
Game zwar nicht gegen das um Klas- 
sen bessere Hard Drivin' 2 umtau- 
schen, sofern sie wahre Fans des Auto- 
maten sind, haben wir aber wenigstens 
einen kleinen Trost in petto: Bei 
Domark strickt man bereits an der 
offiziellen Umsetzung von „Race 
Drivin'"! (mm) 




Hard Drivin' 2 
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Speztalitãt: Drei Schwierigkeitsgrade, 
deutsche Anleitung. Higfrscores werden 
natiirlich wieder gesaved. 




Die Lobeshymnen auf den ersten Teil sind noch gar nicht richtig verklungen, da taucht 
schon die Fortsetzung der phànomenalen Ballerorgie auf. Rainbow Arts liefert einen 
eindrucksvollen Beweis, daB auch das scheinbar Perfekte noch verbessert werden kann! 



Der Amiga Joker nteirtt: 

Turrican II - so und nicht anders 
mufi ein Ballerspiel aussehen! 



Verbesserungen hin oder her, die Hin- 
tergrundgeschichte ist wie íiblich von 
ergreifender Schlichtheit. Deshalb sei 
auch nur das Wichtigste daraus verra- 
ten : Der Oberschurke herISt nicht mehr 
Morgul, sondem „Maschine" - aufre- 
gend, was? Egal. viel intercssanter ist 
ohnehin, welche neuen Levei, Extras 
und Bildschirmgegncr diesmal den 
Ballerfinger zucken lassen: Zwôlf Le- 
vei gibt es, die wieder auf fúnf ver- 
schiedenc Welten vcrteilt sind. Ais 
Novum ist zu vermelden, dali jetzt drei 
Abschnitte dabei sind, in denen der 
Held mit einem kleinen Raumschiff 
durch Hõhlensysteme flitzt. Bei den 
Waffen und Extras sind zu den bereits 
bekannten Kõstlichkeiten (Rundum- 
Blitz, Kreisságe, diverse Laser, Streu- 
schiisse, Schutzschirme, Zusatzleben, 
etc.) nun ,.springende" Geschosse hin- 
zugekommen, die besonders in den 
Hõhlen gute Dienste leisten. 
Aus alter Gewohnheit beginnt das 



Spiel in einem fclsigen Gelàndeab- 
schnitt; nach ein paar Schritten stõíit 
man auf einen getarnten „Extrawaf- 
fentráger", dem man durch simples 
Anrempeln die herrlichsten Streu- und 
Laserschússe entlocken kann. Dafur 
gibfs auch reichlich Verwendung, 
spátestens sobald die ersten Techno- 
Mucken, UFOs, mutierten Geher und 
sonstigen Schreckgestalten auftau- 
chen. Úber Berge, Tàler und Fliisse 
kampft man sich weiter nach rechts, 
bis ein plõzlich aufkommender Sturm 
jedes Vorwãrtskommen in dieser Rich- 
tung unmõglich macht. Also geht's 
wieder zuriick, ein gekonnter Sprung 
in den Wasserfall, die unten wartende 
Plattform nicht verpassen, einmal 
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nach rechts hiipfen, und schon ist man 
wieder mittendrin in der Action: Ein 
riesiges Hõhlensystem voller bõsarti- 
ger Bewohner tut sich auf. Immer 
wieder glaubt man, bereits den End- 
gegner vor sich zu haben, aber dann 
war's doch nur ein ungewõhnlich groB 
geratenes Zwischenmonster! Es wáre 
iibrigens keine schlechte Idee, hier 
schon mal eine kleine Úbersichtsskizze 
anzufertigen - nur so zum Uben, die 
spãteren Levei sind nãmlich noch un- 
ubersichtlicher . . . 

Abgesehen von den Raumschiff- 
sequenzen wird bei Turrican II nichts 
grundlegend Neues geboten, was aber 
angesichts der technischen Perfektion 
des Spiels leicht zu verschmerzen ist: 
Die Animationen der Sprites und die 
Hintergrundgrafíken sind besser denn 
je, das Scrolling ist butterweich, Chris 
Húlsbeck hat jeden Levei mit einer 
anderen Begleitmusik (gemischt mit 
zackigen FX und Sprachausgabe) aus- 
gestattet, und die Steuerung ist hervor- 



Ach, du lieber Gegner! 

ragend. Ballerneulinge werden wegen 
des hohen Schwierigkeitsgrades zwar 
ihre Hebe Miihe haben, aber geubte 
Joystickartisten kommen voll auf ihre 
Kosten. Alles ist (irgendwie) machbar, 
es gibt praktisch keine unfairen Stel- 
len. kurzum: Turrican II ist eine abso- 
lute Ballersensation! (C. Borgmeier) 



Turrican II 




1 


Grafik: 


93% 




Sound: 


95% 




Handhabung: 


80% 




Spielidee: 


66% 




DauerspaB: 


89% 




Preis/Leistung: 87% 




Red. Urteil: 


89% 




Fiir Experten 






Preis: ca. 69,- 


DM 


Hersteller: Rainbow Arts 




Bezug: Rushware 





i :• & n ■ 



H»9Y ♦ IH); • I 8E> 



scores werden gesaved. 






Die Dinosaurier sind ausgestorben, daran íst nicht zu rutteln. Àber habt Ihr gewuBt, dali 
sich die Viecher um ein Haar zu friih verabschiedet hãtten? Tja, und dann wãren wir 
Menschen erst gar nicht entstanden! Wie gut, daB man bei Thalion einen Zeitreiseexperten 
unter Vertrag hat . . . 



Der Amiga Joker mcint: 

A Prehistoric Tale ist 
der SpaBosaurier unter 
den Geschicklichkeits- 
spielen! 



Es handelt sich dabei um 
Cronos, einen auGerirdi- 
schen Wissenschaftler, der 
sich 80 Levei lang abmiiht, 
die gewichtigen Urviecher 
aus einem Erdbebengebiet 
in eine sichere Zeitzone zu 
teleportieren. Dazu hilpft 
und klettert er iiber den 
Screen, um Echsenbabies 
einzusammeln und Saurus- 
Eier aufzulesen. Ausge- 
wachsene Dinos sind aller- 
dings viel zu gefàhrlich, ih- 
nen sollte unser ruhriger 
Tierschiitzer besser aus dem 
Weg gehen. Neben dem 
GroBgetier hat Cronos noch 
ein paar andere Widersa- 
cher, beispielsweise Spinnen 
oder bõsartige Pflanzen. 
Nach jeder Feindberúhrung 
nehmen seine Kráfte rapide 
ab, und er muB schleunigst 
in das sichere Teleportertor 
eilen. Hier wird Power blei- 
frei nachgetankt, und man 
làdt die Eier ab - die gefan- 
genen Jungsaurier werden 
bei der Gelegenheit automa- 





tisch mitgerettet. AuBerdem 
ist das Teleportertor der 
Startpunkt jedes Leveis, von 
hier aus unternimmt man 
seine Streifzúge, und hierher 
darf man beliebig oft zu- 
riickkehren, Nach einem 
Rettungstransport taucht 
der Teleportbogen aller- 
dings an einer anderen Stelle 
wieder auf. 

Natúrlich kann man sich die 
Arbeit erleichtern: Unter 
den Plattformen hángen 
z.B. nette Weihnachtspàck- 
chen, in denen sich Máuse 
verbergen. Werden die klei- 
nen Nager freigelassen, 
bleibt man voriibergehend 
von alten Dinos verschont 




(die Biester haben Angstvor 
Mãusen!)- Weiterhin tau- 
cheh die verschiedensten 
Boni auf, die man mitgehen 
lassen sollte. Soweit man 
sich unter dem heimeligen 
Tor befindet, kann ein Levei 
sogar jederzeit verlassen 
werden, aber: Ist er nicht 
vollstándig gelõst (es kõnn- 
ten ja noch irgendwo ver- 
steckte Eier liegen), verliert 
Cronos ein Leben! Davon 
hat er vier Stúck, allerdings 
auch bis zu 20 Continues, 
was den Artenschutz erheb- 
lich vereinfacht. Nach jedem 
zehnten Levei wartet eine 
von drei verschiedenen Bo- 
nussequenzen, wo es bei- 
spielsweise Dino-Eier auf- 
zufangen gilt. 

Das Game scheint anfáng- 
lich ziemlich leicht zu sein, 
zumal die Levei jeweils nur 
einen Screen groíi sind - 
aber bis zum achtzigsten 
Bild ist es ein weiter Weg! 



Was man auf der Rettungs- 
tournee so an Grafik zu se- 
hen bekommt, bricht nun 
wirklich keine Weltrekorde, 
aber immerhin sind die Ani- 
mationen sauber, auBerdem 
gibt es gelegentlich recht 
schõne Zwischenbilder. Wie 
immer sehr schõn hat auch 
Meister Hippel seine Sound- 
tracks komponiert, woge- 
gen die ersatzweise ein- 
schaltbaren FX eher bláB- 
lich wirken. Dafiir geht die 
Steuerung wiederum voll in 
Ordnung: Der Echsen-Ret- 
ter wird absolut problemlos 
mit dem Stick dirigiert. 
Fazit: Mit Prehistoric Tale 
hat Thalion ein kleines aber 
feines Spielchen abgeliefert, 
das ganz einfach SpaB 
macht - und zwar fast so 
viel, wie die Urviecher groll 
waren! (jn) 




A Prehistoric Tale 
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BOMICO Serviceline 
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? 
Móchten Sie Típs zum Spielablauf? 



Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Annif geniigt! 
Tel.: 06107/62067 



Am Siidpark 12 • 6092 Kelsterbach 



IHR SOFTWARE PARTNER 



Schrrftliche Anfragen nur gegen Riickporto 



Die Welt giert nach gegluck- 
ten Mischungen aus Gehirn- 
schmalzarbeit und qualmen- 
den Joysticks. Also hat man 
sich bei Infogrames des be- 
liebten Oldies „Bounder" 
erinnert und aus der Grundi- 
dee flugs ein funkelnagelneu- 
es Game gezimmert, 

Stellt Euch einen Screen aus 
lauter Plattformen vor. 
Manche sind mit netten 
Extras bestiickt, die das 
Leben erleichtern, andere 
schrumpfen bei Beruhrung 



oder losen sich ganz auf, 
wieder andere stellen bõse 
Fallen dar. Weiters stehen 
gelegentlich Mauern und 
andere Hindernisse herum, 
die unter bestimmten Um- 
stánden durchbrochen wer- 
den kõnnen. Zwischen ali 
diesen Kõstlichkeiten kugelt 
und hiipft man nun mit ei- 
nem Bãllchen umher, um die 
niitzlichen Teile abzurãu- 
men und den Levei schlieB- 
lich durch einen erst kurz 
vor SchluB auftauchenden 
Ausgang zu verlassen. Im 
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Hintergrund sind etwas blaB 
geratene Grafiken von ver- 
schiedenen Zeitepochen zu 
bewundern, durch die sich 
unser Springer bis in die 
Zukunft hinein vorarbeiten 
muB. In den hõheren Leveln 
sollte man erstmal das Bild 
in Ruhe analysieren (es gibt 
kein Zeitlimit), sonst íst 
schnell eins der drei Leben 
futsch. 

Mit Pop Up hiipft es sich 
ausgesprochen unterhalt- 
sam; daB das Game den- 
noch nicht auf ganzer Linie 
iiberzeugen kann, liegt an 
der handwerklichen Ver- 
arbeitung: Beispielsweise 
funktioniert der eingebaute 
Leveleditor nicht einwand- 
frei. Beispielsweise bewegt 
sich die eh schon kleine Ku- 
gel nicht ganz ohne 
Ruckeln. Beispielsweise sind 
die FX zwar vielfáltig, aber 
làngst nicht so húbsch wie 
die Titelmelodie. Beispiels- 
weise sollte man nie versu- 
chen, das Teil mit dem Key- 
board zu steuern (mit dem 



Stick geht's aber ganz pri- 
ma). Tja: Idee gut - Ausfiih- 
rung leicht verschlampt. (jn) 
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Es war einmal ein kleiner 
Wicht, der auf den Monitoren 
der Welt dazu verdonnert 
wurde, Bomben aufzusam- 
meln. Dieser Tage hat sich 
Tecmo des ulkigen Hei den 
erinnert und eine aufgepeppte 
Fassung auf Disketten ge- 
bannt. 

Auch bei der dritten Auflage 
ist prinzipiell alies beim 
alten geblieben: Jack muB 
úber Plattformen hiipfen, 
Bomben einsacken, ehe sie 
explodieren, und den Aus- 



gang der (jetzt mehrere 
Screens groBen) Levei fin- 
den. Allerorten stehen 
Schatztruhen herum, die 
durch Draufspringen geõff- 
net werden. Mit etwas 
Glúck findet man darin 
Kraftmiinzen, Geldbeutel 
oder andere nútzliche Ge- 
genstánde. Die sind auch 
dringend erforderlich, denn 
unsere Mischung aus Red 
Adair und Mickey Maus 
wird unablàssig von Feuer- 
kugeln, Võgeln, Totenkõp- 
fen und anderen Widersa- 





chern belástigt. Leider hat 
man nur drei Leben, und das 
ist zuwenig, denn so beson- 
ders „mighty" ist Jack nun 
auch wieder nicht. Ganz im 
Gegensatz zum Vorgánger 
wurde diesmal in puncto 
Schwierigkeitsgrad etwas 
zuviel des Guten getan - das 
Teil ist ja kaum noch spiel- 
bar! 

Dabei wâre Mighty Bomb 
Jack technisch ganz in Ord- 
nung: Die Hintergriinde 
sind leidlich ansprechend, 
die Animationen putzig, 
und das Scrolling geht auch 
halbwegs ruckfrei vonstat- 
ten. Zwar sind die Akteure 
allesamt winzig ausgefallen, 
dafúr ist die musikalische 
Begleitung unaufdringlich 
und húbsch. Jack láBt sich 
mit dem Joystick sicher und 
genau steuern, per Keybo- 
ard ist er etwas schwerfálli- 
ger unterwegs. Alles schõn 
und gut, bloB von Bomben- 
spaB kann halt keine Rede 
sein - bombig ist hier eigent- 
lich nur der Frustfaktor! (jn) 




Mighty Bomb Jack 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



57% 
69% 
55% 
38% 
41% 



Preis/Leistung: 40% 



Red. Urteil: 41% 
Fiir Experten 
Preis: ca. 84,- DM 
Hersteller: Tecmo/Elite 
Bezug: Bomico 

Spezialitãt: Zwei-Spieler-Op- 
tion (hintereinander), ab- 
speichernde Highscores und 
ein eingebautes System zur 
Beurteilung der spielerischen 
Leistung - allerdings ein 
merkwiirdiges! 




Eine Sache hat Titus" Action-Sturm 
aber doch mit jedem 08/15-Ballerspiel 
gemeinsam, nàmlich die haarstrãu- 
bende Hintergrundgeschichte: Ein 
Weltraum-Archãologe ist gcrade von 
einem Ausflug zum Ende des Sonnen- 
systems zuriickgekehrt und stellt ent- 
setzt fest, daB bõse Aliens seinen Hei- 
matptaneten restlos verwiistct habcn. 
Wonach schreit das? Nach Rache, wo- 
nach denn sonst! 

Ehe man aber in seinen turboschnellen 
Abfangjáger klettern und sich fur die- 
se Unverschãmtheit revanchieren darf, 
muU erst noch der Schwierigkeitsgrad 
bcstimmt werden: Ini Practice-ModliiS 

cinH Hií* A norpífpr TÍpmlirh híirmlnç 



rspiei mu vorzugiicner apieioarKeu: 



der Enterbten zum gegnerischen Mut- 
terschiff leitet, das unter Zeitdruck 
zerstõrt werden muB. Ein paar Treffer 
spãter ist auch dieses Problem erledigt, 
und es darf wieder gesammelt werden 
- diesmal gibfs Energie und Extras 
(zwei verschiedene Laserarten, Plas- 
mageschoBe, treffsichere Raketen und 
Turbo-Power). Irgendwann erscheint 
dann endlich eines der groíJen Battle- 
storm-Schiffe; diese Biester sind be- 
sonders zah und geben erst klein bei, 
wenn sie an zwei bestimmten Punkten 
mehrfach getroffen wurden. Ist auch 
das geschafft, kommt ein vertikal 
scrollender Zwischenlevel, anschlie- 
Bend gehfs im náchsten Abschnitt mit 
einer anderen Hintererunderafik wei- 



tionen sind gcfãliig, der Sound besteht 
aus den iiblichen SchuB- und Expio- 
sionsgerãuschen plus unaufdringli- 
cher Begleitmusik. 

Zu bemángeln sind eigentlich bloB die 
teilweise etwas lieblos gestalteten Hin- 
tergrundgrafiken, besonders die Wú- 
stenlandschaftcn sehen traurig aus. 
Ein verzeihlicher Schwachpunkt, han- 
delt es sich doch bei Battlestorm 
schlicht und ergreífend um eines der 
besten Ballergames auf dem Markt! 
(C. Borgmeier) 



Baiiervctcranen eine ecnie nciausiui- 
derung ist. 

Im Spicl greifen ais erstes flinke Alien- 
Formationen an; wer einen ganzen 
Verband wegputzt, erhãlt seine Beloh- 
nung in Form einer Engergiekapsel 
zum Aufsammeln (Energie kosten vor 
aliem die tuckischen Bodengeschiit- 



liche Joystickbelegungen zur Wahl, 
aber der automatisch eingestellte Mo- 
dus reicht eigentlich vòllig aus. Auch 
die Pràsentation der Weltraum-Hatz 
geht in Ordnung: Sprites und Anima- 





aben, wollen uns nun Flugerlebnisse ganz anderer Art vermitteln. Der 
Francisco. Die Maschine: ein XB 500 Hoverbike. 



San 





XBSOO - Th« 5FPD Hovar-biKa 



NnmE : Laui* St- Paul 
nUftSES TTia Corwartar 

rtCCOMPLJCES unkJToWb pro^unad hisfha» - , 
ftDDRESS' Graco Cath«dr-aL Nob Hifl 



Der Amiga Joker meint: 

Killing Cloud ist ein 
tõdlich gutes Game! 



In den StralJen von San 
Francisco ist der Nebel los! 
Eine 100 Meter hohe Gift- 
gasschicht bedeckt den Bo- 
den und macht jedes norma- 
le Alltagsleben unmõglich. 
Wahrend sich die anstàndi- 
gen Burger in die obersten 
Etagen der Wolkenkratzer 
zuriickgezogen haben, trei- 
ben unten auf der Strafie die 
berúchtigten Black Angels 
ihr Unwesen: Mit der Gas- 
maske vorm Gesicht und 
dem Revolver in der Hand 
begehen sie Lustmorde, 
Raubiiberfálle und Drogen- 
delikte aller Art. Naja, im 
Dunkeln ist halt gut Mun- 
keln . . . 

Der Spieler schlúpft in die 
Rolle eines frischgebacke- 
nen Polizeirekruten, der 
mõglichst schnell auf der 
Karriereleiter nach oben 
klettern will. Und wie kõnn- 
te raan seinem Chef besser 
imponieren, ais mit einem 
entscheidenden Schlag ge- 
gen die Black Angels? Viel- 
leicht findet man dabei ja 



KW 



i gesagt, handelt es sich 
bei Killing Cloud um einen 
3D-FlugsimuIator mit ein- 
gestreuten Mini-Actionsze- 
nen. Ais erstes geht's zur 
Polizeiwache, wo man sich 
eine Mission aussucht und 
dazu gleich ein paar Infor- 
mationen uber die Verdách- 
tigen erhãlt. Dann besorgt 
man sich noch einige Netze, 
um die Verbrecher einzufan- 
gen und „Pick Up-Pods", mit 
denen die Kerle anschlie- 
Bend ins Hauptquartier 
transportiert werden. Jetzt 
noch schnell das Hoverbike 
mit Sprit und Waffen (Ma- 
schinengewehr, Bordkano- 
ne) ausriisten, dann kann 
man auch schon abheben. 
Das Starten und Landen 
funktioniert wie bei einem 
Senkrechtstarter, in der Luft 
benimmt sich das Hoverbike 
aber wie ein ganz normales 
Flugzeug. Es gibt hier zwar 
alie mõglichen Features wie 
AuBenansichten in sâmt- 
íichen Variationen (aus 
Verfolgerperspektive, mit 
Zoom, usw.) und sehr kom- 
pliziert klingende Cockpit- 
Instrumente (Smog-Sensor, 




trotzdem fliegt sich das selt- 
same Gefàhrt absolut pro- 
blemlos. 

Um einen (wortwõrtlich) ins 
Netz gegangenen Verbre- 
cher zu verhaften, steigt man 
von seinem Hoverbike, mar- 
schiert auf ihn zu und liest 
ihm seine Rechte vor. Ge- 
schwindigkeit ist dabei alies, 
denn der Sauerstoff ist 
knapp, aulierdem ist das Ho- 
verbike im Stillstand wesent- 
lich leichter zu beschãdigen 
ais sonst - und die Ganoven 
sind ziemlich gutausgerústet 
und gar nicht zimperlich! 
Wieder zuriick in der Polizei- 
wache, verhõrt man den De- 
linquenten und versucht, 
mõglichst viele Informatio- 
nen aus ihm herauszulocken. 
Besonders beeindruckend ist 
die Genauigkeit, mit der die 
Stadt dargestellt wird: Bei 
einem Bummel durch San 
Francisco kann man sich sa- 
ge und schreibe 2429 ver- 
schiedene Gebáude an- 
schauen! Zusátzliche Plus- 
punkte sammelt Killing 
Cloud durch seine detaillier- 
te 3D-Grafik, die atmosphã- 
rische Musikbegleitung und 
das ausgefeilte Gameplay 



Wer auf Action und Aben- 
teuer steht, wird an dieser 
Mischung aus Flugsimula- 
tion und Adventure ganz be- 
stimmt Freude haben! 
(Kate Dixon) 



Mi 
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idee: 
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84% 
81% 
80% 
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Urteil: 82% 
abei 

; noch offen 
teller: Imageworks 
ig: noch offen 

ialitãt: Die Grafik lãBt 
durch Verzicht auf De- 
efe um einiges schneller 
ncn. Save-Option vor- 
en. 



02162/ 12073 ■=, 



HARDWARE, SfIFTWABF 



02162/ 12073 



Software 


Amiga 


PC 


ST 




Software 




Amiga 


PC 


ST 


&S& AttacK SuÈrfriaiirtB 


Sim 59.50 


72.50 


~ 




Invest 


Sim 59.50 


■ 


a. A. 


A 10 Tank Killcr 


Aci 59 50 


99.59 






Indiana Jones Adventuie 


Adv 54,50 


69,50 


64,50 


A-mss 


Anw 99,50 


Slos 


99.59 




Ishlda 


Slr 64.50 


69,50 




Apprentics 


Aci 49,50 




49,50 




Kisot 


Sim 99.50 




99,50 


Bari BloMl 


ítol a, A. 


79.50 


a. A 




KttoffS 


Srm 58.50 


67.50 


58.50 


Batsnce ol Power 1950 


Slr 64.50 




- 




Kiek 011 2 Final Wfiislle 




39,50 






Balttsmaster 


Str 59,50 


~ 


69.50 




Last Nifija 2 


Aci 64,50 


64,50 


64,50 


Blockout 


Ges 64.59 


64.50 


~ 




leosnd ol Faergrnii 


Rol 64,50 


69,50 


69.50 


BAT. 


Alt 99.59 


a. A. 


99,59 




leram; Suil Larry 3 


Adv 89,50 


99.50 


89.50 


Botira 


Act 49,50 


- 


49,50 




Lemmings 


Aci 59,50 


I.A. 


a. A. 


Biidrjkan 


Aci 59,50 


64,50 






mil Golden lirtage Maus liir 2-S|ti«ler Mottis DM 119,- 


Bundesliga Manager 


Sira 49,50 


59.50 


49,50 




Lotus Fsprit Turbo 


Sim 


54,50 


- 


64.50 


Back Rojers 


Rol 69.50 


69.50 


■ 




Loom 


Adv 


69.50 


69.50 


69.50 


Chase HO 2 


Aci 64.50 


- 


a. A 




Loopj 


S* 


59,50 




59,50 


Cadáver 


Adv 69.50 


- 


59,50 




M 1 1uri Platoon 


Sim 


89.50 


89.50 


89.50 


CarVup 


Act 64.50 


■ 


64.50 




Manchnster United 


Sim 


58,50 


58,50 


56.50 


Champô úf Krynn 


Roi 64,50 


74,50 






MirJwinter 


Ser 


64,50 


74.50 


64.50 


Chãos Slrikes Bach 


Rol 64,50 




64,50 




MIS 29 Futcrurn 


Sim 


79.50 


99,50 


79,50 


mil dl *nl ii LSsungitiilfs 


79,50 




79,50 




MurrJer 


Ml 


69,51] 


- 


a. A 


Codename Iceman 


Adv 89.50 


69.50 


~ 




DUM 


Adv 


84.50 


- 


84,59 


Confim 


SU 19.50 




19.50 




Oll Irnpsr um 


Str 


49,50 


49.50 


49.50 


Conqucsl ol CamtiOI 


Adv 69.50 


99.50 


" 




Operalion Stealth 


Adv 


64.50 


a. A 


64,50 


Célica GT 4 fialley 


Sim 54,90 


- 


54,50 




Ort Uie RMÍ 


Sim 


69,50 


79,58 


69.50 


Dragan Breed 


Aci 64,50 


- 


64.50 




Pirate; 


Mv 


64,50 


H.50 


64,50 


OragonfliçM 


Rol 74,50 




74.50 




Player Manager 


Sim 


49,50 




49,50 


Dragonslrlke 


Sim 69.50 


* 


" 




Police Quest 2 


AtSv 




54,50 


89.50 


Dunççsn Mastei 


ftol 64.50 




64.50 




Peof of Radiance 


Boi 


64,50 


6450 


a. A, 


Elvira Mtitreu 


Adv 74.50 


97,50 


~ 




Poputous 


Rol 


64.50 


6450 


64.50 


Fatal Herilagc 


Adv 69.50 


~ 


a. A 




Prxrermorigtr 


Sim 


64,50 




64.50 


F 16 Combal PJol 


Sira 59,50 


59,50 


59,50 




Romance ol lhe 3 Krnrjónms 


Slr 


99.5a 






F 16 Falcon 


Sim 74,50 


89,50 


74,50 




Secral ol th & Wonkcy liland Ad* 


79,50 


99,50 


a A 


F 16 Falcon Mission Disk 


Too 49.50 


_ 


53.50 




Sim City 


Sim 


69,50 


59,50 


69,50 


F 16 Falcon mm Dsk 2 


Too 49,50 




49,50 




Sim Earth 


Sim 


a. A. 


3. A, 




F 19 Stealth Fighfei 


Sim 69.S0 


84.50 


69.50 




Space Quest 3 


Sd» 


9950 


89.50 


a A. 


F 29 Retallator 


Sim 64.50 




64,50 




Slar Conrot 


Ad 


69J» 


a. A 


a, A 


Flirjtit of lhe Inliuder 


Sm - 


89,50 






Slirlligh! 


Sim 


59.59 


59,51 


59,59 


Ftood 


Aci 64,50 




64,50 




Siiirtl o) Eiunmir 


Adv 


74.59 






Gana 2 Super Soccer 


Sira 59,50 




1.'*. 




Tuam Vankee 


Sim 


72,50 


82.59 


72,59 


Gral Courts 2 


Adi 64,50 


a A. 


a. A 




The Immortal 


Aci 


64,50 




64,50 


HaidbaB 2 


Sim 64,50 




a. A. 




Their Finest Hour 


Sim 


99,50 


£9.50 


69,50 


Harpoon 


Slr 79,50 


i k 


a. A. 




Ttaits World 


Sim 


69,50 


79,50 


69.50 


Heirjes Qosst 


Ad. 69,50 


B9.50 


89.50 




Turncati 


Act 


49.50 








Slr 64.50 


74.50 


64,50 




Ullirna 5 


FW 


69.50 


69,50 


69.50 



SortwarE 


Amiga 


PC ST 


UnreaJ 


Adv 69,50 




Welllris 


Slr 59,50 


• 


wrngs 


aim /4,9D 




Wild Wesl World 


Str 89,51 




Wiogs Ol Fury 


Aci 59,50 


69,50 


WnUpaiCk 


Sim 74.50 




XÍOfry + Hardware 


Cop 58.50 




X-Copy ProlessKinal 


Cep 79.50 




X-Qut 


Act 51.50 


- 51,50 


2 Oul 


Act 57,50 


- 57,50 
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Hardware 







0.5 MB Speichererweiterung 
fur Amiga 500 

Megabii-Technologie. alio Bautetle gesok- 
keit. mit Akku-Uhr, vergoldete Kontakte 
natiirlich abschaltbar 129,- 
2 MB interne Speichererweiterung 
fiif Amiga 2000 589- 
35 Markendrive fiir Amiga extern, 
bus. abschaltbar 189 - 

5.25 ext, Markendrive fur Amiga 40/80 
bus, abschaltbar 249,- 
3.5 Einbaulaufwerk fQr Amiga 2000 159,- 
5.25 Einbaulaulwerk fur Amiga 2000 
ais effl 249,- 
5.25 Einbaulaulwerk fur Amiga 2000 
ais df2 348,- 
Elektr. Bootselektor, Einbau ohne Lõten 59- 
Mãuse ftir alie Amiga. Alan Xt Al 
- ReiswarB - 77,- 
High Resolulion Maus fiir Amiga/St 
incl. Mauspad 69,- 
Opfical Maus fiir Amiga SI 119,- 
(tur PC DM 129,-] 



80 M8 SCSI Festplatle 
fiir Amiga 500 1598,- 
80 MB Filecard fur Amiga 2000 1498,- 
Festplatten, Monitore, Drucker etc. - 
Wir beraten Sle gerne ! 

ZubehCr 



3.5 Markendisk. DS DD 10er-Pack 14,50 
3.5 NoName Disk. DS HD 10er-Pack 29,50 
Granis - der justierbare Joystick 89,50 
Gravls-Mausestick erselzt zusâtzlicti 
nocti die Maus 189,- 
Compelition PRO STAR liir alie 
AMIGA ST 64er 39,- 
Komplettlósungen fur viete Games stãndig 
am Lager. 

Kunsalen 



Gamedoy mit Tetris und Zubetiõr 159,- 
Sega Megadrive mit Netzteil. Altered Beast 
Zubetiõr 4 FTZ 479- 
Ninlendn - Atari Lynx ■ PC Engine - Neo 
Geo - Super Famicon - Sega Mega - 
Gameboy - Game Gear - GameBoy - 
Module und Zubehôr stets in groBer Aus- 
wahl. 



Versandbedingurtgen; 

Bei Vorkasse + DM 5.00, bei Nachnahme 4 
DM 7,00. Ausland nur Vorkasse. 
EC-Scheck + DM 12,00. 
Bestellungen lelefonlschr 

HOTLINE Mo-Fr. 9-11414-19 Uhr 
TeL: 0 21 62/1 2073 ■ Anrufbeantw. 24 Std. 
Fax: 0 21 62/1 20 74 

Bestellungen schriftllch: 
HAMO K. Rõsges, Rattserstr. 235, 
4060 Viersen 1 

Preislisten gegen DM t.SO in Bríefmarken, 



ACHTUNG • ACHTUNG * ACHTUNG • ACHTUNG * ACHTUNG 

SOFTWARE-CORNER 

Pie Sensation in Mannheim! 

Wir kaufen gebrauchte Spiele und Module an. 

wirVERLEIHEN 

SOFTWARE ab DM 

FÚR DIE SYSTEME: 

• AMIGA • IBM-KOMPATIBLE 

• ATARI ST • COMMODORE C 64 




GAME BOY 
PC-ENGINE 



Õff nungszeiten: Montag - Freiíag 9.30 Uhr - 1 3.00 Uhr, 1 5.00 Uhr - 22.00 Uhr 
Samstag 10.30 Uhr - 22.30 Uhr 

SOFTWARE-CORNER Inh. D. Neuen 

Augartenstr. 6, 6800 Mannheim 1, TeL: 06 21-402387, Fax: 0621-444773 



Den lieben langen Tag hocken wir vor unseren Computem, atmen stickige Luft und haben 
keine Ahnung, was eigentiich draufien in der Weit so vor sich geht. Ja, ja, eui Redaktear 
hafs schwõr. Wie gut, daB es Eure tnformativen und liebevotlen Leserbriefe gibt, die ein 
wetiig Sonne in unser trauriges Leben bringen! Úberzeugt Euch selbst . . . 



Hànde hoch . . . 



. . .dies ist ein Uberfax! Fa- 
xen Sie uns sofort Ihr ganzes 
Geld, oder wir erledigen Ihr 
Fax mit einem StromstoB! 
Aber SpaB beiseite: Wie ich 
Eurer Ausgabe 12/90 ent- 
nommen habe, befíndet Ihr 
Euch im diplomatischen 
Krieg mit Tiefenbach. Bevor 
Ihr auf DIE Kleinkunststadt 
Niederbayerns, wenn nicht 
sogar ganz Bayerns (ca. 160 
Kleinkunstveranstaltungen 
im Jahr bei ca. 2000 Ein- 
wohnern - na, wie siehfs da 
im Verhãltnis mit Miinchen 
aus??! W. Also nix von wegen 
74 und so . . .) niedertráchtig 
herabseht, zâhlt erstmal Eu- 
re paar Haare (bei Mun- 
chen). 

Neulich begegnete mir und 
meinem Freund hier ein ver- 
wirrter, verwunderter und 
wegen Tiefenbachs Gròfíe 
verstõrter Brork (er hatte 
sich wohl doch ein wenig zu 
viel vorgenommen). Nach 
zehn Runden „Tetris" auf 
meinem Gameboy kam 
Brork zu der Meinung: 
«Brork finden Tiefenbach 
sumpatisch. Tiefenbach ha- 



ben super Spielmaschinen. 
Brork finden Amiga total 
unsumpatisch." Ais ich ihn 
dann noch zu meinem 
Freund brachte, und dieser 
ihn zum Vergleich von 
„Dragon Spirit" auf der PC- 
Engine und dem Amiga ein- 
lud, nahm Brork das Ange- 
bot dankend an: „Patrick 
serr sumpatisch!" Nach ab- 
geschlossenem Vergleich 
molekularisierte Brork vor 
Arger den Amiga. Nur drei 
Disketten blieben iibrig; wir 
benutzen sie seither ais Bier- 
deckel. Danach zog Brork 
wieder ab und murmelte 
zum Abschied etwas, das 
sich irgendwie nach „un- 
siimpatisch" und „Haar" an- 
hòrte . . . 

so weit der (gefaxte) Erleb- 
nisbericht von Sascha und 
Patrick aus dem schõnen 
Ort Tiefenbach. 

Das haben wir schon geme: 
Erst unsere ganze Barschaft 
einsacken (war tierisch um- 
stãndlich, die 2.75 DM ins 
Faxgerãt zufummeln . . ■) und 
dann noch Brork auflwtzen! 
Andauernd nervt der Kerl 
jetzt, dafí er auch gern eine 
Zigaretiensehachte! hãtte, 



die so hiibsch piepsen kann, 
oder doch zumindest eine von 
den Zigarrenkislen, die man 
in dèn Fernseher steckt. End- 
lich wissen wir, dafí damit 
wohl Eure Konsolen gemei nt 
sindt Am besten. wir schicken 
Euch den Lackel zurtick, Ihr 
durft ihn dann behalten. 
Wenn er lãstig wird, ver- 
schafft ihrn halt einen Auf- 
tritt. Brork ist ein wirklich 
begnadeter Kleinkiinstler 
und somit ganz bestimmt eine 
Bereicherung fúr das kuhu- 
relle Leben in Tiefenbach . . . 



Jetzt wird 
aufgeraumt! 



1. Habt Ihr noch alie Tassen 
im Schrank (nein, so war das 
nicht gemeint, hõrt auf 
nachzuzáhlen . . .)? Euer 
Shop ist wohl die absolute 
Hõhe. Was hat beispielswei- 
se ein „Fliegt in die Bãder"- 
Blech oder ein Mini-Billard 
mit 'nem Amiga zu tun, 
hãh?? Und dann erst Eure 
Sticker: 50 Pfennig pro 
Stiick. Da kauf ich mir He- 
ber einen AJ von dem Geld. 

2. Nur EINE Seite Compu- 
ter-ABC?! Wollt Ihr, daB der 



Amiga-Nachwuchs total 
verblõdet? 

3. Warum fãrbt Ihr Brigittas 
Haare nicht einfach rot? 
Das wúrde wenigstens von 
ihrem „PerlweiB"-Lãcheln 
ablenken. 

4. Was habt Ihr gegen PLK- 
Nummern? Ihr unterdriickt 
damit ein wichtiges Status- 
symbol des Amiga-Users. 

5. Trotzdem ist Eure Zeitung 
absolut geil. ich werde wei- 
terhin jede Seite verschlin- 
gen und wiirde mich deshalb 
úber einen Tip freuen, wie 
ich das ganze Papier wieder 
rauskriege . . . 

schreibt uns Sarik Scheffski 
aus Koblenz. 

/. Du hast uns ertappt: In 
Wahrheit ist das ganze Heft 
nur eine Tarnung fúr den 
Shop, auf dafí wir uns unbe- 
merkt an den Disk-Stickem 
bereichern kônnen. Und so 
schwimmen wir halt in unse- 
ren Millionen, zumindest, 
wenn man mal von den zehn 
Minuten absieht, die wir tàg- 
lich aufTassenzãhlen verwen- 
den . . . 

2. Náturlich wollen wir das. 
Sonst kommt womòglich 
noch eines Tages jemand auf 



den genialen Dreh mit dem 
Shop! 

3. Und schon wieder ertappt: 
Sollen wirjem aufdie Kohle. 
die uns jeden Monat von 
Zah upas tafirm en zugeseh o- 
ben wird, auch noch verzich- 
ten? 

4. Wenn Du uns ein paar 
Disk-Sticker abkaufst, kõn- 
nen wir ja nochmal iiber Dei- 
ne PLK-Nummcr reden. 
Aber: pssst, sfreng verirau- 
licki 

5. Das mit dem Papier ist 
einfach: Such Dir einen Test 
mit einer Bewertung unter 20 
Prozenl und dann mach 's wie 
der Joker . . . 



Es lebc der Shop! 



Also wirklich, es ist nicht 
nett von Euch, die beste 
Amiga-Zeitschrift heraus- 
zubringen und dadurch die 
anderen Magazine aus dem 
Markt zu werfen. Im Ernst: 
Der Joker ist genial, perfekt, 
unentbehrlich und das abso- 
iute Nonplusultra fur alie 
Amigianer. Gut, gell? Ich 
wollte eigentlich nur, daB 
Ihr wiflt, daB meiner Mei- 



nung nach der Shop ruhig 
noch wachsen kõnnte. Und 
natiirlich auch die Mailbox 
- dafúr kõnnte man viel- 
leicht die PD-Box strei- 
chen . . . 

lobt uns Andreas Schmidt 
aus Recklinghausen 

Besten Dank fur das dicke 
Lob, aber schon aus obcnge- 
nannten Griinden mufi die 

PD-Box wahl bleiben. Die 
Idee, den Shop zu erweifern, 
kommt uns hingegen sehr ge- 
legen - rroizdem las sen wir 
alies, wie es ist. Dann bisl Du 
zufrieden, Sarik ist zufrie- 
den. und wir kõnnen endlich 
weitcrbaden! 



Hallo Mr. Joker 



Erstmal ein dickes Lob fur 
Deine Superzeitschrift, sie 
stellt wirklich alies in den 
Schatten. Ich frag mich 
bloB, wie Du, Heber Joker, 
hochintelligent, gutausse- 
hend und charmant, wie Du 
bist, mit solch chaotischen 
Mitarbeitern auskommst. 
Oder will hier einer behaup- 



ten, Michael wâre intelligent 
oder schon? Arme Brigitta, 
sag ich da nur. Aber SchluB 
jetzt mit dem Rumgehacke, 
hier noch einige Fragen: 

1. Wie lautet Dein Vorna- 
me, Mr. Joker? 

2. Ist Brork kurz vor Silve- 
ster krank geworden? Oder 
habt ihr den netten Kerl ge- 
foltert? 

3. Wieviel bekommt Brigitta 
eigentlich von Blendax ais 
zusàtzliches Monatsgehalt? 

4. Wollt Ihr nicht endlich 
mal PD-Tools o. À. vorstel- 
len? 

5. Kõnntet Ihr mir vielleicht 
ein starkes Game schicken? 
Nein? Danke, hãtt's auch 
nicht gebraucht, aber ge- 
nommen hatt ich's trotz- 
dem. 

6. Soll ich endlich SchluB 
machen? Ja? OK! Und nbt 
fúr ungut . . . 

meldet sich Ulrich Scharf 
aus Pullenreuth zu Wort. 

Es gibt sogar Leute, die Mi- 
chael fúr ausgesprochen in- 
telligent und gutaussehend 
halten: seine Muller zum Bei- 
spiel! Was mm Deine ubrigen 



Fragen betrifft: 

1. Welcher Vorname? 

2. Weder noch, er war nur auf 
einen Sprung in Tiefenbach. 

3. Nix, weil sich Michael die 
ganze Kohle unter den Nagel 
reifit. 

4. Haben wir schon gewullt, 
und zwar in der ietzten Aus- 
gabe. 

5. Kônntest Du uns vielleicht 
ein starkes Auto schicken? 
Aber nur keine Umslànde. ein 
Porsche tul's schon! 

6. Gute Idee. . . 



Kritik en masse 



So, ich bin nun seit Eurer 
zweiten Ausgabe Joker-Le- 
ser und muB auch mal etwas 
sagen. Ich lese noch zwei 
andere Softwarezeitschrif- 
ten und finde, Ihr kõnntet 
Euch von denen noch ein 
Scheibchen abschneiden. 
Z.B. vergebt Ihr viel zu 
schnell einen Hit- Joker, ent- 
weder Ihr verteilt weniger, 
oder ihr laBt Euch so etwas 
Ahnliches wie einen Mega- 
Hit einfallen. Auljerdem 
kõnntet Ihr Eure Zeitschrift 



Wir entwickeln seit 1982 Software und zdhfen zu den bekanntesten und erfolgreichsten Unlernehmen in 
der Computerspiele-Branche. Zur Verstõrkung unseres jungen und dynamischen Teami suchen wir zum 

nãchstmõglichen Termin 

Software 

EjttwickluHgsleiter 

Ihr Aufgabengebiet ist die Leitung und Koordination unserer Entwíckiungsabteilung. Sie sol Ite n uber gute 

Kennlnisse (und Spa8) an Videosptelen, Kreativitãt und Kommunikationsfãhigkeit verfugen. 
Senden Sie bitte Ihre oussagefâhigen Bewerbungsunterlagen (Lebenslauf, Zeugnisse, Lichtbild) an 
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Natúrlich haben wir noch viel mehr zu bieten ais in dieser Anzeige 
steht. Jeden Tag »Neuerscheinungen« zu absoluten Knúllerprei- 
sen. Rufen Sie uns an! 

Hardware (kl. Auszug) 

3.5 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus, abschaltbar 179,- 
4,25 ext. Markenlaufw. Amiga durchgef. Bus, abschaltbar 247,- 
512 KB A500, abschaltbar, Megabií, Akku-Uhr 139,- 
Soundblaster (dt. Handbuch, neueste Version) 389,- 
Adlib Soundcarol tirei. Com pose Kit 297,-, Roland LAPC-1, die uiti- 
mative Soundcard 1 1 ,98 

Konsolen: Game boy Komplettpaket m. Spiel 1 59,- Sega Me- 
gadrive off. deut. Vers. und Importgeràte akt. Tagespreise, PC- 
Engine, Game Gear, Super Famicon o.A. Alie Spiele fúr o.p. 
Konsolen vorrâtig zu Superpreisen. 

Versand: Vorkasse + DM 5,-/Nachnahme + DM 8,-/Ausland nur 
Vorkasse + DM 15,- 

Bestellung: Tel. (02162) 123S3, 13.00 - 20.00 Uhr, (02156) 3722, 
10.00 - 13.00 Uhr - Fax. (02162) 350167 

Funsoft W. Lennartz, Hermannstr. 11, 4060 Vlersen 1 u. 
Hagewinkel 73, 4 156 Wlllich 4 

Fúr DruekleWer keine Haflunrj, Preisínderuíigen vorbehalten. Preisliste DM 1 .60 in Brieímarken. 



ein wenig origineller ma- 
chen - die Úberschriften se- 
hen ja alie gleich aus. Und 
wer Dr. Freak liest, ist wohl 
selber schuld! Eure PD- und 
Anwender-Ecke ist super, 
die kõnntet Ihr ruhig noch 
ein paar Seiten grõBer ma- 
chen. Die Galerie hingegen 
kõnntet Ihr ganz abschaf- 
fen, sie ist zwar nett anzu- 
gucken, aber wem hilft's, 
wenn er ein paar Bilder 
sieht? 

AuBerdem, finde ich, fehlt 
noch eine Hardware-Ecke, 
die z.B. iiber BTX-Module 
usw. berichtet. Úber den 
Klassiker habe ich mich 
auch sehr gefreut, aber wie 
Ihr Arkanoid bewertet habt, 
ist doch wohl ein biBchen 
hart. Ich habe das Spiel 
auch, na gut, es ist vielleicht 
nicht so gut wie am C 64, 
aber DauerspalJ 22% und 
Spielidee 7% - so weit ich 
mich erinnere, war es doch 
das erste Breakout, das es 
iiberhaupt gab (oder das 
zweite), also durftet Ihr ja 
wohl nicht bloli 7% fiir die 
Idee vergeben. 
meint Frank Schumann aus 
Gevelsberg 



Da uns hin und wieder vorge- 
worfen wird, unsere Mailbox- 
Antworten wãren zu schnip- 
pisch. nehmen wir den Grofi- 
teil Deiner Kritik unkom- 
meníiert hin und beschrãnken 
uns auf drei Punkte. Erstens: 
Im Joker bekommen soiche 
Games einen Hit, deren Re- 
daktionsurteil 85 Prozenr 
und mehr erreicht. Genau 
weil wir eben keinen A usver- 
kauf an Hiis veranstalten 
wollen. fidiren wir auch kei- 
nen Mega-Hi! ein (ist Dir 
eigentlich noch gar nicht auf- 
gefallen. dafi die Kollegen 
mit dem Mega-Hi t im 
Riicken nu» ..normale" Hits 
verteilen. wie ein Politiker 
Babykiisse?). Zweitens: Un- 
sere Úberschriften sehen alie 
gleich aus??! Entweder 
brauchst Du 'ne Brille, oder 
wir... Drittens: Uns dúnkt, 
Du hast das Bewertungsprin- 
zip ( Gestern - HeuteJ der 
Klassiker-Seile nicht ganz 
gerafft. Sonst wàre Dir wohl 
aufgefallen. dafi die Dauer- 
spafi- und Spielidee-Noten 
fúr die Zeit, a/s Arkanoid 



noch nicht das lS47ste 
Breakout-Game war. bei 86 
bzw. 70 Prozent lagen! Nix 
fiir ungut . . . 



Vcrrlickt eeworden? 



Ich habe mir zwar geschwo- 
ren, Euch keinen Leserbrief 
zu schreiben, aber nach der 
Ausgabe 1/91 muBte ich 
meinen Frust loswerden. 
Ais Leser der ersten Stunde 
(krieg ich dafúr was um- 
sonst?) war ich zuerst von 
Euch begeistert, was sich 
aber mit der Zeit langsam 
legte, und mit AJ 1/91 be- 
gann ich an Eurem Geistes- 
zustand zu zweifeln. Falis 
Ihr in der Lage seid, die 
Seiten 18 und 69 aufzuschla- 
gen, seht ihr schon, was ich 
meine. Auf S.18 sind zwei 
Hits gequetscht, und auf S. 
69 vegetiert ein „Zum Ver- 
gessen"-Game auf einer 
ganzen Seite vor sich hin. Ja, 
seid Ihr denn verruckt? 
Kommt mir jetzt nicht mit 
der Ausrede, daB man zu 
einem so simplen Spiel wie 
Lemmings nix schreiben 
kann. Mein Rezept: Fotos, 
Fotos, Fotos - aber nicht so 
stúmperhafte wie auf Seite 9 
(sorry, Oskar). AuBerdem 
habt Ihr zuviel Werbung 
und kumrnert Euch doch ein 
biBchen um Eure Seiten- 
numerierung - fast die Hãlf- 
te aller Seiten ist nâmlich 
nicht numeriert, und das 
macht einem armen Amiga- 
Zocker das Leben schon 
recht schwer, Man hat ja 
meist nur drei . . . 
klagt Dirk Schrõder aus 
Hamburg 

Wir haben unsere Psychiater 
angebettelt, und verstàndig 
wie sie sind, hat man uns 
kurzfristig die Zwangsjacke 
aufgeknõpft, damit wir Dir 
antworten kõnnen: in wel- 
chem Umfang ein Programm 
besprochen wird, hangt eben 
nicht aileine von seiner Oua- 
litát ab. Da spielen Dinge wie 
die Grafik, wieviel Platz man 
benõtigt, um das Wichtigste 
zusagen, und nicht zutetzi die 
Erwartimgshaltung der User 
eine Rolle. Was niitzen Dir 
viele Bilder eines Spitzenga- 
mes, wenn auf allen das glei- 




che zu sehen ist (z.B, ..Tetris" 
und Konsorten)? Und bei Teil 
II eines Mega-Selíers (z.B. 
..Beast II ") mòchte man doch 
wissen, warum er nichts taugt 
- falis das der Fali ist. Die 
Fotos zu „Midwinter II" wa- 
ren úbrigens Pressebilder von 
Rainbird. die haí nicht Oskar 
verbrochen! Und was die Sei- 
tennumerierung belrifft. die 
fallt hall manchmal zugun- 
sten cines peppigcn Layouts 
untcr deu Tisch - mògen Dei- 
nc drei Leben dennoch ewig 
wuhren. . . 



Weniser ist mehr? 



Obwohl Euer Magazin echt 
super geworden ist, sind mir 
nach langem Uberlegen 
doch noch ein paar Kleinig- 
keiten zur Verbesserung ein- 
gefatlen: 

í. Der AJ sollte weniger 
Seiten haben - dadurch wiir- 
den mehr Ausgaben in einen 
Sammelordner passen. 

2. Alie Seiten sollten auf 
schwarz/weiC gedruckt wer- 
den - damit auch die Far- 
benblinden nicht lánger be- 
nachteiligt wãren. 

3. Das Know How sollte 
ganz wegfallen - Spíele soll- 
ten fair durchgespielt wer- 
den, ohne Tips und Tricks. 

4. Kleinanzeigen sollten 20 
bis 100 Mark kosten - je 
nach Umfang. 

5. Die PD-Box sollte auf 20 
Seiten erweitert werden (bil- 
lige Software ist haít doch 
arn schõnsten). 

6. Die monatliche Vorschau 
mufi unbedingt auf 10 Seiten 
ausgedehnt werden - man 
will ja schlieBlich wissen, 
was einen erwartet. 

7. Ihr solltet auch den Preis 
des AJs erhohen, bei soviel 
Komfort ... Ich dachte da 
soanDM 19,80 proHeft(im 
Abo natúrlich zum Vor- 
zugspreís von DM 249,-). 

8. Das Impressum muG er- 
weitert werden (z.B. mit der 
Tel.Nr. von Brigitta). 
Wenn Ihr meine Vorschlage 
in die Tat umsetzt, braucht 
Ihr Euch um die Zukunft 
des AJs nicht zu sorgen . . . 
erklart uns Marco Wollstàdt 
a us Hagen 

Endlich mal kon.struktive 



Kriiik! Wir machen uns so- 
fort an die Arbeit, schick Du 
schonmal den Differenzbe- 
trag los. Sch/iefi/ich hast Du 
fiir die bisherigen Hefte ja 
vielzuwenig bezahh (hoffent- 
lich isi der Mann Abonnentl). 



Dinosaurier 



Erstmal herzlichen Glúck- 
wunsch und ein groBes Lob. 
Ich war auch auf der Amiga 
90 in Kõln und konnte dort 
leider (wie Brigitta) nicht 
den Out-Run Automaten 
ausprobieren. Oder sollte 
ich die Computer- Yuppies 
von morgen fortjagen mit 
den Worten: „La6t mal eine 
Frau ran?" Mit einer Freun- 
din habe ich Euren Stand 
besucht und noch fehlende 
Hefte nachgekauft - daB ich 
wie ein Dinosaurier einer 
sterbenden Art ausgesehen 
habe, nehme ich Brigitta al- 
lerdings iibel. Gerade mit 
ihr habe ich nãmlich gespro- 
chen! 

Zu ihrer Ehrenrettung neh- 
me ich an, sie dachte, ich 
hãtte die Hefte fiir meinen 
Sohn gekauft - ais schuppi- 
ger Dinosaurier Anfang 30 
hátte ich mich dann aber 
eher an Magic Bytes ge- 
wandt. Egal, hier noch ein 
paar persônliche Worte an 
Brigitta: Es wird zwar noch 
etwas dauern, aber die Frau- 
en, die heute an Computem 
arbeiten, werden vielleicht 
in einiger Zeit einsehen, daB 
man mit Computem auch 
SpaB haben kann. Deshalb 
halte die Girl-Seite, denn 
Offentlichkeitsarbeit ist es, 
was fehlt. Vielleicht sollte 
lediglich der Name (Girl- 
Seite) mal geándert werden 
- ich glaube nicht, daB erauf 
Dauer haltbar ist. 
schreibt die Dinosaurierin 
Regina Backes aus Essen 

Brigitta ist zutiefst bestiirzt 
iiber diese ., Verweehslung" '. 
Ist ja auch wahr: Da trifft 
man endlich eine Leidensge- 
nossin, und dann wird sie ais 
Urzeitvieh be/eidigl! In ihrem 
Grani briitet Brigitta mm 
schon tagclang iiber einer 
neuen Bezcichnung fiir die 
Girl-Seite. !m Moment 
schwankl sie gerade zwischen 
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Steffen Muller Richthofenstr. 1 59 
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Billy Uie Kid dl 
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Cadáver dl 
Caslle Mastar dL 
Conquesl et Camelol dl 
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Cojgar Force dl 
Crime Timo at 
Crown dL 
Dâmocles 01 
Dick Tracy dl 
□inowars dl. 
Domination dl. 

Dragonflighl dl 
Dungeon Mastar [1 MB] dt. 
£scape fr.LPI.of IRMoosler 
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F-16 Falcon dL 
F-19SteallhFigtneídL 
F-29 Retaliater dt. 
Final BalCe dt 
Finale (5 Sptelel dl, 
Footbail Srmjlaliori dl. 
Geisha dl 
Gunship dl 
Imperium dl 

Internai Soccer Cball dt. 
Invesldt 

James Pond Unierw Ão&ntdl 
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TITEL 

Khalaan kpl. dL 
Kng's Quesi 4 dt, 
Klax dL 

Lasl Ninja 2 dt 
Lettrix kpl. dt 
Lighi Corrldor dt 
Lpopz dt 

Lureis ol Dootn dl 
LMl PatrOl kpl. dt 
M-1 Tank Plaioon dt 
MaupUi Island d t 
Midnight Res.stance dt 
Murder dL 
Nam .Vietnam" dt. 
Narc dt 

Oil Imperium kpl. çsi 
Piratas dl 
Piotti ngdt 
Popukjus dl. 
PowermooQBr dt 
HA dl 

Hed Slorm Rtsing dt 
Ritk Dang&roua 2dt 
Rings ol Medusa dl. 

Sacond World dt 
Sim CHy dl 
Simulcra dl. 
Spy Who Loved Me dt 
Toam Yankee kpl dt 
Theirftnesi Hour dt 
Time Soldier 
Trans Woild dl 
UMS 2 dt. 
WelHris dl. 



Winrjs ol Oealhi dl. 
Wolípackdi. 



AMIGA 


ATA RI 


64,50 


64 ,50 


87„00 


86.0Q 


48,90 


4fl H 90 


53 00 


59,50 


53,80 


58.80 


64,90 


64,90 


57,90 


57,90 




64,90 




59.90 


69, BQ 


69,80 


64,90 


64,90 


§8k9 


58.90 


62,60 


62,80 


72.60 


72,50 






M.flO 


54,80 




59,90 


ftj'<ví 










2?® 


54 80 


54,80 


63*90 


63 90 


59,80 


59|eo 


59,80 


59,80 


58,90 


58.90 


69,90 


69,90 


62,50 


62.50 


52,90 


52,90 


69.80 


69.80 


69.90 


69,90 


62,90 


62.90 


64.90 


64,90 


72,50 


72.50 


59.90 


59,90 


. 69.50 


69.50 


dL72,S0 


72,50 


'34.80 


64.90 


73.60 


73.50 



AHIGASPieLE FUR I9J0 

5 TH Gear, Sad Company 
AsteriK Oper Hlnkslsiein 
BaeklaGh, Buggy Boy 
Cosmo Ranger. Oanger Fraak, 
Oetecsor Flight Pariri 737 
Futura Tank, Garríson 
Gauntlel 2, Hsid Drlvln 
Helfer Sk&lier, Hunter Klllâr 
Ice Hockey 

HR 35 Fightar Mlsfiiún 
Monslecs. My Funny Maae 
Paladin, Prospecto* 
Screming Wings, Skarpion 
Super Quinieti f5 Stuelo) 
Triad h Ulbma 3 

Volume 2 (3 Spiele} h Warzone 



ATARI LYWX SPIELE 

Blue Líghtnmg dl, 
Califórnia Games dt 
Chips Challenga dt 
Elsktrocop dt 
Gates ol Zendocon dL 
GaunrJetS dt. 
KlaK dt. 
WS Pac-Man 



Slime World dl 
ATARI LYHX-PAKET: 
-t-Comlyru Kab«! 
-t-Netzgenl 
Calitomía Games 

NUR 342,00 



PREIS GAME BOY SPIELE FUR 44,90 

64.90 Atleywaydt 

64.90 Arnazing Sprderman dt 

64,90 aallrWkiddL 

64.90 Bural Fighter Deluxe dt 

64,90 Gõlldt 

69,90 King ol tha Zoo dt 

64,90 Kwirk 

66 r 90 Pir>ball-Hev. Gaíor dt. 

66,90 Quix dt 

64,90 Solar Svíker dL 

Super Maria Land dL 

Tennis dt 

WizarCrS and Wa/riors cfL 

GAME BOY: + TETRIS NUR 1 54,00 
+ Kopíhtirer 



VERSAHOHOSTEN: VofUuu • 4 h 50 OM, MKhf*hme - 7.M DM. Autlvid mil VorUUÉ: EC-£chKk ■ 13,00 DM 
Be*lelltnSI*Mir.a MMMhBh Mo - Sm ID-21 Uhr peraõnllcti, 24 SW, Anrutbwttwonai oW bUMHM 
BJitB koaivnlOM Prwiillsl» »ntord«Ti (Compuienyp Ktojttn). Fui mttt SpW* li*r*rb.nr 

ACHTUNQ: Pjo 5p«i ernanen Sw i Punta, (ur 10 Pur*te eihiiUen Birwn lOef Pacfc DaiiBtm 
liif 1 5 PunlOB 20,00 DM. lyr p u rm 1 S&id »ath ifwer Watil» CRJkTISMI 



cã 




Amiga 2000 Fllecard 
40 MB SCSI II 

1198,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5 " 
durchgef. Bus 
189,- DM 



Relsmaus 89,- DM 

Hi-Res Maus 

280 dpi 99,- DM 



Speicherarweltem ng 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar Incl. Uhr 
ab 109,- DM 



Speichererwelterung 
(ur A2000 2 MB/8 MB 
ab398,- PM 



Team Suzuki 72,90 DM 
Speedball 2 77,90 DM 

Prehistoric Taie 62,90 DM 
Dragon Wars 79,90 DM 
Harpoon 89,90 DM 

Monkey Island 89,90 DM 
Final Whistle 39,90 DM 
Romance of 

three Kingdoms 124,90 DM 
Fantasy World Dizzy 29,90 DM 
Rock Star a. m. H. 19,90 DM 
Chess Simulator 79,90 DM 
Animatlon Studio 299,00 DM 



Irrtum und Prelaãndqrung vorbehalten. Llafcrung per Nachnahma 



Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Sie in . . . 
5900 Siegen, Am Bahnhof 35 

24 Std -B«stellservice Tel.: (02 71) 2 21 20 ■ Fax.: (0271) 566 17 





..Die Sei te fúr den Tyranno- 
weibuS Rex" und „Frau im 
Monitor" - klingt auch nícht 
viel hahbarer . . . 



Porto & Frauen 



Es wird langsam Zeit fúr den 
ersten meiner (meist extrem 
langen) Leserbriefe an den 
AJ. AnlaB ist der Leserbrief 
von Andreas Pollak in AJ 1/ 
91: 

Andi, Du bist mir ein schõ- 
ner Dõdel! Was zum Joker 
hat Dich auf die Idee ge- 
bracht, dem AJ vorzurech- 
nen, welch katastrophal ho- 
he Portokosten bei der Be- 
antwortung von Leserbrie- 
fen entstehen? Die hátten 
das doch sonst NIE ge- 
merkt, und alies wâre in 
Ordnung. Jetzt besitzen die 
Jungs (und das Mãdel) die 
Frechheit, glatt auch noch 
Riickporto zu verlangen, wo 
doch die Leserbriefe eine so 
wichtige Hilfe fúr eine Zeit- 
schrift sind. Du háttest we- 
nigstens erwahnen kõnnen, 
wieviel Umsatz die Mailbox 
und Kritiken aller Art brin- 
gen! OK, ich mein's natur- 
lich nicht bõs, aber s*is doch 
wahr! 

So, Hebe Brigitta, Du komm 
jetzt mal wieder auf den Per- 
ser. Es ist ja ganz nett, daJl 
Du von der Qualifikation 
der Frauen im Marketing 
'ne Menge hãltst - ich auch. 
Doch fúr mich liegen die 
Grúnde etwas anders: Es ist 
námlich so, dali die Frau ais 
solche das (schlechte) Pro- 
gramm an den MANN 
bringt. Stell Dir doch mal so 
einen User vor, wie er tagein, 
tagaus vor der Kiste hockt 
und schon seit Jahren keine 
húbsche und/oder char- 
mante Frau mehr gesehen 
hat. Und eben dieser User 
macht sich auf zur Amiga 
90. Sieheda: eiei, eine Frau!! 
Und was fúr eine! Leider 
kommt der Ârmste nicht 
mehr dazu, ihr von seiner 
Briefmarkensammlung zu 
erzâhlen, stattdessen wird 
sein Appetit mit Hilfe der 
Software, die sie ihm bereits 
aufflirten konnte, abge- 
wiirgt. Wie auch immer, dies 
ist keine Attacke gegen die 
holde Weiblichkeit, oder gar 



gegen Dich, Brigitta, mein 
Honigkuchen, sondem eine 
Darstellung, aus welchen 
Perspektiven man (die Soft- 
warehãuser) die Dinge se- 
hen kann. 

Dies ist nur ein Auszug aus 
dem noch viel, viel lãngeren 
Brief von 0(laf, skar, tto?) 
Lange aus Berlin 

Alies wahr: Niiieee hôtten 
wir's gemerkt, und jetzt ist es 
zu spat! Besonders, da keiner 
von uns eine ordem liche 
Briefmarkensam m lung hat, 
kommt uns das Riickporto 
wirklich sehr gelegen. Wie 
soilten wir sonst ali die 
schnuckeligen Messe-Tussis 
auf der Amiga 91 aufreifien, 
hà? D eine Behauptung, die 
Softwarefirmen wurden 
weibliche Reprãsentantinnen 
nur dazu tnifibrauchen. beu- 
tegierigen Chauvis miese 
Software aufzuschwatzen, 
geht ailerdings sogar Deinem 
..Honigkuchen" ein, zwei 
Schritte zu weit. Aber inter- 
essam ist die ' TPiese alte- 
rnai . . . 



Erpressung! 



1 . Wie alt seid Ihr eigentlich 
alie (bitte kein Durch- 
schnitt, ich kann kein Mat- 
he)? 

2. Wie hoch ist die Auflage 
der náchsten Ausgabe (bitte 
kein Durchschnitt, ich kann 
kein Mathe - ich glaube, ich 
wiederhole, wiederhole 
mich)? 

3. Die Powerplay-Redak- 
tion hat ihren Sitz auch in 
Haar, steckt Ihr etwa unter 
einer Decke? 

4. Ist Michael schon lange 
mit Brigitta verheiratet? Ha- 
be ich noch Chancen, ich 
kann sonst nicht mehr leben 
- Hiiiilfeee! 

5. Wie alt ist Euer Hund 
(sagt mir nicht 40, bin ja 
nicht blod, Hunde werden 
doch nur 30)? 

6. Warum setzt Ihr Euren 
Hund nicht in den Joker- 
Shop? Frauen in die Kúche! ! 

7. Tausche gebrauchten 
Kaugummi gegen Brigitta. 
Macht Ihr mit? 

8. Solltet Ihr nicht alie Fra- 
gen beantworten, sehe ich 
mich gezwungen, Euch wie- 
der zu schreiben . . . 



droht Michael Jakob aus 
Heusweiler 

Um dem unter Punkt S ange- 
drohten Unhei/ zu entgehen, 
machen wir alies, was Du 
witlst - sogar ganz ohne Mat- 
he! 

1. Alie Mitarbeiter aufzuzãh- 
len wãre ein bifSchen viel ver- 
langt, aber die Benjamine im 
Team sind Uschi (20), Brigit- 
ta (22) und Max (21). Das 
andere Ende der Skala mar- 
kieren O skar (31), Michael 
(30) und ..Gevatler" Joachim 
(33). Der Rest liegt halt ir- 
gendwo dazwischen . . . 

2. Wir drucken zur Zeit ca. 
S0.000 Exemplare pro Aus- 
gabe. 

3. Wir haben unter allen 
Decken nachgeguckl. aber da 
steckt nur der Joker! 

4. Die beiden sind seit zwei 
Jahren verehelichi. Ob Du 
noch eine Chance hast? Na, 
bei Michael jedenfalls ganz 
sicher nicht! 

5. Der Hund heifit Daisy, ist 
aiso weiblichen Geschlechts. 
Hat Dir noch niemand ge- 
sagt, dafi es unhôflich ist, 
Damen nach ihr em Alter zu 
fragen? Da Daisy aber erst 
drei Jáhrchen am Buckel hat, 
verzeiht sie Deine schlechte 
Kinderstube. 

6. Haben wir schon versucht, 
aber Daisy wil! einfach nicht 
im Shop sitzen bleiben, Sie 
sitzt Heber in der Kiiche (bei 
den art der en Frauen . . .). 

7. Alles Ferkeít 



Fragen úber Fragen 



Erstmal ein hypergroBes 
Lob an Euch. Ich muB sa- 
gen, der Joker ist einfach 
super. Brork ist affig, eure 
Tests sind erste Sahne, und 
das Coin Op ist auch tie- 
risch. Aber jetzt kommfs: 
L Schaut doch mal in AJ 2/ 
9 1 auf Seite 39, dort steht bei 
World of Wonders „Turri- 
can 2" - wieso habt Ihr das 
noch nicht getestet? 

2. Konnte es passieren, dali 
der Amiga von seinem 
Thron gestúrzt wird? 

3. Weil ich das Disketten- 
wechseln langsam satt habe, 
welches Zweitlaufwerk 
kõnnt Ihr mir empfehlen? 

4. Vor ca. einem halben Jahr 



habe ich Euch ein paar Che- 
ats geschickt. Ich habe aber 
bis jetzt noch keine Antwort 
erhalten - Honorar schon 
gar nicht, und im Know 
How stand erst recht nix. 
Mehr muB ich wohl nicht 
sagen. 

5. Wie wãr's mit einem Kon- 
solen-Sonderheft? 

6. Wieso druckt Ihr keine 
Charts von Automaten? 

7. Euer Mixer konnte grõljer 
sein, und ein neuer Joystick- 
Test konnte auch nicht scha- 
den 

meint Patrick Mumm aus 
Karlstein 

7. Haben wir doch, und zwar 
in dieser Ausgabe (falis Du 
uns ein Magazin nennen 
kannst, das „Turrican 2" 
schon eher getestet hat, be- 
kommst Du einen Bogen 
Disk-Sticker!). 

2. Gute Frage, die Antwort 
steht im Editorial. 

3. Praktisch jedes, solange es 
nur abschaltbar ist. 

4. Tja, da die Cheats nicht 
abgedruckt wurden, gibfs da 
wohl auch nicht mehr viel zu 
sagen. 

5. Kommt Zeit, kommt Son- 
derhefi . . . 

6. Sollen wir? Was meinen die 
anderen Leser zu Árcade- 
Charts? 

7. Keine schlechte Idee, wir 
werden mal wieder einen Joy- 
stick-Test ins Auge fassen. 



Abschiedsgriifíe 



In Eurer Ausgabe 1/91 habe 
ich meinen Brief an Euch 
zusammen mit Eurer - ich 
nenne es ma] vorsichtig 
„Antwort" wiedergefunden. 
Seht Ihr: Das genau ist es, 
was ich damals zum Aus- 
druck bringen wollte, ais ich 
meinte, daIJ ein etwas sorg- 
fáltigeres Gegenlesen zu- 
gunsten hámischen ÀuBe- 
rungen angebracht wãre. 
Zunàchst erscheint mein 
Name falsch abgedruckt - 
abschreiben muB schon 
wahnsinnig kompliziert sein 
- und dann: 

1, Ich habe nicht „ge- 
meckert", sondern hõflich 
von Fragen und Anregun- 
gen gesprochen. 

2. Ich wollte lediglich wis- 



Zillesoft 



sen, was mit diversen Ab- 
kiirzungen oder Fachaus- 
driicken, die in den Tests 
und Berichten immer wieder 
auftauchen, letztlich ge- 
meint ist. 

Ais Antwort werde ich in 
Eurer Leserbrief-Verõffent- 
lichung, um die ich nicht 
einmal gebeten habe, gelin- 
de gesagt durch den Kakao 
gezogen (um es einmal mit 
Euren Worten auszu- 
driicken: verarscht). Vielen 
Dank dafúr! Gottlob habe 
ich den Abdruck beim 
Durchblâttern gemerkt, ehe 
ich das Heft gekauft hatte. 
TschiiB, AJ-Team, der 
Wechsel zu einer anderen 
Zeitschrift fállt mir sehr 
leicht 

verabschiedet sich Wolf- 
gang Elwing aus Steinheim 

Dafi wir Deinen Namen 
falsch abgedruckt haben, tut 
uns leid - sowas kann aber 
doch mal vorkommen. wir 
sind ja auch nur Mcnschcn 
(ja. ehrlichl). Alie anderen 
Vorwúrfe miissen wir wirk- 
lich zurúckweisen, dcnn er- 
stens war in Deinem Origi- 
nalbrief genau von 
„Meckern" die Rede - das 
stammi also nicht von uns. 
Zweitens: Sollen wir Fragen 
wie „Isi ein AD & D-Game 
ein Spiel ftir Anfãnger. Dep- 
pen oder Doofe" nun wirklich 
bierernst nehmen'.'! 
Abgedruckt haben wir Dei- 
nen Brief aus dem gleichen 
Grund. aus dem wir alie an- 
deren abdrucken: weil wir der 
Ansicht waren. daJ3 er auch 
die anderen Leser interessie- 
ren kõnnte. Bleibt das Thema 
,. Verarschung" . Bist Du wirk- 
lich so diinnháutig, oder fehlt 
Dir einfach nur der Humor? 
Schliefilich nehmen wir uns 
selbst genauso gerne auf die 
Schippe - oder meinst Du 
tatsdchlich. Brigitta lãuft mit 
einer Peitsche durch die Ge- 
gend. und Michael záhlt den 
lieben langen Tag Geld? 
Alles in aliem betriibt uns 
Dein Wechsel zu einer ande- 
ren Zeitschrift zwar sehr. 
aber jeder, wie er meini - 
viclleicht blàtterst Du diese 
Ausgabe ja auch zufállig 
durch. dann erfàhrst Du we- 
nigstens noch unsere Sicht 
der Dinge. 



Schocktherapic 
crwúnscht! 



Ais ich den Januar-Joker in 
den Hãnden hielt und auf 
dieSeite 21 schlug, traf mich 
fast der Schlag. Ich glaube, 
unser Felix aus GieBen hat 
irgendwas falsch verstan- 
den. Was heifít hier aggres- 
siv?? Ich finde Euch durch- 
aus nicht aggressiv, im Ge- 
genteil, schreibt nur weiter 
so locker (Messe in Tiefen- 
bach, haha!) und bleibt im- 
mer hubsch „aggressiv"! 
wunscht sich Oliver Erlbeck 
aus Ebelsbach 

Puh, uns falis ein Stein vom 
Hcrzen! A ber erzàhl das doch 
bine auch mal dem Wolf- 
gang, ein paar Zeilen weiter 
oben . . . 



Foto-Fan 



Fúr mich seid Ihr einfach die 
beste Computer-Zeitung fiir 
den Amiga, die es gibt. Eure 
Gestaltung ist einfach super, 
und auch die Previews sind 
einsame Spitze. Nun aber 
noch zwei kurze Fragen: 

1. Wo bleibt das lang ange- 
kundigte Spiel „TOKI"? Bei 
einigen Fachhãndlern wird 
es ja schon angeboten. 

2. Mich wúrde mal interes- 
sieren, ob man die Fotos, die 
Ihr von den Spielen macht, 
irgendwie káuflich erwerben 
kann. 

will Benjamin Oppl aus St. 
Augustin wissen 

Heifien Dank fiir Dein Lob. 
es hat nur einen Fehler - es ist 
viel zu kurz. Na gut, lesen 
wir's ha/t mehrmals. Les, les, 
les, les... ah. das tat gut! 
Nun zu Deinen Fragen: Oce- 
ans Arcadeumsetzung ..Toki" 
ist (zumindest in diesem Mo- 
ment) noch nicht ganz fertig; 
wenn's soweit ist. gibt es so- 
fort einen Test - Ehrensache! 
Tut uns úbrigens furchtbar 
leid. einen Meister-Lober wie 
Dich enttãuschen zu miissen. 
aber die Fotos sind unver- 
káuflich. Die Bilder landcn 
im Archiv, man weifi ja nie. 
wozu man sie nochmal brau- 
chen kõnnte. 



Tilei 


Preis 


Tilei 


Preit 


16 Bil Hil Machine 


63,90 


Impaet 


35,90 


Mv.TaeticiiFfglrtori 


68,90 


Imperium 


(1,91 


Alcatra; 


66,90 


Indlanapolit SOB 


(1,90 


Alpha Mm 


63,90 


Inl. SoccerChallenge 


(1,91 


BAT. 


76,90 


Invest 


(1,90 


Backlash 


35,90 


Ishldo 


(1.90 


Batlle Camnwid 


68,90 


James Pond Uoderw. Apcnl (1,91 


Setrayal 


18,90 


Klck OU ■ Final Wdislle 


35.91 


Big taog 


43.91 


Lemmings 


1, Anti 


Blg Business 


91,91 


Lettrii 


(1.90 


BUI) lhe Hl 


(1.91 


Loopi 


51,90 


Btick Rojeis 


71,91 


Lordi Dl Doom 


68,90 


Cabal 


68,90 


Losl Parrol 


(3,90 


Cada«ei 


(1,90 


Lotus Espríl Turbo Diail. 


(1,90 


Castle Hasier 


61,91 


M.U.D.S. 


(1,90 


Célica GT04 Ralltf 


68,90 


Ml lani Platoon 


71,90 


Chess Simui aliou 


(1,90 


Ma sie™ az er 


(1,90 


Crown 


68,90 


Minht anii Manír II 

ITliyilL ■liU Hldljllr II 


73 90 


Curse of lhe tzwe Bonds 7S.9D 


Mftlital 


UM 


Dick Traey 


68,90 


Nam ..Vietisarn " 


71,90 


rjinowars 


58,90 


Nirc 


(1,90 


Elwira 


73,91 


Neuromaiicer 


(3,90 


Epyi Sporting Gold 


61,91 


mi 


(1,90 


Euroiean Superleagae 


68,90 


Operalion Steallti 


(1,90 


F-16 Falcon Hiss DIU II 58,90 


Pang 


(1,90 


F-19 Slealth FiiMei 


71,90 


Pama Kiek Baiing 


71.90 


First Tear Vol. 1 


58,90 


Paradroid '90 


(1.90 


FM 


(1,90 


Piacmanta 3,S" 


63,90 


Galaetíc Empire 


71,90 


Plotting 


(1,90 


Gheita 


(1,90 


PodI dl Radiante |1 MB) 


(1.90 


Great Courts 2 


(1,90 


Portt of Cali 


(1,90 


H«nt Driwln II 


(1,90 


Prjwarrnonger 


71.90 


Hollywood Collicllon 


71,91 


Powwiaer, 


(1,90 



TitaL 
lllíl 


Preis 


Pmznii 


(1,90 


n 


51,90 


Red Storm Hising 


(1,90 


Rick Bangerous 2 


61.90 


Bobo Cop II 


61,90 


Rogue Trooper 


6S.90 


Sarakon 


63,90 


Seer. ol Monkey Isl. (L I 


94.90 


Sim City 


71,90 


Sim City Terr. Editor 


43.90 


Sinlcra 


63,90 


Splndiny Worldi 


(1.90 


Storm acroii Europe 


73,90 


Super Sweek 


51,90 


Teant Yankee 


71,90 


The Imortal (1 Ml) 


(1,90 


Time Rate 


(1,90 


Tolal Recall 


61,90 


TowerFn 


61,90 


Track Suit Mansjsr 2 


(1,90 


TransworM 


61,90 


Ultima V 


71,90 


Vaiiae 


61,90 


Welltris 


61,90 


Wheels ol Frre 


71.90 


Wild West World 


91,90 


WmderlandflMB gd.SIZK) 71,90 


Compelitlon Pro Slar blau 


35,90 


Eilernes Laulwert 3,5" 


199,00 


floe Knight, Virusssetorlz 


79.00 


«mi fiAM-Uhr -ftraçjõos Laii 229,00 


Arni RAM ■ Dwseon Mastei 21 1,60 



Einige Tilei waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar Sie kónnen sich die 
neuesten Tilei jedoch reservieren lassen. Auslieferung ertolgt nach Bestell- 
Dalum. Fordern Sie noch heule unsere kostenlose Preisliste Ami 1 an ! Versand 
per NN + 8,- oder Vorkasse + 5,- auf unser Konto PGAmt Essen, 402835-433. 
Ab DM 1 50,- Bestellwert versandkostenfrei. Kein Ladenverkauf, nur Versand ! 
24-Std.-Bestellannahme (Anirrrbeantworter( O 28 43 / 8 01 87 - FAX 0 28 41 / 2 27 78 

Norbert Zielinski 

Alpener Str. 67a, 41 34 Rheinberg 1 



Delta PD 



Langweilt Sie Ihr alter AMIGA 500... 
...wir schaffen abhUfe IH 


Das MW-500 System 
versprlcht mehr Platz auf dem 
Schreibtisch. Abgelagerte 
Tastatur... leichter Einbau 
ohne Lõten . . . Farblnfos 
anfordern (5 DM In 
Briefinarken) 


fur NUR 




J49- 







GOLDEN IMAGE MOUSE 69.- 

8.5" Ext. LAUFWERK 175. 

5.25" Ext. LAUFWERK 189. 

KLCK. Umschaltplatine 45.- 

KICK 1.3 59.- 

elect. BOOTSELECTOR 54 - 



Der blaue 
COMPETITION STAR 
bel uns lmmer noch 

29,95 

solange Vòrrat relcht 



Dalta pD 

Schwalbacherstr. 61 
6200 Wlesbaden 
Tel.061 1 379189 
FAX 06 11 39818 



SPEED BALL 3 79.- 

TEAM SUZUKI 74.- 

CADAVER 84.- 

MTG 29 FULCRUM 99.- 

HARD DRTVIN 2 74.- 

CAR FUP 79.- 

GREAT COURTS 3 FJ4.- 

PTCK n PILE FJ4.- 

OBITUS 99.- 

PANZA KICKBOXTNG 94.- 

MONKEY ISLAND 94.- 

LEMMTNGS 69.- 

OOOPS UP 69.- 

ELVTRA 94.- 

TOM and the GHOST 94.- 

Dlése und noch vlele mehr 
llefera wir ab Lagcr. Haben 
Sie einen beflonderen Wurtsch 
wir versuchen Ibnen dlesen 
Wunsch zu erfullen... Rufen 
Sie una an... 




Hallo Jokie! 



Trotz der Gefahr, eine Ant- 
wort zu erhalten, werde ich 
Dir nun mit meiner Kritik 
die Zeit rauben: Das letzte 
Cover (2/91) war zwar 
schón bunt und so , wenn Du 
Dir jedoch mal die politi- 
sche Lage anschaust, wirst 
Du vielleicht auch meiner 
Meinung sein, daB Euer Ti- 
telbild ziemlich daneben 
war! 

Falis dieser Brief abge- 
druckt wird, schõne GriiBe 
an Tante Olga, Onkel Hu- 
bertus, Cousine Amália, den 
Dackel von unserem Nach- 
barn und den komischen 
Onkel, der mir auf dem Weg 
zum Kindergarten immer 
seinen Mantel aufmacht. 
bestellt Frank Bole aus Ha- 
selúnne 

Tatsàchlich sind uns ganz 
ãhntiche Gedanken durch den 
Kopf gegangen wie Dir. Lies 
doch mal die aktuelle Girl- 
Seite. da liar Brigitta unseren 
Standpunkt zu jttst diesem 
Thema auf Papier gebannt. 
Ubrigens: Der Kerl mil dem 
Mamei ist wahrschein/ich Dr. 
Freak. Sollte es sich bei Dei- 
nem Kindergarten womõg- 
(ich um einen konspirativen 
Cracker- Treffp mk i hande In ? 



Rat & Tat 



1 . Es mu li noch einmal deut- 
lich gesagt werden, daB die 
Girl-Seite und das Coin Op 
verschwinden mússen. Was 
haben eigentlich Girls in 
dieser Zeitschrift zu suchen? 

2. Fast die Hãlfte der Zeit- 
schrift besteht aus Wer- 
bung! Stattdessen kõnnte 
man ca. 20 neue Games te- 
stem 

3. Bei der Vorschau kõnnte 
man schon das Titelbild des 
neuen Heftes abdrucken. 

4. Warum stehen unter den 



Game-Bildern nicht immer 
kurze Texte? 

5. Man kõnnte die Auswer- 
tung úbersichtlicher ma- 
chen: z.B. die Spezialitât in 
Vor- und Nachteile untertei- 
len. 

6. Ihr solltet õfter Spiele- 
sammlungen pràsentieren. 
rãt uns Reinhard Kroger aus 
Dinklage 

/. Keine Almung, was die 
Mãdeis hier suchen, aberfm- 
den werden sie dasselbe wie 
Du. Und was das Coin Op 
betrifft: Interessiert es Dich 
gar nicht, die Originalvorla- 
gen vielcr Amiga-Games 
kennenzu/ernen? 

2. Kleiner Irrium Deiner- 
seits: Ohne Werbung kunn 
eine Zeitschrift wegen der 
immens hohen Herstellungs- 
kosten iiberhaupt nicht finan- 
ziert werden. Keine Werbung 
wtirde aiso nicht 20 Tests 
mehr bedeuten. sondem sehr 
vi ele weniger - nãmlich gar 
keine mehr. . . 

3. Wir stehen nunmal auf 
Uberraschungen. - 

4. Wenn ein Foto selbsterklà- 
rend ist. kann man ja auf 
Bildunterschriften verzich- 
ten, oder? 

5. Naja, im Grunde wtirde das 
nur mehr Platz wegnehmen. 
und ietztlich stiinde in der 
Spezialitât dann doch dassel- 
be wie jetzt auch. 

6. Hat sich nach den grofien 
Compilation-Specials in Heft 
12/90 und 2/ 91 wohl erubrigt 
- wenigstens vorláujig. 



Rãtsel mal 3 



Nur ganz kurz ein paar Sa- 
chem 

1 . Wenn Ihr bei einem Test 
das Redaktions-Urteil er- 
rechnet, spielt da der Dauer- 
spaB eine grõBere Rolle ais 
z.B, die Grafik? 

2. Da mein Vater auch mit 
PC zu tun hat, schaue ich 
manchmal in den Spieleteil 



von Chip. Dort ist z.B. „Dy- 
ter 07" von Carsten Borg- 
meier getestet worden - 
kõnnt Ihr das mal einem 
treuen Leser erkláren? 
3. Warum beschrãnken sich 
die Redaktionscharts immer 
nur auf eine Ausgabe, sodaB 
im nãchsten Heft dann gar 
kein Spiel mehr vom Vor- 
monat vertreten ist 
râtselt Daniel Oyen aus 
Sonsbeck 

Das Redaktionsurteil wird in 
einer Diskussion unter allen 
Redakteuren ermittell. wobei 
erstens das Urteil des jewei/i- 
gen Testers und zweitens der 
Dauerspaft besonderes Ge- 
wicht haben. Aber hier wie 
iiberall bestãtigen Ausnah- 
men die Regei. 
Carsten gehõrt nicht zumfe- 
sten Redaktionsteam, er ist 
ein freier Journalist (wenn 
auch ein besonders fleifii- 
gerl). Ais solcher arbeitet er 
gelegentlich auch fur andere 
Zeitschriften und das Fernse- 
hen. 

Die Redaktionscharts spie- 
geln sozusagen unsere Privat- 
meinung zu den Verõffent- 
lichungen eines Monuts wie- 
der. Sinn der Ubung ist es, 
Euch immer wieder eine ak- 
tuelle Auswahl zu pràsentie- 
ren - daj3 wir uns trotzdem 
mit dem einen oder anderen 
Spiel lànger beschàftigen, ist 
ja wohl logo. Oder??? 



Stirbt der Amiga? 



Ich fiirchte, ich muB Euch 
etwas Trauriges mitteilen: 
Erinnert Ihr Euch noch an 
die Erstausgabe? Amiga vs. 
Konsolen? Damals gewann 
der Amiga ganz knapp, 
doch heute sieht's schlecht 
aus fur ihn. Zwei Jahre war 
ich totaler Amiga-Fan, doch 
heuer brachte mir der 
Weihnachtsmann ein Mega 
Drive. Was ich da sah, hat 



mich umgehauen! „X-Out", 
„Saint Dragon" - pah, da 
sag ich nur „Thunder Force 
III". „Turrican" und „Unre- 
al" erreichen nicht die Klas- 
se von „Super Shinobi". 
Selbst „Ultima V" hinkt 
„Phantasy Star II" hinter- 
her. Tja, sieht schlecht aus, 
die Amiga-Tage sind an- 
scheinend gezâhlt. Was 
meint Ihr? 

fragt uns Philipp Wirth 

Wir stehen gesch/ossen himer 
der Meinung, die „Big Bofi 
Mike" im Editorial vertritt: 
Fur reine Action-Fans môgen 
die Konsolen ja erste Wahl 
sein. aber hast Du schon eine 
ausgefei/te Flugsimulation 
fur Dein Mega Drive ent- 
deckt? Ein spannendes Ad- 
vém ure? Ein Grafik pro- 
gramm, ein Sound-Tool oder 
eine Textverarbeitung? Na. 
eben! 



Schreibfaul? 



Dann darfst Du jetzt ruhig 
weiterbláttern. Wer aber 
gerne seine Meinung loswer- 
den mõchte oder gar Proble- 
me hat, der mõge sich ver- 
trauensvoll an uns wenden. 
Sofern wir den Absender 
entziffern kõnnen und dem 
Brief RÚCKPORTO bei- 
liegt (Auslánder verwenden 
dazu am besten Internatio- 
nale Antwortscheine - gibt's 
auf jedem Postamt!) erhàlt 
er dann von uns Antwort 
auf seine brennenden Fra- 
gen. Mit ein bíBchen Gliick 
- oder Pech, ganz wie man's 
sieht - findet Ihr Euer 
Schreiben sogar hier in der 
Mailbox wieder. Sei's, wie's 
sei, unsere Anschrift ist und 
bleibt: 

Joker Verlag 

Mailbox 

Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



512 K 159,- 

Speichererw. 512 K f. A 500, 
akkugep. Uhr, abschalíb., 100% 
komp., nur Einstecken & Lâuft! 



EIZO 9060 SZ 

14" der Superlative, 820 X 0620, 
0,28 dpt, ZZF, strahlungsarm, enl- 
spiegelt, umschaltbar s/w, Color, 
Demstein. Drahlufl . . . 



A 2000 66 MB 999,- 

NEC Autobootfilecard, 18-20 ms, 
440 KS/s, kompl, form., steckf. 
auch FFS/PC/AT, w.v. 41 MB 899 - 



Software ???,- 

Wir fiihren alie akluellen Games fur 
den Amiga, abgesehen davon noch 
uner 11.000 weilere Electronic-, 
Hard- A Sottwareartikel im Laden. 



J0YM049,- 



Joystick/Mouseumsthaller Im super- 
kleinen SUB-D Geh., voll electr., keine 
Spannungsp. 100% komp., Eigenentw. 
verhindert ausgelsierte Stecker ... 



Amegas Stereo Speaker System 95,- 

2 schwarze Lausprecherboxen, 4 eingeb. Lsp., Lautstarke regelbar, abschalt- 
bar, ext. Stromversorgung, fúr alie Amigas mil Chinchausgãngen, fiir alie 
Besitzer von Multisyncs ohne Tm, nur Monornonitor. .. exkluslv bei AHS II 



AUS -GmbH 

Laden: Sctiif neasse 3-5, 
Postlach 100246 
6360 Friednerg 1, 
Telefon 060 31 -619 50 



REIN 



Eleklronik 



Versand: UPS-NH oder Posurachn. + Vk-Anteil, Scheckirork. + 7,- ** LagermaOlg iiber 11.000 versch. Electronic-, Hard- & Soltwareteile 






s ist unubersehbar - bei Gremlin sind die Motorsport-Enthusiasten an der Macht! 
Nachdem sie gerade erst drei Autorennspiele hintereinander abgeliefert haben, zeigen sie 

ietzt auch mal ein Herz fiir die Zweirad-Fans unter uns. 



Der Amiga Joker meint: 

Team Suzuki braucht 
auf d em Amiga keine 
Konkurrenz zu fiirch- 
ten! 



Team 
Suzuki 



Ais solcher hat man die 
Wahi zwischen drei flotten 
Suzis, einer 500er, einer 
250er und einer 125er. Die 
kleinste fáhrt sich am ein- 
fachsten, weil bei ihr der 
Amiga das Schalten uber- 
nimmt, bei den beiden ande- 
ren mufi man selbst Hand 
anlegen - und das ist Ieider 
eine ziemlich schwierige An- 
gelegenheit! Grundsátzlich 
gibt es zwei verschiedene 
Steuerungsmodi: Bei Mõg- 
lichkeit A) beschleunigt 
man mit der rechten Maus- 
taste und bremst mit der 
linken, raufgeschaltet wird 
mit der Control-Taste, run- 
ter mit Shift. Bei Mõglich- 
keit B) muB zum Beschleu- 
nigen die rechte Maustaste 
gedrúckt und die Maus da- 
bei nach vorne gerollt wer- 
den; zum Raufschalten 
driickt man die linke Maus- 
taste und rollt das kleine 
Nagetier ebenfails nach vor- 
ne. Bremsen und Runter- 
schalten funktioniert genau- 
so, bloB in entgegengesetz- 
ter Richtung. Dasselbe 
Spielchen kann man jetzt 
auch noch mit der Kombi- 
nation Joystick/Tastatur 
durchexerzieren, aber das 
erspare ich Euch Heber. Das 
Problem ist nãmlich immcr 
das gleiche: Wãhrend des 
Rennens hat man eh' schon 
alie Hãnde voll zu tun, um 
die Maschine iiberhaupt auf 
der StraBe zu halten - wenn 
man dann auch noch die 
richtigen Tasten auf dem 
Keyboard suchen muB, sind 
Unfalle oft unvermeidlich! 
Prinzipiell kann man einen 



TEAfivS SUZUKI 
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Die chiec „Polygon"-Grafik 



■MH 



Suzuki also ausgezeichnet 
gelungen,soundmàfliggibt's 
allerdings nur Durchschnitt. 
Was das Gameplay betrifft, 
stehen die Weichen voll auf 
Realismus: Ohne ein sensi- 
bles Hãndchen fiir die 
Bremse geht hier gar mx, 
denn die Mehrzahl der ins- 
gesamt 16 Kurse ist ausge- 
sprochen schwer zu mei- 
stern - eine Kurve jagt die 
andere, gerade Streckenab- 
schnitte tauchen nur verein- 
zelt auf. 

Fazit: Team Suzuki ist eine 
ebenso schõne wie an- 
spruchsvolle Rennsimula- 
tion mit gewõhnungsbe- 
durftiger Steuerung und ei- 
nem gepfefferten Schwierig- 
keitsgrad. Motorrad-Freaks 
dúrfen hier also frohen Her- 
zens zuschlagen - sofern sie 
bereit sind, auBer Geld auch 
noch ein biBchen Zeit und 
MuBe zu investieren! 
(C. Borgmeier) 





Schon «ieder gecrasbt . . . 



Probelauf machen, an einem 
einzelnen Rennen teilneh- 
men oder sich gleich in eine 
komplette Rennsaison stúr- 
zen. Vor jedem Rennen (zwi- 
schen 5 und 50 Runden) mtis- 
sen mehrere Qualifikations- 
runden absolviert werden. 
Nur wer hier eine ordentliche 
Zeit herausfáhrt, fmdet sich 
spáter auf einer aussichtsrei- 
chen Startposition wieder. 
I m Rennen selbst staunt man 
dann úber die schnelle „Poly- 
gon"-3D-Grafik, die Ma- 



schine fliegt fõrmlich an den 
Zuschauertribiinen vorbei. 
Und das nahezu ruckelfrei! 
Wer es noch schneller haben 
will, kann auf die Darstel- 
lung des Cockpits verzich- 
ten; wem auch das noch nicht 
geníigt - die Fahrer der geg- 
nerischen Maschinen lassen 
sich ebenfails einsparen. Bei 
einem Crash bringt der Ami- 
ga eine Zeitlupenwieder- 
holung in 3D-Darstellung, 
was wahrlich beeindruckend 
aussieht! Grafisch ist Team 



Team Suzuki 

Grafik: 83% 
Sound: 52% 
Handhabung: 59% 
Spielidee: 58% 
DauerspaB: 76% 
Preis/Leistung: 68% 
Red. Urteil: 74% 
Fiir Experten 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Gremlin 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitãt: Lástige Hand- 
buchabfrage, wahrend einer 
Rennsaison kõnnen Spiel- 
stànde abgespeichert wer- 
den. Eine Zusatzdisk mit 
weiteren Kursen ist bereits in 
Arbeit. 



GEM'X 



Der Amiga Joker meint; 

GEM'X - selten hat 
Gehirnakrobatik soviel 
SpaB gemacht! 



Mit diesem Tiiftelspiel gibt 
die brandneue Programmie- 
rer-lhtppe „Kaiko" ihreo 
Einstand. Eine Premiei c mit 
internationalem Flair: Der 
Name ist japanisch, die Bur- 
schen sind deutsch, und ihr 
Erstlingswerk ist spitze! 

Auf den ersten Blick konnte 
man meinen, den Sega- 
Automaten „Columns" vor 
sich zu haben, das Spielprin- 
zip ist aber eher mit „Logo" 
verwandt: Auf einem ge- 
splitteten Screen findet man 
rechts eine Anordnung von 
bunten Steinchen, links 
auch. Der linke Haufen soll 
nun unter Zeitdruck derge- 
stalt abgeãndert werden, 
daB er genauso aussieht wie 



der rechte. Dies láBt sich 
durch Anklicken erreichen, 
wodurch der betreffende 
Stein in einer bestimmten 
Reihenfolge die Farbe wech- 
selt - leider aber auch seine 
Nachbarn, was bedacht sein 
will! Das Game fãngt ein- 
fach an, und das Prinzip ist 
im Nu begriffen. Aber keine 



Sorge, hakelig wird's friih 
genug . . . 

Selten wurde eine Knobelei 
so liebevoll prásentiert: Ein 
hiibsches Intro, astreine 
Grafik mit neckischen 
Gags, prima Hulsbeck- 
Sound und ein bifichen 
Sprachausgabe - das reicht 
ja fast fiir zwei Denkspiele! 
Zu bemangeln wàre hõch- 
stens die ungenaue Joystick- 
Steuerung. Aber die Juwe- 
len lassen sich ja auch mit 
der Maus bearbeiten, und 
das võllig problemlos. 
Somit ist GEM'X ein feines 
Spielchen fiir die Feier- 



4 a IO 





Rotes Steinchen mein, willst du nicht ein griines sein? 



ZARATHRUSTA 



Es war einmal ein Game na- 
mens „Thrust" - von diesem 
Oldtimer lieB sich Hewson 
inspirieren und schenkte der 
Welt eine modernisierte Va- 
riante des klassischen 
S ch werkr af t-D ramas . 

Wiedermal hat ein bõses 
Empire die halbe Galaxis 
unterjocht. Aber brave Re- 
bellen sind nicht weit - der 
Sprit fiir ihre Schiffe leider 
schon. Unsere Aufgabe ais 
tapferer Kreuzerkomman- 
dant besteht also darin, auf 
verschiedenen Planeten die 
energiehaltigen „Klystron 
Pods" zu stehlen. 
Das Problem bei der Sache: 
Das Kaperschiff (sieht aus 
wie eine zu grofi geratene 
Stubenfliege) muB stândig 
gegen die Schwerkraft an- 
kámpfen, die noch dazu je 
nach Levei unterschiedlich 
stark ist; in manchen Spiel- 
abschnitten wirkt die Gravi- 
tation sogar umgekehrt. Es 



gilt, sãmtliche 50 Welten 
und ihre Hõhlensysteme zu 
erforschen, ehe der Tank 
leer ist. VergiBt man dabei 
aber das Gasgeben zu lange, 
ist eins der anfanglich 6 Le- 
ben futsch! Sobald das Pod 
gefunden ist, hãngt man es 
an das Heck des Schiffs und 
verschwindet, was wegen 
der lástigen Pendelbewe- 
gungen des Teils nicht eben 
leicht ist. In hõheren Leveln 



machen dem Rebellenretter 
diverse Gegner das Leben 
schwer, denen mit der Bord- 
kanone zu Leibe geriickt 
werden kann - wenn man 
das Zielen erstmal raus 
hat . . . 

Gesteuert wird mit Stick 
oder Tastatur; die Grafik ist 
ganz nett, wirkt aber schnell 
einschláfernd, da sich drei 
(relativ ãhnliche) Gelãnde- 
typen stándig wiederholen, 
In puncto Sound ist eine 
ordentliche Titelmelodie zu 
verzeichnen, wáhrend des 




abend-Flucherei, das dank 
seiner stolzen 416 Levei 
auch nicht so schnell an Reiz 
verliert, Wenn der nãchste 
Kaiko-Release (fernostliche 
Action mit dem „Ninja in 
Space") diesen Qualitãts- 
standard halten kann, wird 
man sich bald um die Jungs 
prúgeln! (jn) 




GEJVTX 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaG: 

Preis/Leistung: 



81% 
82% 
84% 
71% 
87% 
83% 




Red. Urteil: 86% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Kaiko 
Bezug: Demonware 

Softwarehouse 

Spezialitãt: Sehr schõn: Volle 
PAI^Auflõsung, Pause- 
Funktion, und die Highsco- 
res werden auch gesaved! 



Spiels gibfs etwas biedere 
FX. Zarathrusta kann also 
durchaus SpaB machen, fúr 
einen echten Knaller ist aber 
allein schon die Idee zu ab- 
gegriffen. Gn) 




Zarathrusta 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistung: 



61% 
59% 
73% 
55% 
69% 
60% 



Red. Urteil: 



66% 



Fiir Fortgeschrittene 

Preis: ca. 74,- DM 
Hersteller: Hewson 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitãt: PaBwortsystem 
fiir die hõheren Levei, Tasta- 
turbelegung kann geãndert 
werden, Pause-Funktion. 




Luft die feinste der 

Domark bietet Dir nun das sensationelle Gefúhl, 
die beeindruckende MiG-29 Fui cru m auf Dei nem 
Computer zu fliegen. 

Beweise Deine Fertigkeit bei einer Reme von 
àufierst strapaziôsen Einsàtzen, die echten 
Lebensszenarios zugrunde liegen. 
MiG-29 Fulcrum - das àu&erste Kampfflugerlebnis. 

DIE MiG-29 FULCRUM-SIMULATION 
BIETET EINZIG TJTíD ALLEDí: 

Aí Plugmodell mit vollem Wirkungsgrad 
ai Ergonomisch optimierte Steuerungen 
ai Wirkliche Instrumente und Luf tf ahrtelektronik 
ai Genaue Nachbildung der hohen G-Effekte beim Piloten, 
d.h. simulierte Ohnmachtsanf ãlle 

Al "Expertenbetriebene" Kampfsysterae 

ai Einzigartige Einsátze mit echten Weltszenarios. 



Sumiço Semceline 

Haberl Sk- í-ragen 7u Bomico- 
Spjelen? Môchteri Sic Tips /_um 
Spiclablauf Unsíre Spicl- 
Expcrlcil hclfcn weiter! 1 
Mo. -Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr 
Ein Anruf gerifgt: 
Tel, (06107) 62067. 
Schríftliehe Anfragen 
nur geyen Ruckporto 




muco Servieelit 

Am SOdpark !2 
Kclstcrbach 
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Advanced Destroyer Simulator 



Wer eine Zerstõrersimulation neueren Datums sucht, mufite 

bisher notgedrungen auf der „USS John Young" anheuern, 

andere Mõglichkeiten gab es auf dem Amiga kaum. 

Weildas die Programmierer des 

Panzerspielchens „Sherman M4" 

auch wissen, haben sie jetzt 
Abhilfe geschaffen. 



Und zwar in Form der H.M.S. 
Onslaught, einem Zerstõrer 
der Royai Navy. Das stolze 
Sçhlachtschiff muB sich in 
insgesamt 18 Missionen be- 
wáhren, die alie wáhrend 
des Zweiten Weltkriegs spie- 
len. Davon haben 15 Missio- 
nen eine genau festgelegte 
Aufgabenstellung, bei den 
drei úbrigen kann sich der 
Spieler die Ziele selbst aus- 
suchen. Man darf feindliche 
Konvoys attackieren, alli- 
ierte Schiffe gegen Luftan- 
griffe schútzen, Tanker in 
Brand stecken, U-Boote tor- 
pedieren oder einfach nur 
gegnerische Schiffe identifi- 
zieren. Ais Operationsgebie- 
te stehen die Nordsee, der 
Mittelmeerraum und der 
Àrmelkanal zur Verfugung. 
Damit man nicht zuviel 
Zeit mit reinem Herumfah- 
ren vertrõdelt, gibt es einen 
„Time Advance Modus", 
der das Vorwârtskommen 
betrãchtlich beschleunigt - 
wegen der Gefahr auf 
Grund zu laufen, funktio- 



EL 3 



niert die Sache in Kiisten- 
náhe allerdings nicht. 
AuBerdem lãBt sich der 
Schwierigkeitsgrad durch 
die Ânderung einzelner 
Spielparameter absenken, 
so kann man z.B. unbe- 
grenzte Munitions- und 
Spritvorrãte mitnehmen 
oder die Nachladezeiten der 
Bordkanone verkúrzen. 
Wahrend einer Schlacht gibt 
es dann jede Menge zu tun, 
da man hier gleichzeitig ais 
Kapitán, Navigator und 
Kanonier fungiert. Es ist 
aber nicht gar so wild, wie es 
sich anhõrt, zumal alie In- 
strumente (Steuerrad, Ra- 
dar, Sonar, Tiefenmesser, 
etc.) sehr pflegeleicht im 
Umgang sind. An Waffen 
findet man drei Kanonen 
und dazu vier Torpedorohre 
auf jeder Schiffsseite; mit 



einem Fernglas lassen sich 
herandampfende Feinde in 
Augenschein nehmen, und 
eine jederzeit aufrufbare 
Karte dient ais Orientie- 
rungshilfe. 
Bei einem feindlichen An- 
griff wird das Spiel recht 
dramatisch - Fenster zer- 
bersten, Instrumente falten 
aus, der Rumpf erzittert un- 
ter dem TorpedobeschuB, 
und Schadensmeldungen 
laufen auf der Briicke ein 
(grõBere Defekte kõnnen 
úbrigens nur im Hafen be- 
hoben werden). In solchen 
StreBsituationen rnacht die 
Angelegenheit aber auch 



gibt es weder Medaillen 
noch irgendeine Form von 
Manõverkritik. Sehr irritie- 
rend ist auch, daU die sorg- 
fâltig ausgerichteten Kano- 
nen, Fernglâser usw. immer 
wieder zu ihrer Ausgangs- 
stellung zuriickkehren, so- 
bald man die jeweilige Sta- 
tion verlâBt. 

Die Grafik ist recht hiibsch 
und ruckelfrei, dafur aber 
etwas langsam; in Sachen 
Sound gibfs auBer dem lá- 
stigen Motorengerãusch nur 
ein bifichen Sirenengeheul 
und Kanonendonner zu 
horen. Die Steuerung per 
Joystick und Tastatur be 
herrscht man innerhalb kiir- 
zester Zeit. Also keine Spit- 
zensimulation, aber genau 
das Richtige fíír Anfànger, 
die einen problemlosen Ein- 
stieg ins Genre suchen. 
(Kate Dixon) 
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richtig SpaB, wâhrend in der 
restlichen Zeit úberwiegend 
gepflegte Langeweile herrscht: 
Die Missionen entwickeln 
sich nur langsam und erfor- 
dern eher langf ristige Strate- 
gien ais schnelle Reaktio- 
nen. Weitere Schwáchen 
sind das Fehlen von AuSen- 
ansichten und die etwas be- 
grenzte Auswahl an Waffen 
und Instrumenten, zudem 
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Simulator 
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Sound: 
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Preis: ca. 99,- DM 


Herstelier: Futura 


Bezug: Leisuresoft 


Spezialitãt: Keine Save-Op- 


tion, kurze Ladezeiten, De- 


mo-Modus. 
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Beim franzõsischen Label Tomahawk hat 
manja bereits Adventure-Erfahrung - 
allerdings nicht die beste. Die 
pseudoer otischen Abenteuer mit 
„Emanuelle" und „Geisha" waren aber 
nicht das Ende der Fahnenstange, jetzt 
gehfs zuriick in die Zukunft . . . 






Ether ist erstens ein Planet 
mit extremen JJmweltbedin- 
gungen; nur in fahrbaren 
„Physcrafts" kõnnen Men- 
schen iiberleben. Ether hat 
zweitens einen Chef, der sich 
vom Imperium lossagen 
will, aber nicht jeder unter- 
stiitzt íhn. Deshalb tobt auf 
Ether drittens ein Biirger- 
krieg, also ist viertens mal 
wieder der Einsatz eines 
hauptberuflichen Welten- 
retters angesagt! 
Ais solcher steuert man (gut 
getarnt ais Journalist) sei- 
nen Schutzpanzer durch ei- 
ne râtselhafte und gefãhrli- 
che 3D-Welt, stets redlich 
bemúht, die planetansche 
Krise zu beenden. Die viel- 
fãltigen Handlungsmõglich- 
keiten sind auf der Hõhe der 
Zeit: Gebáude kõnnen be- 
treten und verlassen werden, 
Gesprãche mit Etherianern 
sind mõglich, und der Phys- 
craft laBt sich mit allerlei 
herumliegendem oder ver- 
stecktem Gerát ausríisten 
(Sauerstoff nicht verges- 
sen!). Und wenn sonst nichts 
mehr hilft, darf selbstver- 
stàndlich auch gekâmpft 
werden. 

Eine labyrinthische Stadt 
am Raumhafen bildet erst 
den Anfang s wer das Rãtsel 
losen will, muG schon die 
ganze Welt erforschen - fiir 
Beschãftigung ist also ge- 
sorgt. Jeder Etherianer hat 
eine eigene, quasi-intelligen- 
te Persõnlichkeit: Verhãlt 
man sich ihm gegenúber un- 
wirsch, wird er anders rea- 
gieren ais bei freundlicher 
Behandlung. Trifft man ihn 
spãter noch einmal, erinnert 
er sich an die frúhere Begeg- 
nung uríd ihren Verlauf - 
iiberlegt Euch also genau, 
was Ihr den Leuten antut! 
Auch Tiere spielen ihre eige- 
ne Rolle, manche sind fried- 
lich, andere gefáhrlich, wie- 
der andere kõnnen gezahmt 
und benutzt werden. 
Soweit, so gut. Leider kann 
die technische Umsetzung 
nicht ganz mit der kom- 
plexen Spielidee mithalten. 
Die ausgefúllte Vektorgra- 
fik ruckelt nicht nur zum 
Steinerweichen, sie ist 
manchmal auch arg ab- 



strakt (das wurde in „Castle 
Master" oder „The Colony" 
wesentlich besser gelõst). 
Wohl dem, der ein Radarge- 
rát gefunden hat und sich 
nach ihm richten kann! Lei- 
der ist auch die Steuerung 
nicht gerade vorbildlich aus- 
gefallen: Sehr gewõhnungs- 
bedurftig und unprãzise tor- 
kelt der Spieler mit Hilfe der 
Maus durch die Gegend. 
Die Tastatur funktioniert 
zwar etwas besser, ist jedoch 
unhandlich belegt. Und 
auch die icongesteuerte 
Kommunikation mit den 
Einheimischen lãuft nur 
úber eine bescheidene Aus- 
wahl von Sãtzchen, das aber 
wenigstens in deutsch. Die 
Ohren kommen da schon 
besser weg, ein hubscher Ti- 
telsound mit Ohrwurmcha- 
rakter sowie jede Menge 
(wenn auch nicht allzu spek- 
takulàre) Special Effects er- 
warten den Zuhõrer. 
Um es auf den Punkt zu 
bringen: Wer bereit ist, die 
angesprochenen Schwãchen 
in Kauf zu nehmen, darf sich 
auf eine spannende und ver- 
zwickte Ràtselei freuen - 
wem hingegen mehr um sau- 
bere Grafik und exakte 
Steuerung zu tun ist, der láBt 
beber die Finger vom Galac- 
tic Empire! (jn) 




Galactic Empire 
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Preis/Leistung: 55% 



Red. Lírteil: 59% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99 - DM 
Herstetler: Tomahawk 
Bezug: Bomico 

Spezialitat: Farbcode-Abfra- 
ge, deutsche Anleitung, for- 
matierte Extradisk zum 
(Langatmigen) Speichern von 
Spielstanden erforderlich. 
Hiibsches Intro! 
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Nein, dies ist nicht der 
offizielle Nacfafolger zu 
„Legend of Faerghail". 
Trotzdem ist reLINEs 
neues Fantasy-Adventure 
eines der interessantesten 
Rollenspiele seit langem - 
ein Game, das die 
ehrwiirdige Konkurrenz 
noch das Fiirchten 
lehren wird! 



enz 



Verõffentlicht wird das Spiel wohl erst 
Anfang Mai, solange múflt Ihr Euch 
leider noch gedulden. Fur diesen Ex- 
klusiv-Test stand uns eine Vorabver- 
sion zur Verfiigung, bei der noch das 
Intro und die Routinen fur die Hard- 
disk-Installation fehlten. Darúber 
kõnnen wir Euch also nichts erzãhlen, 
zum „Rest" dafúr umso mehr! 
Winwood, der Held des Abenteuers, 
wird vom fiesen Magier Tardan in eine 
Parallelwelt entfuhrt. Hier zittert je- 
dermann vor dem alten Finsterling, 
denn der schikaniert Land und Leute 
lit seinen Zauberkrãften. DaB Win- 
wood ganz gerne wieder Richtung 
leimat verduften wurde, ist klar - daJJ 
ier Spieler ihm dabei helfen soll, wohl 
auch. Nun ist dies zwar die wichtigste, 
aber beileibe nicht die einzige Aufga- 
be, die es zu lõsen gilt. Auf einer Insel 
begegnet Winwood z.B. einigen Feen, 
die das Verschwinden einer Kollegin 
beklagen - dreimal dúrft Ihr raten, wer 
sie wiederfinden soll! Desweiteren gibt 
es in diesem Abenteuerland so eine Art 
U-Bahn, die normalerweise von ganz 
speziellen Tieren am Laufen gehalten 
rd; dummerweise ist dieser „Õko- 
iotor" ebenfalls abhanden gekom- 



Der Amiga Joker meint: 

I Gates of Dawn ist originei] und 
anspruchsvoll - ein Klassiker von 



morgen! 



men. Naturlich bat Tardan wieder 
drati gedreht, und auch hier muB sich 
Winwood etwas einfallen lassen. 
AulJer, er will unbedingt den Rest des 
Games zu FuB gehen . . . 
Ganz lassen sich FuBmársche ohnehin 
nicht vermeiden, sobald man auf eine 
Wasserstralie stõfit, kommt man aber 
viel bequemer per Schiff voran. Dabei 




gilt es, auf die Windrichtung zu achten 
und die Segel entsprechend zu setzen - 
es gibt sogar so etwas wie einen Wet- 
terbericht, der den Spieler uber die 
vorherrschende Windrichtung infor- 
miert. Die Gegenden, die man auf der 
abenteuerlichen Reise durchquert, 
sind nach dem Baukastenprinzip zu- 
sammengesetzt: Es gibt Bãume, Bii- 
sche, Felsen und kleine Seen, die zu 
immer neuen Landschaften kombi- 
niert werden (selbstverstandlich kom- 
men auch Stãdte, Meere und die obli- 
gatorischen Dungeons vor). Dafl man 
unterwegs auf gefãhrliche Gegner 
trifft, wird wohl niemanden iiberra- 
schen. Es handelt sich dabei vornehm- 
lich um giftige Schlangen, Kraken 
oder bõsartige Rãuber. Um den Un- 
holden eins auf die Mútze zu geben, 
kann man entweder ein biBchen zau- 
bern oder teilweise ganz verriickte 
Waffen benutzen. Beispielsweise gibt 
es da ein langes Seil mit einem Saug- 
napf, das man auf entfernte Gegner 
schleudert, um sie nãher heranzuzie- 
hen! Gekãmpft wird auf dem Haupt- 
bildschirm, einen speziellen Kampf- 
screen gibt es nicht. Die Angreifer 



werden dabei perspektivisch richtig 
dargestellt, das heifit, je nãher ein 
Feind heranriickt, umso grõBer er- 
scheint er auch im Sichtfenster. 
Viele Gegner greifen Gruppen an, 
aber nicht nur deshalb sollte man dem 
guten Winwood schon bald ein paar 
Begleiter zur Seite stellen - manche 
Probleme sind nur zu lõsen, wenn man 
mindestens zwei Parties hat! So haben 
einige Dungeons Schalter auf der 
AuBenseite, die von einer Gruppe be- 
tátigt werden miissen, wãhrend die 
andere drinnen am Kámpfen ist. Es 
kõnnen maximal vier Parties mit je- 
weils bis zu sieben Mitgliedern zusam- 
mengestellt werden, zwischen denen 
dann mit der Maus hin- und herge- 
schaltet wird. Insgesamt stehen ca. 80 
Charaktere bereit, die alie iiber eine 
eígene Portraitgrafik verfúgen und 
hiibsch animiert sind. Es versteht sich 
von selbst, daB man seine Leute gut 
behandeln muB, wenn man sie in Kri- 
sensituationen nicht verlieren will: sie 
brauchen zu essen und zu trinken, 
einige der Burschen zieht es sogar 
recht háufig in die Kneipe. Kleine 
Skalen am Bildrand geben Auskunft 




daruber, wie es um die einzelnen Figu- 
ren gerade steht. Alie Charaktere ha- 
ben ihr Eigenleben, sie verãndern ihre 
Eigenschaften im Spielverlauf, was ge- 
legentlich bemerkenswerte Auswir- 
kungen hat: Ist beispielsweise eine alte 
Hexe mit von der Partie, die aus Verse- 
hen in einen Jungbrunnen fállt, zieht 
die Gruppe anschlieBend mit einem 
húbschen jungen Mãdchen weiter! 
Man kann aber auch erleben, daB sich 
eine zaghafte Heilerin zuerst weigert, 
einen dunklen Gang zu betreten - 
schickt man einen mutigen Krieger 
vor, trippelt sie plòtzlich (wenn auch 
zõgernd) hinterher. 
Besonders schõn ist, daB es bei Gates 
of Dawn nicht so sehr darum geht, 
mòglichst alies abzuschlachten, was 
einem uber den Weg làuft. Naturlich 
kriegt man auch hier Erfahrungspunk- 
te fur das Killen von Monstern, wenn 
man dagegen unbescholtene Biirger 
niedermetzelt, gibt es einen Punktab- 
zug. Wer sich wie ein Berserker auf- 
fúhrt, muB sogar damit rechnen, daB 
die Bewohner des Landes bald Jagd 
auf ihn machen! Erfahrungspunkte 
lassen sich aber auch sammeln, indem 



man seinen Gespráchspartnern wich- 
tige Informationen entlockt. Die Kon- 
versationsmõglichkeiten sind denn 
auch recht vielseitig: Man kann sich 
einfach ein biBchen unterhalten, sein 
Gegenuber gezielt ausfragen oder 
richtiggehend losbriillen! 
Gates of Dawn ist ein bis ins Detail 
ausgeklúgeltes, sehr komplexes Rol- 
lenspiel mit reichlich Aktionsmõglich- 
keiten, ansprechender Grafik und at- 
mosphárisch stimmiger Gerãuschku- 
lisse (Grillen zirpen, Vogel zwitschern, 
das Wasser plãtschert, und der Wind 
rauscht durch die Baumwipfel). Auf- 
grund der schwierigen Rátsel ist es 
aber in erster Linie fúr erfahrene Krie- 
ger & Magier geeignet. Zu Beginn 
werden zwar auch Einsteiger damit 
zurecht kommen, weil man anfangs 
nur auf relativ wenige und harmlose 
Gegner trifft - im weiteren Verlauf 
wird's aber wirklich haarig. Wer je- 
doch vor harten Kopfniissen, grimmi- 
gen Monstern und einer Spieldauer 
von einigen Monaten nicht zuriick- 
schreckt, wird von diesem Game 
kaum noch loszueisen sein! 
(C. Borgmeier) 



Fate - Gates of Dawn 

Grafik: 
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Spielidee: 
DauerspaG: 
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Spezialitãt: Zwei Disketten, Festplat- 
ten-Installation wird mõglich sein. An- 
sonsten ist ein Zweitlaufwerk sehr zu 
empfehlen. 



Der Amiga Joker meint: 

Wer gern um die Ecke 
denkt, der spielt auch 
gern The Power! 



Bei Demonware hat man 
die wachsamen Augen iiber 
die Spiele der Konkurrenz 
schweifen lassen, „Atomix" 
bzw. „Shuffle" fiir gut befun- 
den - und flugs eine eigene 
Tuftelei ahnlicher Machart 
herausgebracht . . . 

Hier dreht sich alies um 
Max. Nein, nicht unser Max, 
sondem ein kleiner Smily, 
der insgesamt 50 Labyrinthe 
nach seiner geliebten Mini 
abgrasen soll. Dafúr steht 
ihm nur begrenzt Zeit zur 
Verfúgung, zudem milssen 
in jedem Levei erst alie her- 
umliegenden Herzen einge- 
sammelt werden, ehe der 
Held seine Mini in die (nicht 
vorhandenen) Arme schlie- 
Ben darf. Einmal in Bewe- 
gung gesetzt, stoppt Max 
erst wieder beim nâchsten 
Hindernis; genauso verhált 



Ein Sierra-Adventure auf ei- 
ner halben Seite - sowas er- 
lebt man nicht allzuoft! Ein 
Amigagame fui Vierjãhrige 
allerdings auch nicht . . . 

Hierzulande ist Mother 
Goose ein Nobody, in den 
Staaten kennt sie jedes 
Kind. Die Kleinen úber'm 
groflen Teich dúrften auch 
wesentlich weniger Schwie- 
rigkeiten damit haben, daB 
Programm und Anleitung 
komplett in englisch sind - 
und daB man unbedingt die 
gãngigsten amerikanischen 
Kinderreime und Schlaflie- 
der kennen sollte! 
Wer ali dies kann und weiB, 
wird sich auch nicht dariiber 
wundern, daB er dem klei- 
nen Humpty Durnpty seine 
Leiter zuriickbringen soll 
oder Mary ihr Lãmmchen. 
Denn um nichts anderes 
geht es hier: In knapp 50 
Screens sind diverse Gegen- 
stánde verstreut, die man 




es sich mit den diversen 
Hilfssteinen, die von gnãdi- 
gen Programmierern einge- 
.baut wurden. Aber Obacht: 
Geraten die falschen „HeI- 
ferlein" aneinander, wird ei- 
nes zerstõrt! 

Trotz húbscher Scroll-Ef- 
fekte im Hintergrund bricht 
die Grafik keine Rekorde, 
ais Sounduntermalung 
drõhnt ,,1've got the Power" 
aus den Boxen. Auf Dauer 
nervt der Song gewaltig, die 
ersatzweise einschaltbaren 



FX sind aber auch nicht 
ganz das Wahre. Steuern 
lãBt sich die Lovestory 
wahlweise per Maus, Stick 
oder Tastatur; wer einen 
Partner zur Hand hat, darf 
sein Gluck auch am gesplit- 
teten Screen versuchen. Zu- 
dem kann das Game in zwei 
(leicht) unterschiedlichen 
Modi gespielt werden. 
Dank des rasch ansteigen- 
den Schwierigkeitsgrades 
bietet The Power schmack- 
haftes Kraftfutter fiir die 




ihren rechtmâBigen Besit- 
zem zuriickbringen mufi. 
Dazu spaziert man einfach 
in der Gegend herum, 
klaubt die Pfeifen, Fideln, 
Hunde, usw. auf und úber- 
gibt sie dem jeweiligen Ei- 
gentúmer. Zur Belohnung 
ertõnt dann immer das ent- 
sprechende Liedchen („Ma- 
ry had a Little Lamb"). Geg- 
ner gibfs keine, irgendwel- 
che anderen Probleme auch 
nicht - und SpielspaB erst 
recht nicht! 

Technisch ist das Game 



ebenfalls nicht sonderlich 
úberzeugend: Die Grafiken 
sind unglaublich blockig 
und erinnern stark an Sier- 
ras erste Gehversuche am 
PC. Besonders schnell ist die 
Angelegenheit auch nicht, 
das Umschalten der einzel- 
nen Screens dauert schon 
einige Zeit. Dazu ist der 
Sound geradezu schandhaft 
dúnn und piepsig, der einzi- 
ge Lichtblick ist die pro- 
blemlose Steuerung (Maus/ 
Joystick/Tastatur). Nun, 
Mother Goose wird sicher 
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kleinen grauen Zellen - nur 
die uníibersehbare Ver- 
wandtschaft zu Thalions 
Denksportaufgaben hinter- 
lâflt einen leicht bítteren 
Nachgeschmack . . . (jn) 




The Power 
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Red. Urteil: 74% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 69,- DM 
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Softwarehouse 

Spezialitãt: PaBwort-System 
zur Levelwahl, Editor fiir 
neue Labyrinthe, die High- 
scores werden gespeichert. 



viele Freunde finden 
bestimmt nicht hier . . 
(C. Borgmeier) 



aber 




Kleiner Ruckfall in die Griinderjahre . 



Mixed-Up Mother Goose 

Grafik: 29% 
Sound: 21% 
Handhabung: 68% 
Spielidee: 37% 
DauerspaO: 22% 
Preis/Leistung: 20% 
Red. Urteil: 22% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Sierra 
Bezug: Lcisurcsoft 

Spezialitãt: Eine Diskette, 
Spielstánde kõnnen gesaved 
werden. Eine Art Adventska- 
íerider gibt's kostenlos dazu. 



Wichtige Mitteilung: 

Bei uns werden die Preise nicht geschãlzt, sondem knallhart 
kalkuliert. Deshalb vertrauen uns mehr ais 5000 Kunden. 
Telefon. Bestellung: 8.00-24,00 Uhr (kern Anrufbeantworter) 

07 11/856 85 34 
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Legentí of Faerghail 


69,95 


74,95 


Buck Rogers engJ. 


74,95 




Legend of the Lost 


59,95 


63,95 


Buck Rogers dtsch. 


94,95 


— 


Life & ueath 


69,95 


69,95 


Budokan 


69,95 




Leisure Suit Larry II * 


84,95 


74,95 


Bundesliga Manager 


54.95 


54,95 


Leisure Suit Larry III * 


84.95 


84,95 


Cabal 


59,95 


46.95 


Lemmings 


62,95 


62,95 


Cadáver 


69,95 


69.95 


Lettrix 


59.95 


59,95 


Captive 


62,95 


62,95 


Light Corridor 


53,95 


58,95 


l-astte Master 


59,95 


59,95 


LOGO 


64,95 


64,95 


Chambers of Shaotin 


69,95 


54,95 


Loom 


75.95 


75.95 


CTiampions of Krynn * 


68,95 




Loopz 


49.95 


49,95 


Champiõns of RAJ 


62,95 


59,95 


Lord ot the King 


74,95 




Chãos Strikes Back 


CO fie 

62,95 




Lords of Doom 


64,95 


64,95 


L-nase nu li 


co qí, 
5y,95 


CO QC 


Lords of War 


49,95 




Chess Simulator 


64,95 


64,95 


Lost Patrol 


53,95 


58,95 


Chuck Yeager 2.0 


CO QC 

59,95 


69,95 


Lotus Esprií Turbo 


64.95 


64.95 


Codename Iceman * 


dg ac 
oy,95 


oy,95 


M' 1 Tank Platoon 


/ 4,95 


74,95 


ColoneJs Becjuest * 


flO QC 


OO QC 

oy.95 


Mad Professor Mariarti 


54,95 


54,95 


Colony 


74,95 




Magjc Fly 


69,95 


69.95 


Comido Racef 


oy.95 


CA QC 

04,95 


Manchester United 


CA QC 
5H,y5 


CD QC 

bo, y5 


Conquest of Camelot " 


GO fiC 


89,95 


Maniac Mansion 


69,95 


69,95 


Crime Time 


CC QC 

55,95 


55, yo 


Masterbtazer 


69,95 


69.95 


Crown 


5/ ,y5 


5/,y5 


Maupíti Jsland 


RA QC 


CA OC 

D4.y5 


Daily Doublô Horse Race 


CA OC 


CA QC 

54, y5 


Meart Streets 


CO QC 


CA OC 

04, y5 


Dâmocles 


B A oc 

04,95 


ff .1 nc 
04,95 


Metal Masters 


CQ QC 

56.95 


CO QC 

50,95 


Das Stundenglas 


TO QC 

/^,95 


"?0 DC 


MidniQht iResístance 


CQ QC 

59,95 


Cfi OC 

59, y5 


Day of the Pharao 


CA QC 


CO QC 


Midwinter 


CO QC 
DD, 9 5 


CO OC 
00,90 


Days of Thunder 


69,95 


69,95 


Mig 29 Fulcrum 


82,95 


82,95 


Death Trap 


68.95 


68,95 


Mig 29 Fulcrum 


82,95 


82.95 


Der Spion d. mich liebte 


49,95 




Mignt ã Magic Jl 


72,95 




Dick Tracy 


bc,95 


CO QC 
50,95 


Monkey Island 


GO QC 


OQ OC 

oy,y5 


Die Unendicne Gescnicnte ll 


a A 




Monly Python 


59,95 


59.95 


Dino Wars 


54.95 


AO QC 


M.U.D.S. 


CQ QC 

59,95 


CQ QC 

59, ys 


Domination 


ca fie 
54, y5 


C 1 QC 

54,y5 


Murder 


CA QC 


C l QC 

04, y5 


Dragon Wars 


69,95 




Murder in Space 


58,95 


58,95 


Dragonflíght 


73,95 


73,95 


Mys tical 


62,95 


62,95 


Oragons Breath 


72,95 


72,95 


Narc 


56,95 


56,95 


Dragons ot Flame 


69,95 


69,95 


Neuromancer 


69,95 




Drakkhen 


67,95 


C A QC 

64,95 


Nightbreed I 


co ac 


CO OC 


Dungeon Master * 


64,95 


64,95 


Nigritbreeo II 


62,95 


62,95 


Ecco Phantoms 


69,95 


69,95 


Nitro 


59,95 


59,95 


Elvira Mistress o.i. Dark 


72.95 


72,95 


Oil Imperium 


59,95 


54,95 


Ernlyn Hughes Soccer 


59,95 


59,95 


Omnicron Conspiracy 


84,95 


62,95 


Epic 


62,95 


62,95 


f~\ „ J U. r. |~h _ - -J 

On the Roao 


69,95 


69,95 


Epyx Sporting Gold 


59,95 


57,95 


Operation Stealth 


64,95 


64,95 


European Superlegue 


59,95 


57,95 


Pang 


64,95 


64,95 


Êxtase 


54,95 


54,95 


Panza Kick Boxing 


74,95 


~ ' 


Exterminator 


59,95 


59,95 


Paradroid 90 


64,95 


64.95 


F-16 Falcon 


74,95 


64,95 


Pirates 


63.95 


68.95 


F-16 Falcon Miss. DisK 


54,95 


54,95 


Platinum 


59,95 


57,95 


F-19 Stealth Fignter 


74,95 


74,95 


Plotting 


62,95 


62,95 


F-29 Retaliator 


59,95 


59,95 


Políce Quest I 


87,95 


64,95 


Fatal Heritage 


69,95 




Políce uuest II 


87,95 


69,95 


Federation Quest B.S.S. 


64,95 


64,95 


Paradroid 


64,95 


64.95 


Firval Battle 


64,95 


64,95 


Platinum 


59.95 


57,95 


rllldT LrUlllTMdlIU 




RR QC, 


ruUI ul ndUIdlILc 




ca qc 


Finale 


59,95 


59,95 


Populous 


68,95 


68.95 


Flimbos Quest 


64,95 


64,95 


Populous New Land 


35,95 


44,95 


Flip it and Magrose 


49,95 


47,95 


Power Monger 


74,95 


74.95 


Flood 


69,95 


69,95 


Prinee of Pérsia 


69,95 


69,95 


Full Metall Planet 


59,95 


59,95 


Projectyle 


68,95 


68.95 


Full Blast 


74,95 


74.95 


Puffys Saga 


69,95 


59.95 


future Basketball 


64,95 




Puzznik 


64.95 


64.95 


Galactie Empire 


69,95 


69,95 


RA 


54,95 


54,95 


Gcisha 


64,95 


64,95 


Rainbow Island 


59,95 


49,95 


Ghostbusters II 


64,95 


64,95 


Reach lor the Skies 


a.A. 


a.A. 


Gold of the Américas 


69,95 


69,95 


Red Lightning 


74,95 


74.95 


Gold of the Aziecs 


64.95 


54,95 


Red Phoeníx Rises 


a.A. 


a.A. 



* GAMES * NEU * GAMES * NEU*GAMES * 

Endlich i §,t es sowei t ! 

* **NEUEROFFNUNG** * 

unseres Ladengeschãftes 

IM WILDEN SUDEN 
am 1. Mãrz 1991 

THE BEST OF SHOPPING 



heCK Oc pXUtNCR. 

Grazer Str. 34 * 7000 Stuttgart-Feuerbaeh 

TEL. 0711 /8568534-850325 
VERSAND 4- LADEN 



PROGRAMM 



AMIGA ATARI PROGRAMM 



Red Storm Rising 63,95 59.95 

Resolution 101 64,95 64.95 

Rick Dangerous II 59,95 59,95 

Rings of Medusa 61,95 61,95 

Riders of Rohan 62,95 58,95 

Robocop II 59,95 59,95 

RVF Honda 59.95 59.95 

S.C.I. 59,95 59,95 

Saint Dragon 62,95 62.95 

Sarakon 62,95 62,95 

Satan 54,95 54,95 

Second World 54,95 49,95 

Secret of Silver Blades 69,95 69,95 

Shadow of the Beast II 32,95 89,95 

Sherman M 4 65.95 69,95 

Shufflepuck Cale 54.95 54.95 

Sim City 68,95 68,95 

Sim City Terrain Ed. 39,95 39,95 

Sim Earth a.A. a.A. 

Simulcra 59.95 57,95 

Space Quest III * 84,95 79,95 

Starflight 69,95 69,95 

Street Rod 54,95 a.A. 

S.T.U.N. Runner 59,95 59.95 

Subbuleo 69.95 69,95 

Super Skweek 54,95 54,95 

Supremacy 75,95 75,95 

T.N.T. 68,95 68,95 

Team Yankee 72,95 72,95 

Taclical Fighter II 69.95 69.95 

The Killing Game Show 59,95 59,95 

The Untouchabtes 59,95 59.95 

Ttieir linesl Hour 74,95 74,95 

Theme Park 65,95 65,95 

Thunderslrike 64,95 64,95 

Tie Break 64,95 64,95 

Tom & lhe Ghost 69,95 69,95 

Total Recall 62,95 62.95 



AMIGA ATARI 



Tournamenl Gotl 64,95 

Tower o! Babel 54,95 

Toyota Célica 59,95 

Transatlantic a.A. 

Transworld 62,95 

Treasure Trap 69.95 

Tusker 64,95 

Turncan 54,95 
TV Sporls Baskel Ball 74,95 

TV Sporls Football 74,95 

Ultima V 74,95 

UMSII 72,95 

UN Squadron 59,95 

Unreal 74,95 

USS John Young 54,95 

Vaxine 59,95 

Vénus lhe Flytrap 51,95 

Viking Child II 69,95 

Voodoo Nightmare 64,95 

Voyager 69,95 

Welltris 64,95 

Wild West World 84,95 

Wings 72,95 

Wings of Death 68,95 

Walfpack 72,95 
World Boxing Manager 54,95 
World Champ. Boxing 54.95 
World Champ. Soccer 64,95 

Wonderland 75.95 

Xenon II 69,95 

Xiphos 69.95 

Zak McKracken 69,95 

Zombi 69.95 



54.95 
64.95 
59,95 

62.95 
64,95 
59.95 
54,95 

69.95 
74.95 
68,95 
66,95 



59.95 
51,95 
69.95 
64,95 
54,95 



Digi Paint 3 

Pholon Paint 

Turbo Print Professional 

X-Copy prof. inkl. Hardware 



54,95 
68.95 
69,95 
54,95 

49,95 
75,95 
69.95 
69.95 
69.95 
69.95 

169.95 
79.95 

169.95 
79.95 



JOYSTICKS: Compelition Pro. Standard schwarz 

Compelition Pro, Standard Iransparent 
Campetition Pro. Standard Iransparenl-blau 
Infrarol-Fernbedienung fíir Joystick 



DM 27,95 
DM 29,95 
DM 39,95 
DM 64,95 



**************** * + + + + ***^ 

Speichererweiterung intern Amiga 500 m. Uhr + Accu + 
Dungeon Master komplert 

Speíchererweiterung intern Amiga 500 m. Uhr + Accu + 
Kick Off komplett 

Speichererweiterung intern Amiga 500 m. Uhr + Accu 
Speichererweíterung von 3-State bis 1 ,0 MB 
Speicherefweiterung von 3-Stata bis 1 ,5 MB 
Speichererweiterung von 3- State bis 1,8 MB 
Spelchererwefterung von 3-State bis 2,0 MB 
3,5 Floppy Drive extern, slimline + Kick Off, 
RVF, Battle Squadron, Beast II komplett 
3.5 Floppy Drive exlerrt, Slimline 
5,25 Floppy Drive extern, abschalthar 40/80 Tracks 
Festplatten komp!. Systeme f. A 500 anschluGferlig im farmschânen Gehãuse 
A.L.F. — Autoboot extern: 



DM 


139,95 




DM 


134,95 




DM 


79 — 


A-502 


OM 


268,- 


A-580 


DM 


338 — 


A-580 


DM 


398,— 


A-580 


DM 


448 — 


A-580 


DM 


199,95 




DM 


159 — 




DM 


199 — 





33 MB, RLL, 40 ms 
42 MB, MFM, 25 ms 
65 MB, RLL, 28 ms 
84 MB, MFM, 28 ms 
Festplatten Laufwerke — 
SI 412-MFM/RLL 
33 MB. RLL, 3.5" 40 ms 
65 MB, RLL. 5.25" 28 ms 
* 1 MB erlorderlich 



1.198 — 
1.548 — 
1 748 — 
2.698,— 



598.— 
898 — 



Festplatten Laufwerke SCSI: 

42 MB. SCSI 3,5" 19 ms 948,- 

45 MB, SCSI 3,5" 25 ms 998 — 

84 MB, SCSI 3.5" 19 ms 1.548 — 

90 MB. SCSI 3.5" 25 ms 1.498.— 

Drucker: 

Fujitsu DL 1100 24 Nadei 898 — 

Fuj-Color DL-1100 24 Nadei 998 — 



Sollten Sie ein Spiel wúnschen, welches nicht aufgefúhrt ist, rufen Sie uns an: 
Tel: 07 1 1 / 8 56 85 34 Wir kònnen fast alies besorgen H! 
Púr^edes gekaufte Spiel erhalten Sie einen Bonuspunkt - FQr 15 Fionus- 

P un e erhalten Sie eine Diskettenbox fur 80 Disketten 

GRÁTIS!!! 
LleferbBttingungen: Lielerung per NN oder UPS. 
Frschtkosten DM 8,- IBM/PC/C64 anlragen 



World 




Wonders 

Computer-Shop of the 90's. 




1 MB Speichererweiterung 

mit Uhr, abschaltbar 159,00 

4D-Sports Boxing dt. 69,90 

Alcatraz dt 69,90 

Alpha Waves dt 69,90 

Altered Destiny dt 69,90 

ATF 2 dt 62,90 

Atomiç Robokid dt 62,90 

Awesome dt. 80,90 

Back to the Golden Age a.A. 

Badlands dt. 62,90 

Bards Tale 3 a. A. 

Bar Games dt. 62,90 

B.A.T. kompl. dt. 76,90 

Battle Cammand . . kompl. dt. 69,90 

Battle Isle dt 62,90 

Battlestorm dt 62,90 

Betrayal 76,90 

Big Business kompl. dt. 59,90 

Billy the Kid dt. 62,90 

Bomber Bob dt 62,90 

Brainblasters dt. 62,90 

Buck Rogers 76,90 

Cadáver ., kompl. dt. 69,90 



Captive dt 62,90 

Carthage dt 69,90 

Champion of Ray dt 69,90 

Chase HQ 2 ...dt 62,90 

Corporation dt 62,90 

Crime Time kompl. dt 62,90 

Crown kompl. dt 62,90 

Cruise for a Corpse dt. a.A. 

Curse of t Azure Bonds , . dt 74,90 

Dick Tracy kompl. dt 65,90 

Dino Wars kompl. dt. 59,90 

Dragonbreed dt. 62,90 

Dragonflight dt. 74,90 

Dragon Wars dt 69,90 

Duck Tales dt 62,90 

Elvira kompl. dt. 80,90 

Epic dt 62,90 

E-Swat „ dt. 62,90 

Exterminator dt. 69,90 

F-19 Stealth Fighter dt 76,90 

Flip it & Magnose dt 65,90 

Galactic Empire .. kompl. dt 76,90 

Geisha kompl. dt 69,90 

Golden Axe dt 62,90 

Great Courts 2 dt 69,90 

Gremlins 2 dt 62,90 



Maupiti Island kompl. dt 69,90 

Medusa 2 kompl. dt 69,90 

Mighty Bombjack dt. 69,90 

Mig 29 Fulcrum dt. 80,90 

M.U.D.S kompl. dt. 62,90 

Murders in Space kompl. dt. 69,90 

Mystical dt. 62,90 

NAM (Vietnam) dt 76,90 

Narc dt 62,90 

Navy Seals dt. 62,90 

Never Ending Story 2 dt a.A. 

Nightshift dt. 59,90 

Nitro dt. 62,90 

Obitus dt. 80,90 

Operatíon Stealth . kompl. dt 62,90 

Over the Net dt. 69,90 

Pang dt. 62,90 

Panza Kick Boxing dt 62,90 

Paradroid 90 dt. 62,90 

Plotting dt. 62,90 

Pool of Radiance dt. 69,90 

Powermonger dt. 76,90 

Puzznic dt 62,90 

Rick Dangerous 2 dt 62,90 

Riders of Rohan dt 69,90 

Robocop 2 dt 62,90 



VIDEOPREISLISTE Nr. 6 



alie Neuheiten auf einer 3-Stunden-Cassette 
jedes Spiel wird ca. 3 Minuten vorgestellt 
inclusive Preisangaben fur alie Systeme 
z. B. M.U.D.S., Powermonger, Elvira . . . u.v.a. 
Videopreisliste Nr. 6 fúr nur: 19,90 DM 

Copyright, Idee und alie Rechte bei World of Wonders 




Hard Drivin 2 dt. 69,90 

Indianapolis 500 dt 69,90 

Invest kompl. dt. 62,90 

Ishido dt 69,90 

James Pond dt 62,90 

Legend of Billy Boulder . . dt. 62,90 

Lemmings dt 62,90 

Lettrix kompl. dt 62,90 

Light Corridor dt. 62,90 

Line of Fire dt. 62,90 

Live and Death 69,90 

Loopz dt. 62,90 

Lost Patrol kompl. dt 62,90 

Lotus Esprit Turbo dt. 62,90 

M1 Tank Platoon dt. 76,90 

Masterblazer dt. 69,90 



Saint Dragon dt 

Second World kompl. dt 

Secret of Monkey Island 
kompl. dt. 

Simuicca dt 

Sly Spy dt 

Speedball 2 dt. 

Spindizzy Worlds ......... dt 

StarControl dt 

Strider 2 dt 

Stun Runner dt 

Super Off Road Racer . .. . dt 

Super Skweek 

Supremacy dt. 

Team Suzuki 

Team Yankee dt. 



69,90 
59,90 

76,90 

62,90 
62,90 
71,90 

62,90 
74,90 
62,90 
62,90 
62,90 
.. a.A. 
74,90 
.. a.A. 
80,90 





The final Whistle a.A. 

T. Mutant Hero Turtles . . . . dt. 69,90 

Toki dt. 62,90 

Total Recall dt. 62,90 

Tournament Golf dt 69,90 

Transworld kompl. dt. 64,90 

Turrican 2 59,90 

Ultima 5 74,90 

WheelsoíFire 74,90 

Wild West World . . kompl. dt 89,90 

Wolfpack dt. 80,90 

Wonderland 74,90 

World Soccer dt. 34,90 

Wrath of the Demon 74,90 

Z-Out dt. 62,90 



Andere Spiele, 
die Sie in dieser 
Zeitschríft finden, 
auf Anfrage ! 

********************** 

Losungsbíícher: 

********************** 

Buck Rogers 29,90 

Cadáver dt. 29,90 

Crime Time dt. 29,90 

Dungeonrnaster dt 29,90 

Fatal Heritage dt. 29,90 

Future Wars dt 29,90 

Indiana Jones Adv 29,90 

Legend of Fairghail . . . . dt 29,90 

Loom dt. 29,90 

Operation Stealth dt 29,90 

Secret of Monkey Island dt 29,90 

andere Búcher auf Anfrage ! 



BESTELLUNGEN AB 90,00 DM VERSANDKOSTEN FREI ! 

Kostenlos aktuelle Preisliste anfordern ! — System angeben 


W.o.W. Berlin 


* 


W.o.W. Solingen 


* 


W.o.W. Frankfurt 


* 


W.o.W. Stuttgart 


ab 25.1.91 
nur Versand ! 


*— 

* 


ab 5.2.91 
nur Versand ! 


-* 

★ 


Hóhenstr. 31 
6231 Schwalbach 


-* — 

* 

* 


Teckstr. 20 

7730 Schwenningen 


Tel: 0 30 / 3 24 63 26 


— * — 


Tel: 0212/201398 


* 

-jfc 


Tel: 061 96/82467 


* 
* 


Tel: 0 7720/62391 


Mo -Fr: 16 -21 Uhr 


* 


Mo -Fr: 17-21 Uhr 
Sa: 12-15 Uhr 


* 


Mo -Fr: 9 -21 Uhr 
Sa: 9 -14 Uhr 


★ 
* 


Mo -Fr: 17 -21 Uhr 
Sa: 9 -14 Uhr 


Serviceleistungen: Eilpost-Service: 7,- DM — Sicherheitskarton: 3,- 
Versandkosten: Nachnahme: 8,- DM — Vorkasse: 4,- DM 

Preisânderuíigen vorbehalten — fur Druckfetiler keine Haftung 


DM 





n 
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Und hier kommen sie wieder frisch aus dem Zãhlwerk - die neuen Charts! Ein weiteres Mal 
wurden weder Kosten noch Múhen gescheut, die knapp drei Míllionen Postkarten zu 



sortieren, auszu werten und anschlieBend wegzuwerfen . . . 




Lesercharts 

1. (1) PIRATES! 

2. (2) KICKOFF2 

3. (6) POWERMONGER 

4. (4) INDIANA JONES 

(ADV.) 

5. (7) NORTH& SOUTH 
é.(3) SIM CITY 

7. (10) LOOM 

8. (5) POPULOUS 

9. (8) LEGENDOF 

FAERGHAIL 
ÍO.(-) SECRETOF 

MONKEY ISLAND 



Verkaufscharts 

1. (2) TRANSWORLD 

2. (4) M1TANKPLA- 

TOON 

3. (3) POWERMONGER 

4. (-) ELVIRA 

5. (5) F-19 STEALTH 

FIGHTER 

6. (1) ULTIMA V 

7. (-) PANZA KICK 

BOXING 

8. (7) INVEST 

9. (6) CADÁVER 
ÍO.(-) ONTHEROAD 



Redaktionscharts 

1. TURRICAN II 

2. FATE - GATES OF DAWN 

3. SPEEDBALL 2 

4. GEM'X 

5. DRAGONWARS 

6. BATTLESTORM 

7. HARD DRIVIN' 2 

8. KILLING CLOUD 

9. EXTERMINATOR 

10. A PREHISTORIC TALE 



Leser-Flops 

1. DAS HAUS 

2. NUCLEAR WAR 

3. DAS MAGAZIN 

4. ASTATE 

5. SPIDERMAN 



Redaktions-Flops 

L DEFENDER II 

2. TYPHOON OF STEEL 

3. BADLANDS PETE 

4. WORLD CHAMPIONSHIP 
SOCCER 

5. MIXED-UP MOTHER 
GOOSE 



Na schõn, wenn schon der 
Kaffee nicht kommt, dann 
wollen wir uns crsatzweise 
die neuen Charts anschau- 
en, das bringt den Kreislauf 
auch auf Trab. Aber eins 
vorweg: Es ist schon er- 
staunlich, wie schnell sich 
gewisse Ereignisse in der 
groBen weíten Welt auf den 
Computermonitoren wider- 
spiegeln. So erleben die ver- 
schiedenen Panzer- und 
Flugsimulationen in den 
letzten Wochen einen deuth- 
chen Auftrieb bei den Ver- 
kaufscharts! Da sich dies 
(abgesehen von „M1 Tank 
Platoon") unterhalb der 
Schweile des zehnten Platzes 
abspieJt, kõnnt Ihr's nicht 
verfolgen, aber wissen sollt 
Ihr es wenigstens. Der Golf- 
Krieg im Wohnzimraer - 
vielleicht schreibt Ihr uns 
mal, wie Ihr dariiber denkt? 
Nun wollen wir Euch aber 
nicht lánger zappeln lassen: 
In den Lesercharts ist der 
Gewinner des Monats ein- 
deutig „Powermonger". 
Knapp hinter dem Zweitpla- 
zierten konnte das Bullfrog- 
Game in die Medaillenránge 
vorstofien. „Cadaver" ist 
schon wieder drauBen, es 
muBte „Monkey Island" 
weichen. Ansonsten gibt es 
nicht viel Neues, die Ver- 
kaufscharts sind da schon 
weitaus íebendiger: Die 
uberraschendste Entwick- 
lung ist wohl die rasche Tal- 
fahrt von „Ultima V". Was 
ist los mit den Avataren? 



Alie nach Britannia ver- 
schwundenT?? Mit „Elvira", 
„ Panza Kick Boxing" und 
„On the Road" sind jedoch 
wieder drei hoffnungsvolle 
Neulinge zu verzeichnen, 
Zum guten SchluB nehmen 
wir Eure Flops unter die 
Lupe: „Prosoccer" hat uns 
bereits wieder verlassen, da- 
fúr hãtten wir den „Spider- 
man" anzubieten. Mal se- 
hen, ob er diesen Ehrenplatz 
lánger halten kann. Und die 
Tops & Flops der Redak- 
tion? Na, die kõnnt Ihr Euch 
nun wirklich selber an- 
gucken . . . 

Es folgt unsereúbliche Bitte: 
Nimm Postkarte, schreibe 
Hits und Flops auf, schicke 
an uns. 



Joker Verlag 
Up & Down 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Selbstverstàndlich verlosen 
wir (unter allen Einsendern) 
wieder die heiBesten Sachen, 
und zwar: 



1 x Dragon's Lair II 
1 x Das Stundenglas 
1 x Battle Command 




sowie dreimal drei Bõgen 
mit Joker-Diskettenaufkle- 
bern. Schreibt also gleích 
mit auf, was Ihr gerne ge- 
winnen wurdet, und vergeBt 
Euren Absender nicht! 
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Der Amiga Joker meint: 

Kein Zweifel: Speedball 2 ist der 
Sport der Zukunft! 



Und das war bestimmt nicht einfach, 
denn schlieBlich ging es darum, einen 
Meilenstein der Softwaregeschichte 
nochmals zu verbessern: Ais „Speed- 
ball" vor ca. zwei Jahren herauskam, 
war so gut wie jeder von dem futuristi- 
schen Sportspektakel begeistert - das 
Game war nicht nur unheimlich 
schnell, sondem auch noch genial ein- 
fach zu handhaben. Regeln gab es 
praktisch keine, man mufite einfach 
den „Ball" (eine Stahlkugel) irgendwie 
ins gegnerische Tor bugsieren - ohne 
Rucksicht auf Verluste! 
Daran hat sich auch bei der Fortset- 
zung nichts geãndert, es sind aber 
einige Features hinzugekommen: Tor- 
wiederholungen (mit SpeichermÕg- 
líchkeit), auf dem vergròBerten Spiel- 
feld liegen nun massenhaft Extras, 
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wie Tor-Multiplikatoren, Prellkup- 
peln, Warp-Felder und diverse Bonus- 
gegenstãnde herum, Sanitàtsroboter 
tragen verletzte Spieler vom Platz, 
wichtige Ereignisse (z. B. das „Able- 
ben" eines Teilnehmers) werden einge- 
blendet und so weiter und so fort. 
Aber vor aliem darf man sich nun auch 
ais Manager betãtigen, also neue Leu- 
te kaufen, ausriisten und trainieren. 
Jeder Spieler hat acht verschiedene 
Werte, von der võllig unwichtigen In- 
telligenz bis zur allesentscheidenden 
Aggressivitát. Mit FitneBdrinks er- 
hõht man die Ausdauer, mit „Bitmap 
Shades" steigert man die Aggressivitát 
- sofern da úberhaupt noch etwas zu 
steigern ist . . . Es gibt jetzt Knockout-, 
Liga-, Cup- und Úbungsmodi, und der 
Schwierigkeitsgrad ist ungefahr auf 
das Doppelte angewachsen (von den 




zwei Ligen ist eine schwer, die andere 
noch viel schwerer!), Was sich nicht 
geàndert hat, ist die gelungene Steue- 
rung und die Spieldauer: zweimai 90 
Sekunden, dann ist alies vorbei. 
Grafisch und soundmàBig haben die 
Bitmaps so ziemlich alies aus dem 
Rechner herausgeholt, was in diesem 
Genre iiberhaupt machbar ist: 32 Far- 
ben (im Gegensatz zur ST-Version, die 
mit 16 auskommen muB), eingeblen- 
dete Siegerfotos, fetzige Titelmusik, 




irre Effekte und eine knackige Sprach- 
ausgabe. Leider ist nicht alies nur 
besser geworden, so ist der Screen jetzt 
nicht mehr im PAL- sondem im 
NTSC-Format, und das Scrolling 
ruckelt etwas stárker ais im ersten Teil. 
Besonders betriiblich ist, daB es nur 
einen Zwei-Spieler-, aber keinen Vier- 
Spieler-Modus gibt: Wer weifl, wieviel 
Spafi z. B. „Kick Off 2" zu viert macht, 
árgert sich schon dariiber, daB die 
Bitmaps hier nichts Vergleichbares 
eingebaut haben. 

Schwamm druber, trotz der kleinen 
Mãngel zàhlt Speedball 2 schon jetzt 
zu den besten Sportspielen des Jahres 
- wer den ersten Teil mochte, wird 
absolut híngerissen sein. Nachahmer 
wie „Future Basketball" oder das 
grauenhafte „Prosoccer 2150" kõnnt 
Ihr ab sofort vergessen, jetzt heiBt's 
wieder: Mõge der Hàrtere gewinnen! 
(mm) 











Speedball 2 




Grafik: 


84% 


Sound: 


89% 


Handhabung: 


90% 


Spielidee: 


81% 


DauerspaB: 


92% 


Preis/Leistung: 85% 


Red. Urteil: 


90% 


Fiir Experten 




Preis: ca. 79,- 


DM 


Hersteller: Im 


ageworks 


Bezug: Korona Soft 




Spezialitãt: Sehr gute deutsche Anlei- 
tung, zum Speichern ist eine Extradisk 
erforderlich. 





eutzutage hat ja fast die gesamte Comic-Prominenz schon eine Digitalisierungskur 
hinter sich, wer oder vvas blieb da noch fiir Virgin? Natiirlich die hierzulande weniger 
bekannten Heftchen-Heroen, zum Beispiel diese amerikanische Kreuzung aus Richter und 



Henker, 




Das Hintergrundszenario 
lãBt an Dusterkeit nichts zu 
wúnschen iibrig: Im 23. 
Jahrhimdert wurde die Me- 
ga City One errichtet, um 
der drohenden Úberbevõl- 
kerung Herr zu werden. 
Mittlerweile wohnen 400 
Millionen Leute in dem 
Stádtchen, wovon sich ein 
erklecklicher Teil die Zeit 
mit Mord und Totschlag 
vertreibt. Also wurden 
Schnellrichter eingefuhrt, 
die ihre Urteile gleich selbst 
an Ort und Stelle voll- 
strecken - mit der Waffe in 
der Hand. Der gefiirchtetste 
von ihnen ist Judge Dredd; 
hier und heute soll er sechs 
umfangreiche Levei voller 
bõser Gegner „sàubern". 
Dabei hilft ihm sein Lawgi- 
ver (unsereins sagt noch Pi- 
stole dazu), der auIJer nor- 
malen Kugeln auch tõdliche 
Laserstrahlen und zielsu- 
chende Raketen verschieQen 
kann - vorausgesetzt, man 
fmdet sie. AulJerdem kann 
der Brutalo- 



Lawmaster herbeirufen, ein 
Motorrad, das aufs Wort 
gehorcht wie ein wohlerzo- 
gener Hund. Mann, da wird 
der Knightrider aber nei- 
disch sein . . . 

In jedem Levei gilt es, einen 
speziellen Auftrag zu erfúl- 
len (z.B. bestimmte Einrich- 
tungen zerstõren) und 
gleichzeitig darauf zu ach- 
ten, daB die K rim inalitáts ra- 
te nicht allzusehr steigt. 
Letzteres verhindert man ei- 
nerscits durch zúgiges Vor- 
gehen, andererseits durch 
das „Verurteilen" mòglichst 
vieler Bõsewichte - in der 
Praxis ãhnelt das Feature 
einem Zeitlimit. Am Ende 
jedes Spielabschnitts darf 
dann noch ein SchluBmon- 
ster gekillt oder irgendeine 
Sonderaufgabe erledigt wer- 
den. 

Grafísch geht's hier im all- 
gemeinen eher blãBlich-dii- 
ster zu, immerhin sind die 
Gegner recht ordentlich ani- 
miert und halbwegs ab- 
wechslungsreich (FettklõBe, 



Mutanten, Amoeben, 
Schleimhaufen, Roboter, 
etc). Es wird fliissig ge- 
scrollt, und einzelne Endbil- 
der sind sogar richtig 
hubsch anzusehen. Trotz- 
dem kann die Optik insge- 
samt nicht so richtig iiber- 
zeugen, dazu sind die Sprites 
etwas zu lieblos ausgearbei- 
tet, die Farben zu traurig 
und die Zwischenbilder viel 
zu lácherlich (stellt Euch ein 
Comic auf Spectrum-Ni- 
veau vor . . .). Ein gemisch- 
tes Vergnúgen bietet auch 
der Sound, hier paart sich 
eine ausgezeichnete Titel- 
musik mit máBigen Effek- 
ten. Dali das Spiel letztlich 
nicht úber solides Mittel- 
maB hinauskommt, liegt 
auch an der Handhabung: 
Man wird zwar nie unfair 
angegriffen, aber das Sprin- 
gen auf eine der vielen auf- 
oder abwãrts fiihrenden 
Rampen artet meist zur 
Geduldsprobe aus; dazu 
kommt, daB Judge Dredd 
den Gegnern võllig schutz- 
los ausgeliefert ist, solange 
er auf seinem Lawmaster 
sitzt - und das nervt einfach! 
Trotzalledem kõnnen Freunde 
harter Actionkost ja mal 



ein Auge riskieren, denn 
schlieBlich: wie oft im Leben 
bekommt man schon die 
Chance, ais ballernder Rich- 
ter durch die StraBen zu zie- 
hen? (mm) 
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WIRTSCHAFTSSIMULATION DES JAHRES 1990" 

(Unabhangiges Bewertujigsgremium íílr Computerspiele e.V.) 



13. April 1993, 12.25 Uhr. Auch ais Spediteur hat man es nichtíeicht,sein tâglich' Brot zu verdienen. Dochwozuist manProfi: 
Knapp, aber gut kalkutiert, werden die Angebote der Konkurrenz unterboten - und so die lukrativen Auftráge ergattert. 
Beispielsweise einen Container mit 20 Tonnen Búromõbel von London nach Tunis bringen - innerhalb von nur 24 Stunden, Jetzt 
sind's nur noch sechs Stunden Fahrzeit bis zum Ziel. Eigentlich kann nichts mehr schief gehen. Doch die SchotterstraBen durch 
Nordafrika sind tiickisch und strapazieren Mensch und Maschine . . . 
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UNABHANGIGES 
BEWERTUNGSGREMIUM 
COMPUTERSPIELE e.V. 




•ON THE ROAD - 
WlrtschaftMlmulati- 
on mit Pfiff und Vor- 
stand!« 



ASM 1/91 



Features : 



* Simulation des Speditionsgeschãftes im Europa 
der 90*er Jahre 

* Strategiespiel fíir 1-6 Spieler bzw. 
Computergegner 

* 10 Schwierigkeitsstufen 

* High- und Low-Score-Tabellen 

* beliebig viele Spiele speicherbar 

* Spielziele in weiten Grenzen variierbar 

* Trucks mit unterschiedlichen Leistungs- und 
Verbrauchswerten zusammenstellbar 

* Waren- und Firmenkatalog mit Texteditor 
beliebig verander- und erweiterbar 

* Wettereiriflusse und Polizeikontrollen 
zuschaltbar 

* Interaktionsmõglichkeiten: 

Sabotage, Spionage, Diebstahl, Bestechung, 
Anklage, Wahl zum Trucker des Monats 

* Spekulationsgeschafte mit Immobilien, Waren, 
Fahrzeugen, Auftragen . . . 

* hochwertige, voll bedienbare technische 
Ausstattung des Speditionsburos: Computer 
mit GUI, Funkgerãt, Telefon 

* Notizbuch-Funktion 

* integrierter Virentest fíir Programm 
und Bootsektor 

* 72-seitiges Handbuch 

* I nst al lati o ns programm fíir Festplatte 

* DM 89,95 (unverbindliche Preisempfehlung) 






ON THE ROAD. Nach WALL STREET WIZARD die neue Wirt- 
schaftssimulation aus dem Hause LIFETIMES. Fíir jeden 

* Atari ST mit SW- oder Color-Monitor und 720 kB-Laufwerk. 

* Amiga mit 512 IcB RAM. 

* PC-Version in Kúrze (Ab 512 kB RAM, Maus erfordcrlich). 
Wahlweise 3^" oder 5^5"-Disketten. 

Mit Grafiken fíir CGA-, EGA- und Hercules-Karten! 



Vertrieb: 

BOhitCQ 

Am SUdpark 12 ■ 6092 Kelsterbach 
Telefon (06107) 62067 
Leisuresoft Vertriebs GmbH 
IndustriestrafJe 23 ■ 4709 Bergkamen 5 
Telefon (02389) 7800 
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Sie haben ein Programm geschrieben? Oder wollen fur uns programmieren? Dann rufen Sie uns an: 

LIFETIMES/ Expert Software • PestalozzistraBe 6 • 4350 Recklinghausen 

Telefon (023 61) 36267 ■ Telefax (023 61) 65 2744 • Btx 023 6137 3214 • Mailbox (023 61) 37 3214 



OPERATION 



COMPUTER BATTLE GAME 



Der Amiga Joker meint: 

Operation Com. Bat ist 
eine Konfliktsimula- 
tion, die sich sehen 
lassen kann! 



Wàhrend die Welt voll Sorge 
Richtung Golf blickt, zeigen 
manche Softwarehãuser ihre 
„Feinfiihligkeit", indem sie 
ausgerechnet eine Konflíktsi- 
mulation verõffentlichen. In 
vorliegendem Fali sogar eine 
recht gelungene . . . 

Technisch sind derlei Spiel- 
chen oft ebenso mies, wie 
ihre Thcmatik fragwiirdig 
ist. Nicht so Operation 
Com.Bat: Zwar kõnnte die 
Optik etwas detailreicher 
sein, aber fiir ein Game die- 
ser Gattung ist die Darstel- 
lung der Landschaften (mit 
Bergen, Fliissen, StraBen, 
etc.) und Geráte (Panzer, 
Geschútze, Versorgungs- 



fahrzeuge, usw.) geradezu 
vorbildlich. Gut, den Sound 
kann man auch hier verges- 
sen, aber der leicht erlernba- 
re Spielablauf hâlt den 
Computer-Feldherrn recht 
lange bei der Stange. 
Eine rote und eine blaue 
Armee stehen sich auf einem 
von sechs (mehrere Screens 
groBen) Territorien gegen- 
uber und versuchen, jeweils 



das gegnerische Hauptquar- 
tier zu zerstõren. Auf einem 
Radarschirm erkennt man 
die Position der Einheiten 
und die Gelãndebeschaffen- 
heit ■ pro Runde kann z.B, 
ein Fahrzeug nur einmal 
und innerhaib eines be- 
stimmten Radius aktiv wer- 
den. Dazu klickt man mit 
der Maus auf den gewunsch- 
ten Punkt am Radar, dann 
schaltet der Rechner auf das 
entsprechende Feld um. So- 
bald das Kriegsgerát in gún- 
stige Position gebracht wur- 
de, kõnnen die Rohre der 
Panzer und Kanonen in alie 
Richtungen gedreht werden, 
um den Feind (innerhaib ih- 




rer Reich wei te) zu beackern. 
Wâre die inter nationale La- 
ge etwas entspannter, kõnn- 
te man Operation Com.Bat 
also bedenkenlos weiter- 
empfehlen - aber so? 
(C. Borgmeier) 




Operation Com.Bat 

Grafik: 51% 
Sound: 18% 
Handhabung: 78% 
Spielidee: 61% 
DauerspaB: 78% 
Preis/Leistune: 68% 
Red. Urteil: 75% 
Fiir A n Tanger 
Preis: ca. 89- DM 
Hersteller: Merit Software 
Bezug: Funtastic 

Spezialitàt: Wahlweise Com- 
putergegner oder menschli- 
cher Kontrahent, Modem- 
Option vorhanden. Kom- 
plett in englisch. 




Die Weltmeisterschaft ist 
zwar schon ein Weilchen her, 
aber an Englands bulliges 
Fufiballidol Paul Gascoigne 
erinnert Ihr Euch bestimmt 
noch - dies ist „seine" Soc- 
cersimulat ion . . . 

Der Vorlãufer erschien in 
Deutschland unter dem Na- 
men „Bodo Illgners Super 
Soccer" und war ein reines 
Actiongame fúr ein oder 
zwei Spieler. Beim Nachfol- 
ger wurde nun ein Manager- 
teil integriert, das Gesche- 
hen auf dem Rasen wird 
jetzt in typischer „Kick Off ' 
Manier prãsentiert, und es 
kõnnen bis zu 16 Spieler 
teilnehmen (ais Manager 
und Trainer, bei den Mat- 
ches dúrfen maximal zwei 
aktiv mitmischen). 



DerManagerteilbietetsodas 
Úbliche: Man kann Teams 
zusammenstellen, aus vier 
Ligen Spieler an- und ver- 
kaufen, Taktiken (sehr de- 
tailliert) festlegen, verschie- 
dene Plàtze auswãhlen, Kre- 
dite auftreiben, die Windge- 
schwindigkeit bestimmen, 
Tabellen editieren usw. . 
Grafisch sind die Menus 
sehr húbsch, nur an die 
unendlich vielen Icons muB 



man sich erst gewõhnen - 
dann kommt man aber pro- 
blemlos zurecht. Ungeduldi- 
ge kõnnen das Managen 
auch sein lassen und sich 
gleich in die Rasen-Action 
stiirzen; dort gehfs ãhnlich 
wie bei „Kick Off" zu 
(Draufsicht), nur daB hori- 
zontal und nicht vertikal ge- 
scrollt wird. Gesteuert wird 
immer der Kicker, der gera- 
de am nãchsten zum Ball 
steht, zur Gesamtubersicht 
dient ein eingeblendeter 
„Radarschirm". 
Im Gegensatz zum Man- 
agerteil ist die Grafik am 




Feld eher klàglich: Die Spri- 
tes laufen ziemlich zappelig 
herum, und das Scrolling ist 
nicht gerade augenscho- 
nend. Dafiir gehen Steue- 
rung und Sound in Ordnung 
- insgesamt also kein Spit- 
zengame, aber gehobene 
Durchschnittskost. 
(C. Borgmeier) 




Gazza II 




Grafik: 


58% 


Sound: 


61% 


Handhabung: 


69% 


Spielidee: 


54% 


DauerspaB: 


61% 


Preis/Leistung: 59% 


Red. Urteil: 


61% 


Fiir Anfãnger 




Preis: ca. 79,- 


DM 


Hersteller: Empire 


Bezug: Funtastic 


Spezialitàt: Spielstànde sind 


abspeicherbar, die Anleitung 


ist deutsch. 


Anstecknadel 


und Poster in 


der Packung. 



fe Ri C' ^ & A Hangstein 16a • D-4920 Lemgo 

^^mZ> ^1 ™ Tel. 05261/66475 Fax 05261/68229 

Fachversand fúr AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware 



Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Seríen 
zur Zeit lieferbar! 

! B. Fred Fish. Kickstart.Taitun ACS.RPD, Chiron. Faug, RHS. 
Auge, Tomado, Pomoscriow, Cactus, TBAG, Panorama, Sale.... 

2.10 DM je 3,5" PO-DISK bei Abnahme von 1 ao Stúck 

2.20 DM bei Abnahme von I • 99 Stuck 

Preise inkl. 3.5 "-Disk / - inKI Etikellen I - mi! doppellem 
"Veíííy- aulla NoName- Disks kopied. 

• BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! • 



ABO MÓGLICHKEIT 

aul Neuerscheinungen aller oder nur bestimmtet Serien 1 

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.- DM 

(Scheek. Bnelmarken oder bar) zuzgl. 2 50 DM Porlo, 



SUPER- PAKET i & d isk S 55. - DM 

bestehend aus Texlveiafbeitunçi. CAD, Haushaltsprogramm, 
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskilfern. Spiele una nutzíichpn UliMies. 



DELUXE-BENCH 



29.90 DM 



SPIELE -PAKET I + II 

30 bzw. 1 1 PD-Spieie auMO Disks 

EINSTEI GE R - PAKET 40.- DM 

fur Amiga-Aníanger mH CU-HIfen. Infas. Demos usw 
aul 10 Disks 



Ene Superdiskflí Endhcn kijniiof1at>lÉ>5 Arborten mii oem Amiga CLI' 
1© 40* DWl 1 ^ ^ besten AMíGA-Arbepts*iilfeii <n komprirnrefteni Formal. 
* feils Deim Sooten wiríl die nítuesle Version i*on VirusX, die leselíesle 

RamchjK (VOO) und ein AnJi-úuiu-PTogramm im S>slem mstalliferi Wes 
Ifae Ulililies 3âcnnelie Kopierpiogiamme fur Bis A L&ufwérke. Bwt* 
Inlio-Maker Maustwschleurugef , Tejittftífaib^lung. Bildscnintischonei, 
ein- + ausschalten des Audiu-Fiítets, Pac kw/Enipack^t mit Maussleue* 
fung, Ui<ii-Master i Ausfubien afer Cu-Belehle per Mausclick usw 



UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHÀLT NUR AUSGEWÂHLTE SPITZENPROGRAMME! 



DM 5- 



DM 5.- 



DM 5- 



DM 
DM 



1 Videodatei und Etiketlendruck, deutsch 

2 Return to Earth, die Wellraum-Handels- 
Simulation 

3 D-Sort III. Disketlenverwattungsprogramm 
in deutsch 

4 Virus-ControlVI.3 erkennl auch Lmkvirert, 
deutsch 

5 Tetrix, derSpielhallenh.il 

6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo' Hier 
zeigt der Amiga, wasmihmstecki' 2 Disks DM 10,- 

7 Aktien eme Aktienverwallung rn deutsch DM 5.- 

8 Haushaltsbuchfúhrung komplelt m deutsch DM 5.- 

9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.- 

10 Star-Trek erleben Siedie Abenteuer desRaumschiffs 
Enterprise! Benòtígtl MB-Speicher 3 Disks DM15.- 

11 Power-PackerV2.3bSpilzenda1encruncher DM 5.- 

12 DME-Editorin deutsch konligurierl! DM 5.- 

13 The Ullimate Game Editor V2 5 zum Verãndern von 
z.B. interceptor. Ports ol Cali. Bards Tale, 

in deutsch DM 5.- 

14 Xytronic mlergalaktisehes Handelssimultation. 
deutsch DM 5.- 

15 Zatur em Denkspiel mit deutscher o 
Sprachausg. DM 5.- 

16 Diashow mit hubschen Giris aul 2 Disks, 

Nur mil Allersnachweis ab 18 Jahren DM 10.- 

17 Somx-Sound-Paket 8 Diskellen mit lertigen Sounds 
inclusive Sonix-Player DM40.- 

16 MS-Text. gute deutsche Textverardeitung DM 5.- 

19 Paranoldt, sehrgutesBreakout-Spiel DM 5.- 

20 Risk. Umsetzg, Bretlspiel Risiko. deutsch DM 5.- 

21 DBW- Render V2.0 Ray-Tracmg-Programm 

mit deutscher Arrleilung DM 10.- 

22 Billard setir schone Billardsimulalion DM 5 - 

23 Werner-Game das Flaschbier-5piel OM 5.- 



24 ResettesteRamdisklurKickstartV1.2t 1.3 DM 5- 

25 Anti-Vifus-Oískmii15! Viruskillern DM 5.- 

26 NoFastMem, resetfest. schaltet ihre Speichererweite- 
rung. resetlest abl Wichtigbei vielen Spielen! DM 5.- 

27 Star-Trek Version von T. Richter 2 Disks DM10.- 
2G Quickmenu zum Erstelien von Workbenchmenus. 

deutsch DM 5. - 

29 Pacrrtan Umselzung dês Spielhallenhits DM 5.- 

30 Soundtracker-Supersoundsund Inlros, Feflige 
phantaslische Musikslúcke aul 5 Disketten DM 25.- 

31 Diskey Diskeltenmonilor mil deutsch. Anltg. DM 5.- 

32 Skat sehi gute deulsche Skatspielsimulation DM 6.- 

33 Animations 8 Diskellen mit Super-Animationen, 

1 MB erforderlich DM40.- 

34 Labelprint V3.0, Etikettendruckprogramm fui 3,5" 

und 5.25"-Disketten. deutscher Anleitung DM 5.- 

35 Monopoly, deutsch DM 5.- 

36 PCO-Pascal-Compiler-Paket 
mil deutscher Anleitung 

37 Tunnel-Vision - 
Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth 

38 China-Challenge. Shanghai-áhnliches Spie! 
deutsche Anleitung 

39 Oeluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit 
Kelnhupllasche 

40 Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr. 

41 DFLI-Terminal-Disk enthált Acces VI .4 , 
AZComm, Comm 

42 Super-Liga eine Fufiball-Bundesliga-Verwallung 
komplett in deutsch DM 

43 RollOn und Pyramide. zwei Slratogie-Spiele 

mil deutscher Anleitung DM 5> 

44 Feslplatten-Backup-Prpgramme 

zur Sicherung Ihrer Dalen(MRBackup V2.4. KvvikBackup 
und SD-Backupl DM 5.- 



DM 5.- 

DM 5.- 

DM 5.- 

DM 10.- 
DM 5.- 

DM 5 - 



5.- 



45 Perfect English Vokabeltrairter 

komplett in deutsch DM 5- 

46 Lucky Loser Geldspielaulomat 

komplett in deutsch DM 5.- 

47 GiroMan V3.20. Girokontoverwaltung 

komplett in deutsch DM 5.- 

48 Pamehta &n Super -Adventure-Spiel 

komplett in deutsch DM 5.- 

49 Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Musik 

DM 5 - 

50 Der Lehrsatz des Pythagoras m Bild, Text und Anima- 
tion anschaulich erláutert, benòtígf l MB DM 5.- 

51 Kart. Go-Kart-Rennen Iúr2 Spieler, deutsch DM S.- 

52 Car, Autorennspiel DM 5.- 

53 SlotCars. noch einmal, abar diesmal mil Feuerkrah 

DM 5. 

54 Super-Gridder GéSChickliChkeilsspiel DM 5.~ 

55 M.E.D.. souridliackeràhnlicher Musikeditor. sehr gut 
mit deutscher Anleitung DM 5.- 

56 MiamMan und Roller Ball, zwei hubsche Geschicklich- 
keitsspiele mil deutscher Anleitung DM 5.- 

57 H-Ball.sehr gute Breakout-Spielvarianle DM 5.- 

58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung 
deutsch DM §.- 

59 Muraglia (Breakoul-Spiel mil sehr gutem Sound) und 
Biscione(s. guie Variante des 'Wurm-Spiels) DM 5.- 

60 Datamade. einekumlortableAdressenverwallung 
und DaBa, die modular autgebaute 
Dalenbank fur Daten aller Art. beide 

Programme komplett in deutsch DM 5.- 

61 Erotik-BilderinHAM-Qualit.,ab18J.SDisks DM 40.- 

62 Erotik- Animations. Film-ahnlich nur gegen Allers- 
nachweis ab 18 j. Benptigt 1 MB SpeicherDM 40.- 

63 SYS Virusiagd durcn uber 50 Spiele-Levels DM 5,- 

64 Orip-Game. s. guies Geschickfichkeitsspiei DM 5.- 
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t D deu1«ch oder deulsche Anteilung. Arvdeie Spiele und Systeme aul Anlrage. 
i Einige Spiele bei Drucklegung noch ntctit tieterbar. 



PC Handler 

konvertierl MS-DOS- und Alan-Dateien ms Amign-Fomial und umgekehrl, Dies beintlt 
samtlirhe DOS-Korniiundos. Gtieignel lúr 5.2S " und 3.5 Diskellen. PC-Karte und PC 
Laufwerk nichl etlorderlich' Konvertien auch Zeicliensatíi? ' IFF-Graliken 1 DM 69.- 

UbersetzE ein Piogranim, dasIhnenengliíjcneWórtor und Texti; (z,B An- 
íeitungen) ms Deutsche ubersetzl, Inklusive erwfilerbaiem Worterbuch DM 29.- 

Der Einstieg 380 Seiten geballte mltirmationen, Trps und Trtctó rund 
um Ori" Amiga, inclusive 2 begleilende Diskellen mil hlltreictien Progranimen' 
DerHilfúr Amíga-Einsteiger! DM 49.- 

Oktalyzer Dieses Prcgramm sctzl im Bereicr, Musik neue MaRsiabe. Es isl 
MIDl-lahig und besiizl eme Ophon zum Sampeln, wobei die Samples ifl alten mòglicheri 
Vanalionen manipulusn werden kónnen, Sensalioiwll isl die Fahigkeil echte 8 Stimmen 
gleichzeilig wiedergebenzu kónnen DM 99.- 

IFF-Sample-Paket 

Úber 1 000 Samples (instrumente) in phanlastischw Oualiiat' Verwendbai lu, allegangi 
gen Soundprogramme (z B. Soundtracker. Oktalyzei Med). Gralis dazu em PD-Sound- 
programm' Irrsgesamt 10 Disketten. DM 79.- 

MultiTerm Deluxe V 2.1 

macht ihren Amiga BTX-láhig. Postzugelassener Sollware- Decoder mit deutscner Anlei 
lung im Ringbychordnef' DM109.— 

Interface zum direkten Anschiufl an BTX-AnscfiluObQx der Posl (D-BT 03) DM 89.- 



LEERDISKETTEN neutra! 
GrõBere Mengen a. A. 



3,5 NNMF2DD135TPNnkl.Aufkleber 10 St DM9.90 50 St. DM 47.50 100 St DM 89.- 500 Sl DM435.- 



LAUFWERKE 

3,5 Laufwerk intern mit EinbausaU fiir A2000 DM 139 - 
3,5 Laufwerk extern, durchgefúhrter Bus, abschaltbar, 
amigafarbenesGehause DM169.- 
wie vor - jedoch NEC 1037a DM199- 
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM 98- 



5,25 Laufwerk extern, abschaltbar - durchgefúhrter 
Bus, 40/80 Track umschaltbar DM 229. - 

SMB-KartKfur A 2000. 2 MB bestuckt DM549.- 



FARBBÀNDER 

Star LC 10 DM 9,90 



Slar LC 24/10 DM 14.50 



NEC P6/P7 plus 
Epson LO 550/800/850 



DM 14.95 
DM 11.95 



KICKSTART-UMSCHALTPLATINEN 

fur 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine ínkl. Kick- 
start V 1.3 DM 98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.- 



Unsere Versandkosten : NN 8.- DM / Vorkasse 5.- DM / ab 5 kg nach Gewicht / Ausland nur vorkasse + 15.- DM / Skandin. 30.- DM 



Und wieder schallt es von fern und nah: „Gewonnen, gewonnen, gewonnen!" Ob auch Du i 
den Jubelchor einstimmen kannst, erfãhrst Du vvie immer auf dieser Seite. Sol! te Dei 
Name auftauchen, flattert Dir in nãchster Zeit ein Pãckchen ins Haus, sollte er nicht dab< 

t? 
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Up & Down 

Die Compila 
Fire" geht an: 
Philip Tliõny, Liechtenstein 
Mit Dinos in den Krieg zieht 
ab heute: 

Klaus Bostelmann, Hamburg 
Mit „Puzznic" puzzlet dem- 
nãchst: 

Felix Krusch, Herborn 
Je einen starken Sammel- 
ordner gewinnen: 
Wolfgang Schneider, Kõnig- 
stein 




anilo Weise, 
Norman Frei, La 

Stromausfall 

Das AD & D Basis-Set er- 
hált: 

Martin Rave, Heidelberg 
Das tolle Ascalion bekommt: 
Andre Schmidt, Hamburg 

Die Girl-Seite 

Je ein scharfes Amiga-Ga- 
mc geht an: 

Simon Spiesel, Basel, Schweiz 
Lars Hackel, Hermsdorf 



Thomas HÕ/scher, Senden 
Mkhael Gleditzsch, Tirschendotf 
Goran Vujic, Bocholt 

Es láuft noch 

der „Wanted - Wild West 
Wettbewerb" von Software 
2000, und zwar bis zum 
10.3.91. Wer also schnell 
Stift und Kãrtchen zúckt, 
hat noch alie Chancen! Ge- 
fragt war der Vornarae des 
bekannten Westernhelden, 
der den Beinamen „the Kid" 
trãgt. Und zu gewinnen 



gab's ein Wochenende fur 
zwei Personen bei den Karl 
May Festspielen, sowie 20 x 
Wild West World und 60 x 
Century. Na, das ist doch 
nicht zu verachten, oder? 
Wir driicken Euch allen 
schonmal krãftig die Dau- 
men und wúnschen den heu- 
tigen Gewinnern recht viel 
SpaB mit ihren Preisen. 
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©FTr©HE 

Der Name fur Computersoftware! 



8x in Berlin! 



Schauen Sie sich die Software 
an, bevor Sie sich entscheiden! 



SoftPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraBe 18c 
Spandau - Schõnwalder Str. ó5 
Moabit - StromstraBe 55 

Sof f Power Stationen 

Neukõlln - HermannstraSe 12 
Neukõlln - LahnstraBe 94 
WeiBensee - SireustraBe 69 
Mariendorf - Mariendorfer Damm 51 
Charlottenburg - WundtstraBe 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030 492 20 56 - lO.^-IB. 30 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - lO.^-IS." 



Versand-Service 



• 1 Jahr Garantie auf jedes Spiel! 

• Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung! 

• Sãmtliche Preise sind "Inklusiv-Preise"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 

SUPER ANGEBOTE! 

ELECTRONIC ARTS 

Deluxe Video 39,- 

Deutsche PAL-Version! 
Das Magazin 29,- 
RVF Honda 29,- 



SoftPower 

Schõnwalder Str. 65 
D 1000 Berlin 20 



% 

SoftPower Filiale * 

HANNOVER 

Wir fuhren Software, 
Public Domain und Zubehòr, fur 
• Amiga • Ata ri • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



O NEU NEU +ç 

SoftPower Station 

HANNOVER 



Burgdorfer Str. 48 

3160 Lehrte 
Tel.:05132/41 12 
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BONJCQ 

Am Siidpark 12 
6092 Kelsterbach 
Schriftliche Anfragen nur 
gegen Riickporto. 




WIR MACHEN 
JEDEM 

EINEN FAIREN 
PREIS 




«MM» Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Mõchten SieTipszum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
experten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr. Ein Anruf geniigt: 
Te).: 06107/62067 



Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum l.Tel . 0234/6804 60, Fax 02 34/68 04 97 



com rtepA&C 



Computerspiel; Aus ge- 

wòhnlich gut informierten 
Kreisen wurde uns berich- 
tet, daB es sich hierbei um 
Spiele fiir den Computer 
handeln soll, sogenannte 
„Computer-Games" {ohne 
Gewahr). 

Computervirus: ein kleines 
und vom (unfreiwilligen) 
Benutzer meist ais stòrend 
empfundenes Programm, 
das wie seine natúrlichen 
Vorbilder die unangenehme 
Eigenschaft hat, sich selb- 
stãndig zu vermehren. Com- 
puterviren gibt es mittler- 
weile wie Sand im Getriebe 
eines Wústenfahrzeugs - mit 
ganz verschiedenen Eigen- 
schaften und auch sehr un- 
terschiedlichen Auswirkun- 
gen. 

Controller: der Teil eines 
Rechners, der einerseits die 
internen Vorgànge in der 
Zentraleinheit steuert, ande- 
rerseits die Verbindung zur 
Peripherie (z.B. Festplatte 
oder Drucker) iiberwacht. 

Corona: wichtiges Funk- 
tionselement eines Laser- 
druckers zur Ubertragung 
eines Bildes von einer Trom- 
mel auf Papier. Zu hoch fúr 
Euch? Fiir uns auch . . . 
CP/M: „Control Program 
for Microcomputers", sehr 
verbreitetes Betriebssystem 
mit einem ãhnlichen An- 
wendungsgebiet wie MS- 
DOS. 

CPU: „Central Processing 
Unit", die Zentraleinheit ei- 
nes Computers. Etwas poe- 
tischer ausgedriickt, sein 
Herz - hier laufen alie Fã- 
den zusammen, von hier aus 
wird die gesamte Anlage ge- 
steuert! 

Cray: amerikanischer Cóm- 
puterhersteller, der den bis- 
her schnellsten Computer 
der Welt gebaut hat. 
Cursor: englisch fiir 
„Schreibmarke" (was um al- 



ies in der Welt ist denn blofl 
eine Schreibmarke?). 
Daisy Wheel: Interessiert 
wahrscheinlich keinen, 
muBte aber trotzdem rein - 
das ist einfach das Typenrad 
einer Typenrad-Schreibma- 
schine. 

Datei: DaíJ eine Daten- 
Sammlung gepieint ist, weiB 
vermutlichjedes Kind. Aber 
habt Ihr auch gewufit, daB 
das Wort eine Verballhor- 
nung des Begriffs „Kartei" 
ist? Ja? Schade . . . 
Daten: ali die hiibschen, 
kleinen Zeichen, aus denen 
der Computer dann Texte, 
Bilder, Musik und noch ei- 
nen Haufen interessanter 
Dinge zaubert. 
Datenbank: Im Gegensatz 
zu einer bloJien Datei, kann 
man mittels einer Daten- 
bank unter verschiedenen 
Gesichtspunkten auf die ge- 
speicherten Informationen 
zugreifen - je nachdem, un- 
ter welchem Aspekt sie gera- 
de benõtigt werden. 
Datenchiffrierung: das Ver- 
schliisseln von Daten, um 
sie vor neugierigen Augen 
zu bewahren, auch „Krypto- 
graphie" genannt. 
Dacenfernubertragung: Kurz 
auch DFU genannt, ist es 
genau das, was man vermu- 
tet - die Ubertragung von 
Daten zwischen zwei Com- 
putem. In der Regei benutzt 
man dazu ein Modem oder 
einen Akustikkoppler. 
Datenkomprimierung: das 
Verdichten (verkiirzen) von 
Daten, um Speicherplatz zu 
sparen. Dies geschieht z.B. 
durch das Weglassen von 
uberfliissigen Leerzeichen 
oder das Zusammenziehen 
von Folgen gleicher Zei- 
chen. 

Datenrisiko: Gemeint ist das 
Risiko, wichtige Daten 
durch Bedienungsfehler, Sy- 
fitemabstúrze oder noch grò- 
Bere Katastrophen zu verbe- 



rem Kann ja leider immer 
mal passieren, besonders 
wenn unsere „Freundin" ge- 
rade schlecht aufgelegt 
ist . . . 

Datenschutz: Personenbezo- 
gene Daten sind hierzulande 
seit 1977 rechtlich geschiitzt 
und mlissen streng vertrau- 
lich behandelt werden - ist 
auch gut so! 

Datentrager: der Sammelbe- 
griff fúr alie Materialien, auf 
denen man Daten speichern 
kann (auch ais „Speicherme- 
dien" bekannt). Also zum 
Beispiel Disketten, Festplat- 
ten, Magnetbànder oder die 
guten alten Lochkarten. 
Datenubertragungsrate: gibt 
an, wieviele Daten in wel- 
cher Zeit úbertragen werden 
kõnnen. Bei DFU ist die 
MaBeinheit Baud (1 Baud — 
1 Schritt in der Sekunde). 
Datexnetz: im Aufbau be- 
findliches digitales Postnetz, 
das speziell auf die Bediirf- 
nisse der Datenferniibertra- 
gung abgestimmt ist. 
Debugging: Bei einer wõrtli- 
chen Ubersetzung káme 
wohl so etwas Ahnliches wie 
„Entlausen" heraus; tat- 
sãchlich gemeint ist das Su- 
chen und Entfernen von 
Fehlern in Programmen 
(von „Bug" = Programm- 
fehler). 

dechiffrieren: „entschliis- 
seln" klingt nicht mal halb 
so aufregend, findet Ihr 
nicht auch? 

Decoder: Wenn man vorne 
eine codierte Information 
reintut und hinten kommt 
was ganz Vernúnftiges raus, 
dann hat man hõchstwahr- 
scheinlich gerade einen De- 
coder benutzt. 
Default: „Standard-Einstel- 
lung", die von einem Com- 
puter oder einem Programm 
automatisch benutzt wird, 
solange man nichts anderes 
eingibt. 

Delete: der gute alte Lõsch- 



befehl, mit dem man nicht 
mehr erwúnschte Daten, 
Dateien oder einfach nur 
Textzeichen (DEL-Taste) 
wieder loswird. 
Desktop Publishing: auch 
kurz „DTP" genannt; wenn 
man eine Zeitung, Zeit- 
schrift etc. nicht mehr mit- 
tels Papier, Bleistift und 
UHU, sondem mit einem 
Desktop Publishing-Pro- 
gramm am Computer cr- 
stellt. Im Prinzip hat man 
sich darunter eine aufwendi- 
ge Textverarbeitung vorzu- 
stellen, die viele verschiede- 
nen Schrifttypen bietet und 
in die auch problemlos Ta- 
bellen, Bilder und Raster 
eingebunden werden kõn- 
nen. 

Dezimalrechnung: Rechen- 
verfahren, das auf der Basis 
10 aufgebaut ist - also das 
ganz normale. 
Diagnoseprogramm: Hat 
man so ein praktisches Teil 
auf seiner Festplatte instal- 
liert, so úberpriift es das 
System beim Einschalten 
auf seinen fehlerfreien Zu- 
stand und erkennt techni- 
sche Fehler auch wãhrend 
der Benutzung. 
Diagramm: die grafische 
Darstellung eines Zustands 
oder Vorgangs; kennt Ihr 
sicher aus der Schule! 
Dialekt: Computer-Chine- 
sen verstehen darunter die 
einzelnen Abarten einer be- 
stimmten Programmier- 
sprache (z.B. Basic - Amiga- 
Basic). 

Dialogfiihrung: Form der 
Benutzerfiihrung nach dem 
Frage-Antwort-Schema 
(„Do you want to play 
again? Yes/No"). 
Diensíprogramm: besser be- 
kannt unter dem Begriff 
„Utility", also jene kleinen 
Helferlein, die die Arbeit 
mit dem Rechner erleichtern 
(guckt doch einfach mal in 
die PD-Box...)- 
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DIE HERAUSFORDERUNG 

GREAT COURTS 2 

WIRD SIE IN -/pf 




• UBERWÀLTIGENDE GRAFIK UNO SOUNDEFFEKTE 

• WÀHLEN SIE IHREN SPIELER, MANN ODEfl 

• BESTREITEN SIE MEUE TURNIERE (DAVIS 

• SPIELEN SIE EINZEL ODER DOPPEL 

• FAST ALIE SCHLÃGE SIND ERLAUBT 



Vertrieb : 
RUSHWARE 
FJruchweg 128-132 
D.4044 KAARST 2 
Karasoft/Thali 




Das Inter view 



Natiirlich hãtten wir Euch furchtbar geme ein Interview mit Elvira selbst geboten, aber es 
war einfach nicht an die Frau heranzukommen - zu hohe Mauern, zu tiefe Wassergrãben 
und zu viele Leibwãchter . . . Aber ein Gesprãch mit den Machera des monstros guten 
Horror-Epos íst ja mm auch nicht schlecht! Wir unterhielten uns mit Mike Woodroffe von 
Horrorsoft: 



AJ: Mike, bevor wir zu Elvira selbst 
kommen, erzàhl uns doch kurz, was ihr 
vorher spieletechnisch schon so alies 
verbrochen habt. 

MW: Das Adventure-Machen hat bei 
uns eine ziemlich lange Tradition! Un- 
ser erstes 16 Bit-Spiel war „ Personal 
Nightmare", aber zuvor haben wir 
schon fúr 8 Bit-Computer eine Un- 
menge Adventures produziert, etwa 
„Rebel Planet", „Temple of Terror", 
„Gremlins", „Robin of Sherwood", 
„Hulk", „Spiderman" und -zig andere. 
Damals sind wir aUerdings noch unter 
dem Namen „Adventure Soft" aufge- 
treten. 

AJ: Wie lange habt ihr denn nun an 
eurem - auch vom Umfang her - mon- 
strõsen Horror-Epos gebastelt? 
MW: Alles in aliem hat die Geschichte 
schon zwei Jahre gedauert, aber dafiir 
haben wir jetzt ein Adventuresystem, 
das auch in Zukunft Bestand hat (eine 
Mischung aus Assembler und C). Hof- 
fen wir wenigstens . . . 
AJ: Weildtt gerade vom System sprichst 
- besonders euer Kampfsystem ist ja 
etwas ungewòhnlich. Wie seid ihr denn 
darauf gekommen? 

MW: Nun, wirwollten damit vor aliem 
erreichen, dalj mehr Action ins Spiel 
kommt. Also haben wir vorher all<* c 
selbst ausprobiert und uns im Gartí 
mit Holzschwertern und -schilden du 
elliert, damit es so realistiseh wie mõg 
lich wird. Hat eine Menge SpaB g 
macht, aber die blauen Flecken hinter 

hr.r I 



Technik. Sie hat es sich ubrigens nicht 
nehmen lassen, auch selbst ein biBchen 
Regiearbeit zu leisten. So in der Art 
von „Aah, mein Busen ist ja viel zu 
klein gezeichnet, das muB sofort geãn- 
dert werden!" 

AJ: Klingt glaubhaft. Habt ihr auch 
Digi-Sitzungen mit ihr abgehalten? 
MW: Leider nein, in 1 ,rem SchloB war 
es zu dunkel dafur! Aoer wir hatten ja 
gottseidank noch den Film, der uns 
stattdessen inspiriert hat. Von dem, 
was man auf dem Screen zu sehen 
bekommt, ist aber wirklich so gut wie 
alies gezeichnet. Fúr die Sprachaus- 
gabe haben wir dann auch Samples 
aus dem Film verwendet - das war 
vielleicht eine Arbeit, kann ich dir 
sagen! 

AJ: Erstaunlich, wir ihr das alies auf 
fúnfDisketten untergebracht habt! Wie 
umfangreich ist das Game eigentlich im 
unkomprim ierten „ Rohzustand"? 
MW: So genau láBt sich das garnicht 
sagen, aber 15 Megabyte sind es min- 
destens. Alleine unsere Grafiker ha- 
ben schon volle 100 Disketten verbra- 
ten, und wir muBten die Geschichte 
dreimal packen, um sie schlieBlich auf 
fiinf Disks zu bringen. 




AJ: Was gefãllt dir denn persõnlich am 
besten an Elvira? 

MW: Beim Spiel selbst finde ich alies 
gleich gut, aber von allen Elvira-Arti- 
keln gefâllt mir momentan ihr Kalen- 
der am besten. Dummerweise hat aber 
meine Frau das Mai-Blatt zensiert, 
weil Elvira darauf fast nichts mehr 
anhat . . . 

AJ: Verstàndlich! Ist eigentlich schon 
ein Nachfolger fúr Elvira in Sicht? 
MW: Ja, wir haben den zweiten Teil 
fur Ende des Jahres geplant, er wird 
noch schõner und farbiger, mit noch 
besserem Sound und mehr „Horror". 
AuBerdem arbeiten wir an einem Spiel 
namens „Mad Mitch", bei dem es um 
Sõldner geht und das die ultimative 
Menge Horror enthalten wird! 
AJ: Klingt verlockend - bleibt nur zu 
hoffen, dafi da bei uns die BPS mitspiett. 
Apropos mitspielen - spielt ihr selbst 
iiberhaupt noch? 

MW: Klar doch, zur Zeit ist „King's 
Bounty" unser Favorit, aber die últi- 
ma" Serie ist auch spitze, und natiir- 
lich „Kick Off! 

AJ: Mike, wir danken dir fúr dieses 
Gesprãch! (mm) 
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AJ: War um habt ihr euch eigentlich 

gerade Elvira ais Hauptdarstellerin aus- 

gesucht, seid ihr so gr o fie Fans der 

Mitternachts-Schônheit? 

MW: Na klar, wer ist das nicht? Ist 

doch Ehrensache, daB wir der Frau 

mal ihr eigenes Game spendieren 



MW: Aber selbstverstándlich! Sie war 
ganz begeistert von der Idee, mal 
durch ein Computerspiel zu geistern, 
und durch „ihren" Flipper hat sie ja í 
schor^t^r^Erfahrun^ni^riodenie ' ^ i 



Die Hor rorshow 




„Aahh, ich bin wirklich untrôstlich, daB ich nicht 
selbst vorbeikommen kann - aber mein Friseur ist gerade da, und ich habe 
wirklich schrecklich viele Termine! Aber wie wãr's mit ein paar Vídeos und 
Autogrammkarten? Ich meine, da haben Eure 
Leser auch etwas Persònliches von mir. 
Und das ist doch schon mal was, 

oder Schãtzchen?" 
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Doch verehrteste „KÕnigin der 
Nacht", und ob das was ist: Besagte 
Autogrammkarten sind nãmlich rie- 
sig, sie haben fast das Format eines 
Joker-Heftes! Und die Games sind 
sowieso stark. Und die Videos erst 
recht, Aber den Vogel schieíit natiir- 
lich wiedermal der Hauptpreis ab: ein 
superguter Videorecorder, mit dem 
man nebenbei bemerkt auch andere 
Filme anschauen kann - falis man 
unbedingt mõchte. Aber listen wir die 
Preise doch einfach mal der Reihe 
nach auf: 

1. Platz: ein Videorecorder 
ein Elvira-Video 

ein Elvira-Computerspiel 
eine Elvira-Autogrammkarte 

2, -10. Platz: ein Elvira-Video 
ein Elvira-Computerspiel 
eine Elvira-Autogrammkarte 
11.-15. Platz: eine Elvira-Auto- 
grammkarte 



Um sich nun bei unserer Horrorshow 
einen der horrormáBig starken Preise 
zu krallen, muB man naturlich bewei- 
sen, daB man von Horror wenigstens 
ein biBchen Ahnung hat. Die Frage 
lautet daher: 

Welches Gewiírz kõnnen Vampire nicht 
riechen? 

Was ein echter Horror-Fan und Vam- 
pir-Killer ist, der weiB das! Die richtige 
Antwort auf ein Kârtchen schreiben, 
das Stichwort „Elviras Horrorshow" 
dazupinseln, und ab mit der Post. Die 
Karte muB zwar nicht unbedingt mit 
Blut geschrieben werden, sollte aber 
unbedingt bis spátestens 30. 3. 1991 



V 




unterwegs sein - da ist nâmlich Ein- 
sendeschluB. Und der Rechtsweg? 
Võllig ausgeschlosscn! Und gewinnt 
man auch ganz sicher? Das nicht, aber 
wir drúcken Euch sãmtliche Daumen! 
Auf Wunsch sogar extra fest, mit der 
Daumenschraube . . . 

Joker Verlag 
1 lv iras Horrorshow 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 




Ais Harpoon vor etwa ei- 
nem Jahr fúr den PC er- 
schien, waren die Bild- 
schirm-Admirãle begeistert. 
Kein Wunder, handelte es 
sich dabei doch um eine 
hõchst komplexe Simula- 
tion mit angenehm eínfa- 
cher Handhabung. Rein 
theoretisch (!) ist das auch 
am Amiga so: Man befehligt 
nicht bloG cin einzelnes 
Schíffchen, sondem 'gleich 
einen ganzen Flottenver- 
band. Dutzende von Zerstõ- 
rern, Flugzeugtrágern, U- 
Booten, Flugzeugen und 
Hubschraubern kann man 
hier kreuz und quer uber 
den Nordatlantik scheu- 
chen. Aus „historischen" 
Griinden sitzt . der Feind 
noch hinter dem Eisernen 
Vorhang, wer will, kann 
aber auch fur die russisehe 
Seite in die Schlacht ziehen. 
Man steuert die verschiede- 
nen Einheiten âhnlich wie 
bei einem Strategiespiel, nur 
mit dem kleinen aber feinen 
Unterschied, daB hier alies 
in Echtzeit ablâuft. Damit 
man bei der Unmenge des 
aufgebotenen Kriegsgeráts 
den Úberblick nicht verliert, 
gibt es eine Datenbank, in 
der sàmtliche Vehikel (von 
Freund und Feind) mit ge- 
nauen technischen Angaben 
aufgelistet sind. Dariiber- 
hinaus wurden tausenderlei 
Optionen, Einstellmõglich- 
keiten und realismusfõr- 
dernde Details eingebaut: 
U-Boote mit Dieselantrieb 
miissen gelegentlich zum 
Luftschnappen nach oben 
kommen, man kann festle- 
gen, ob das Wetter mítspie- 
len darf oder ob der Einsatz 
von Atomwaffen erlaubt ist; 
es gibt eine Zeitkompres- 
sionsfunktion, Spielstãnde 
kõnnen selbstverstándlich 
abgespeichert werden, etc, 
etc, Und das alies laBt sich 
võUig unprobíematisch mit 
der Maus úber Pulldown- 
Meniis bedienen, 
Trotzdem wird man mit die- 
sem Spiel auf dem Amiga 
nicht froh! Es wãre ja noch 
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verzeihlich, daB die Ladezei- 
ten deutlich lánger gewor- 
den sind, und daB man sich 
jetzt zusátzlich mit einer Ko- 
pierschutzabfrage herum- 
schlagen darf; aber wãhrend 



sich Harpoon am PC sehr 
flussig spielte, schlâft man 
vor unserer „Freundin" fast 
ein dabei! Das Programm 
bleibt ab und zu so lange 
stehen, daB man schon 




meint, es wãre ausgestiegen 
- unser Rekord lag bei zwõlf 
Sekunden! Bei einem reinen 
Strategiespiel wãre das zwar 
ârgerlich, aber noch keine 
Katastrophe - bei einem 
Game, dessen eigentliche 
StâTke in der Hektik des 
Echtzeitablaufs liegt, ist es 
absolut tõdlich! Man 
braucht schon das Zeitge- 
fuhl einer Weinberg- 
schnecke, um hier alie zwõlf 
Missionen nervlich durch- 
zustehen . . . 

Daher spielt es eigentlich 
fast keine Rolle mehr, daB 
Grafik und Sound (zumin- 
dest fur Strategiespiel-Ver- 
hãltnisse) recht ordentlich 
sind, sogar ein paar atmo- 
sphãrische „Schicksalsmelo- 
dien" werden geboten. Ohne 
die andauernden Kunstpau- 
sen wâre Harpoon sogar 
ausgesprochen spannend, 
immerhin hatte Tom Clancy 
(Autor von „Red Storm Ri- 
sing" und „The Hunt for 
Red October") seine Finger 
im Spiel, und das Gamede- 
sign stammt von Larry 
Bond (Autor von „Red 
Phoenix", das ebenfalls ver- 
softet werden soll). Tja, 
wenn nur das Wõrtchen 
„wenn" nicht wàr' . . . (mm) 




Harpoon 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



52% 
41% 
12% 



38% 



Preis/Leistung: 31% 
Red. Urteil: 41% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99 - DM 
,Hersteller: Mirrorsoft 
Bezug: Frank Heidak 

Spezialitãt: M indestens 1 MB 
erforderlich, zwei Disks, die 
man ohne Zweitlaufwerk 
hàufig wechseln muli. Deut- 
sche AnLeitung. 



Wie sagte noch der Action-Freak, ehe er sich den Daumen gebrochen hat: „Es gibt viel zu 
wenig von links nach rechts scrollende Ballergames!" Dank Loriciel gibfs jetzt wieder 
eines mehr . . . 




Einer liebgewonnenen Tra- 
dition folgend, kommt das 
Spiel natúrlich mal wieder 
mit einer võllig belanglosen 
Hintergrundgeschichte da- 
her. Um unseren guten Ruf 
ais schonungslos offenes 
Fachfalatt nicht zu gefáhr- 
den, sehen wir uns aber den- 
noch gezwungen, die fabu- 
lõse Fabel hier wenigstens 
andeutungsweise wiederzu- 
geben: Der bõse Vangor will 
sich das Reich Kohi unter 
den Nagel reiBen, dazu hãtte 
er gerne den Edelstein aus 
dem Titel des Games. Und 
jetzt kommt die Úberra- 
schung - der Spieler sol! das 
verhindern und den fiesen 
Kerl killen!! Sapperlot, ist 
das nicht spannend, ja gera- 
dezu dramatisch? Bei ge- 
nauerer Betrachtung eigent- 
lich schon fast originell, fin- 
det Ihr nicht auch? Aber 
genug geblõdelt, begeben 
wir uns lieber feindwãrts: 
Im ersten Levei fliegt man 
mit einem Adler iiber's Ge- 
birge und verteidígt seine 
drei Bildschirmleben gegen 
die Horden von Fantasy- 
Viechern, die da so ange- 
schwirrt kommen. Neben 
den obligatorischen Dra- 
chen (in verschiedenen Aus- 
fúhrungen) treiben sich in 
dieser luftigen Hõhe noch 
alie mòglichen Insekten her- 
um, von denen einige ein 
biBchen wie Schmetterlinge 
aussehen, bei anderen weiB 
man iiberhaupt nicht so 
recht, was sie eigentlich dar- 
stellen sollen. Sie verhalten 
sich auch alie ziemlich un- 



terschiedlich: Manche sind 
reines Kanonenfutter, ande- 
re (stabilere) kreisen solange 
auf dem Screen, bis man sie 
endlich erledigt hat, und 
wieder andere werfen sogar 
mit Eiern (den Luft-Luft- 
Raketen der Urzeit!). Im 
darauffolgenden Levei be- 
steigt man dann einen Renn- 
saurier und kãmpft auf dem 
Boden weiter, wobei die 
Gegner hier ab und zu auch 
mal von links angeschlichen 



kommen. Selbstverstãnd- 
lich taucht am Ende jedes 
Spielabschnitts ein beson- 
ders ekliges SchluBmonster 
auf, und das úbliche Spek- 
trum von Extrawaffen wird 
ebenfalls geboten - vom 
DreifachschuB bis zum 
Bleib-lang-am-Feuerknopf- 
SuperschuB, wie man ihn 
aus „R-Type" kennt. 
Im Gegensatz zu vielen an- 
deren Games, bei denen man 
nach dem Loadingscreen 




GroB sind die Sprites ja nicht - aber dafíir recht niedlich! 




Der Ritt iiber den Wolken 



yoa've <5ot>e yocnt 4>e*K. 



das Beste schon gesehen hat, 
steigert sich die Grafik hier 
vom Intro (àtzend) iiber das 
Spiel (farbenfroh und gut 
animiert) bis zum Game 
Over Bild (eindrucksvoll). 
Das Scrolling ruckelt zwar 
leicht, was aber kaum ins 
Gewicht fallt; da stõrt schon 
eher der breite NTSC-Strei- 
fen, der zusammen mit der 
Scoreanzeige bald den hal- 
ben Bildschirm einnimmt. 
Der Sound ist sogar richtig 
gut - schõne Musik und in 
der Mehrzahl brauchbare 
Effekte. Die Steuerung kann 
man ebenfalls so lassen, ab- 
gesehen von ein paar unfai- 
ren Stellen kommt man da- 
mit immer tadellos zurecht. 
Einen Preis fur ubermáBige 
Originalitãt wird dieses 
Spiel zwar kaum jemals er- 
gattern, aber wer sich die 
Wartezeit bis zum nãchsten 
„groBen" horizontal scrol- 
lenden. Shoot em up vertrei- 
ben will, wird bei Gem 
Stone Legend auf alie Fãlle 
ganz ordentlich bedient. 
(mm) 




Gem Stone Legend 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

Dauerspafi: 

Preis/Leistung: 



67% 
71% 
64% 
38% 
61% 
63% 



Red. Urteil: 62% 
Fiir Fortgeschrittene 

Preis: ca. 64,- DM 
Hersteller: Loriciel 
Bezug: Rushware 

Spezialitãt: Zwei-Spieler- 
Modus (gleichzeitig), Pause- 
Funktion; die Highscores 
werden nicht gespeichert. 




The Final Whistle 



Ein wenig irrefuhrend ist der Titel schon, denn weder pfeift man bei Anco aus dem letzten 
Loch, noch ist dies der SchluBpfiff fiir „Kick Off 2". Ganz im Gegenteil: Jetzt gehfs erst 
richtig los! 
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FuGball auf edlem Wembley-Rasen 
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Der Amiga Joker meint: 

The Final Whistle - an 
dieser Anschaffung 
kommt kein „Kick 
Off'-Fan vorbei! 



Wenn es um FuBball am 
Amiga geht, herrscht unter 
den Fans seltene Einigkeit: 
„Kick Off 2" ist das Spiel der 
Spiele! Das weiB naturlich 
auch der Hersteller. Was 
liegt also nãher, ais die schõ- 
ne Tradition der Zusatzdis- 
ketten auch hier fortzuset- 
zen - schlieBlich konnte An- 
co mit „Extra Time" schon 
zu Zeiten von „Kick Off 1" 
einen glatten Heimerfolg 
landen. The Final Whistle 
ist also erst der Anfang, wei- 
tere Zusatzdisks sollen fol- 
gen. 

Wie damals bei „Extra 
Time" wurden auch hier wie- 
der zahlreiche kleine und 
groBe Verbesserungen ein- 
gebaut. Es gibt vier neue 
Spielfelder: ein eisbedecktes 
in zartem Hellblau, ein brau- 
nes fiir zunftige Schlamm- 
schlachten, einen richtigen 
Bolzplatz mit unebenem Bo- 
den und last not least die 
wohl beriihmteste Griin- 
flâche der Welt - der Wem- 
bley-Rasen. Die Plàtze se- 
hen nicht nur alie unter- 
schiedlich aus, sie spielen 
sich auch tatsáchlich jeweils 
etwas anders. So ist der Ball 
auf dem winterlichen Eisfeld 
deutlich schneller, auf der 
Huckelpiste des Bolzplatzes 
kriegt man ihn nur schwer 
unter Kontrolle, usw.. Fiir 
die Realismusanhãnger un- 
ter den Soccerfans wurde 
(endlich) eine Abseitsregel 
ins Spiel aufgenommen, die 
sich aber auch abschalten 
láBt. Im Zwei-Spieler-Mo- 
dus hat der Teamkollege 
jetzt die freie Wahl, ob er 
sich ais Feldspieler oder He- 
ber ais Torwart ins Gesche- 
hen stúrzen mõchte. Des- 
weiteren kann man nun- 
mehr auch Computer gegen 



Computer antreten lassen, 
falis man mal ais „PIayer 
Manager" schnell und ein- 
fach neue Taktiken auspro- 
bieren mõchte. AuBerdem 
wurden etliche Kleinigkei- 
ten uberarbeitet, vor aliem 
was Einwúrfe, EckstõBe und 
Torschússe angeht; es gibt 
nun auch „Ballheber" und 
Fallriickzieher, bei den 
Mannschafts-Kits sind zwei 
neue Strampelanzúge dazu- 
gekommen und so weiter 
und so fort. 

Die einzelnen Verbesserun- 
gen machen sich in erster 
Linie beim Spielen selbst be- 
merkbar (intelligentere Tak- 
tiken, mehr Varianten bei 
den EckstõBen, etc), gra- 
fisch und soundmãBig hat 
sich dagegen nicht so 
schrecklich viel getan. Na- 
turlich ist optisch alies noch 
ein biBchen hiibscher ge- 
worden, aber es gibt auch 
Ausrutscher, z.B. sind die 
Schatten der Spieler immer 
griin, egal auf welchem Un- 
tergrund sie gerade herum- 
tollen (sieht vor aliem auf 
Eis reichlich seltsam aus . . .). 
Die Anleitung ist in ordent- 
lichem, das Game selbst lei- 
der nur in sehr máBigem 
Deutsch, Und: Wer in den 
GenuB sàmtlicher Features 
kommen will, braucht min- 
destens 1MB Speicher. 
Auf eine Einzelwertung ha- 
ben wir in diesem Fali ver- 
zichtet, da es sich hier ja 
letztlich doch nur um eine 
Ergãnzung zu „Kick Off 2" 
und nicht um ein eigenstân- 
diges Spiel handelt. Soviel 
sei aber verraten: es wãre 
unter Garantie ein Hit dabei 
herausgekommen! Beson- 
ders das Preis/Leistungsver- 
háltnis ist eine Wucht, da 
man fiir ca. 34,- DM mona- 
telangen, um nicht zu sagen 
jahrzehntelangen SpielspaB 
serviert bekommt. Fúr wah- 
re Kicker-Fans ist The Final 
Whistle also ein klarer Fali 
von „muB man haben"! 
(mm) 



Das Menii mit den neuen Optionert 




ER IRD NTE 
ES AHRES ? 



Wird Geizhals Dagobert 
Duck auch in diesem 
Jahr die reichste Ente 
der Welt sein? Um 
genúgend Gold zu 
sammeln, mu 3 Dago- 
bert an verschiedene 
Orte auf der ganzen 
Welt reisen. Ohne Hilfe 
wúrde er die gefãhr- 
lichen Abenteuer aber 
kaum úberstehen. 



Fiir Amiga - Atari ST - Commodore 64 

lm Vertrieb von: 
United Software GmbH 
Hauptstr. 70 
4835 Rietberg 2 



© The Wall Disney Company 



Um 

Das relevante Programm 




Ob Kosmetik oder Klamotten, Autos oder Lokale - fiir jede noch so popelige Lebensfrage 
gibt es diese unentbehrlichen Ratgeber in Sachen In oder Out. Nur fiir das Lifestyle-Objekt 
schlechthin, den Amiga, nicht. Damit diese himmelschreiende Ungerechtigkeit ein Ende 
hat, prãsentieren wir Euch hiermit die ultimative In/Out-Liste fiir Amiga-Gambler! 



Power- Amigas 

(Der Amigianer von Welt 
hat heutzutage zumindest 
ein Megabyte, eine Zweit- 
laufwerk und am besten 
auch eine Festplatte.)' 



500er pur 



(Wer nuf einen unaufgerú- 
^steten A500 daheim hat, 
kann fast die Hâlfte aller 
wirklich guten Games ver- 
gessen!) 
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Games mit Tiefgang 

(Anspruchsvolle Simulatio- 
nen, kompiexe Rollenspiele 
und Strategiegames à la Po- 
wermonger stehen beson- 
ders hoch im Kurs.) 




08/15 Spiel 

(Õde Bildsçhirmklopperei- 
en, fade Ballerspiele und 
FlieBbandproduktionen al- 
ler Art finden immer weni- 
ger Abnehmer.) 



Modem 



tt>FÍ? ist das Gebot der 
Stunde. Und ohne ei n Geri 



Akustikkoppler 

'(Die Dmger gi bt ' s f ast nm . 



Gameboy 

(Ein SpielQhen 



1C64 



io leid es uns tut, aber der 
Bahn oder unter aer ^ a lte Brotkasten tot 

bank gehort heute emfach w ohVendgulug ausged^ 
dazd-und Amigassrndhalt l als Zwevtgera t . ■ ■) ^ 

etwas groíi . ■ •) 
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CD-TV 

(Vom Amiga mit CD-ROM 
spricht die ganze Welt. Wen 
kúmmert es da, daB es das 
Teil noch immer nicht zu 
kaufen gibt?) 



A3000 

(Der jiingste SproB der Ami- 
ga-Familie ist kein Ge- 
spráehsthema mehr - viel zu 
teuer, und Spiele laufen 
auch kaum . . .) 



Bdel-Zubehôr 

fWer noch immer keinen 
^eíspieler-Adapter und 
tónen%ausJoys«ck-Um- 
schalterhat,sitztmchtmehr 

inder ersten Reihe!) 



Pseudo-Sticks 

nicbts tmgen, smd soe 
mega-out'0 



Maussteuenmg 


Tastaturabfrage 


(Ob Adventure oder Text- 
verarbeitung - heutzutage 
will man sich bequem durch 
alie Programme klicken . 
kõnnen.) 


(AuBer zum Tippen oder fiir 
ein paar Funktionen bei ei- 
ner komplexen Simulation 
ist die Tastatur endgiiltig 
passé) 



(Keine Fraser, . Teie fonbucil 

^itS3? asasse 



det Ihr sagen, aber 
wenn ich diese Liste ge- 
macht hátte, stiinden ganz 



andere Sachen drin! Soll uns 
nur recht sein: Schickt uns 
Eure persõnliche In/Out- 
Liste rund um den Amiga, 
und in einer der nãchsten 
Ausgaben drucken wirdann 
die meistgenannten Punkte! 



Umsonst sollt Ihr Euch die 
Arbeit natúrlich nicht ma- 
chen, unter allen Einsen- 
dungen verlosen wir: 

1 0 heilte Games! 



Also, hinsetzen, nachden- 
ken, Karte schreiben, und 
ab damit an df" 

Joker Ve 



Der Atombaukasten 
fúr Schnelldenker. 
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"Die Spielidee ist origi- 
nell und wurde erfreuli- 
cherweise von keinem 
Konkurrenzprodukt ab~ 
gekupfert. " Wertungen: 
Amiga 80% €64 81% 
MS-DOS 80% 



'Atomino mischt in der 
Tuftel-Oberliga mitf" 
Wertung: 83% 



"Doch fúrmiçh ist Ato- 
mino klar attraktiver 
ais (..piep..) odergar 
das besonders eintõni- 
ge C piep. ) 
Wertung: 10,1 von 12,0 



ATOMINO ist erhãttlich fúr Amiga, AtariST, C64 und MS-DOS 
(Monochrom/CGA/EGA/VGA und Soundkarten-Unterstiitzung) 



PLAYRYTF. - BLUE BYTE 
AktienstraBe 62 
4330 Múlheim-Ruhr 




Bisher war die Verbindung 
Entenhausen & Computer j a nicht 
gerade die gliicklichste: Wer 
die Comicfíguren am Screen 
erleben wollte, hatte die Wahl 
zwischen Gremlins bescheide- 
nem „Mickey Mouse" und õder 
Lernsoftware aus dem Hause 
Disney. Nun aber beginnt fiir 
wahre „Donaldisten" eine ganz 
neue Zeitrechnung . . .! 



Diesmal haben sich die weltberúhm- 
ten Entenzeichner persõnlich der Ver- 
softung ihrer Líeblinge angenommen 
und aus einem typischen Comic-Stoff 
ein Spiel fabriziert, das Action- und 
Strategieelemente in sich vereint. Das 
mit weitem Abstand herausragendste 
Feature der Enten-Arie ist - wie kõnn- 
te es anders sein - die Grafik: Bereits 
das trickfilmartige Intro stimmt den 
Spieler prâchtig auf die kommenden 
Genússe ein! Hier erfãhrt man iibri- 
gens auch gleich, was Sache ist: Onkel 
Dagobert, der Welt beliebtester GroB- 
kapitalist, muB feststelien, daB er nicht 
der einzige Zilliardãr in Entenhausen 
und Umgebung ist. Kommt da doch 
glatt ein gewisser Mac Moneysac in 
sein Buro gewatschelt und fordert ihn 
zu einem Wettkampf heraus - wer 
innerhalb von 30 Tagen das meiste 
Geld zusammenrafft, soll zur „Ente 
des Jahres" gekurt werden. Sowas láBt 
sich Onkelchen natiirlich nicht zwei- 
ma! sagen . . . 




Ais Enten-Dompteur vor dera Moni- 
tor hat man nun die Wahl zwischen 
drei Schwierigkeitsmodi, unter denen 
man sich der Herausforderung stellen 
kann. Ist die Entscheidung gefallen, 
gibt's grundsâtzlich drei Mõglichkei- 
ten, um die benõtigte Kohle fiir den 
heiB ersehnten Ehrentitel zu verdie- 
nen: Mõglichkeit Nr. 1 verbirgt sich 
hinter Dagoberts Computer; wâhlt 
man ihn (per Joystick) an, landet man 
im Wertpapiergeschãft. Man kann 



sich verschiedene Aktien mit ihren 
Kursen anschauen, interessante Papie- 
re kaufen und dann mõglichst gewinn- 
bringend wieder abstoBen. Die zweite 
Mõglichkeit fuhrt uns in den 
Duck'schen Geldspeicher: Hier frõnt 
der alte Geizhals seiner Lieblingsbe- 



die Kiste souverán durch die Lúfte. 
Am Ziel angekommen, wartet die 
náchste Actionsequenz. Je nachdem, 
in welcher Gegend der Ort liegt, stehen 
dann Bergbesteigungen, Dschungel- 
mãrsche, Hõhlenexkursionen oder 
Fotosafaris auf dem Programm. Beim 




Badefreuden à la Dagobert 



scháftigung - er badet im Geld. Man 
hált es kaum fúr mõglich, aber auch 
dabei láBt sich was verdienen! Und 
zwar dann, wenn Dagobert bei seinem 
Sprung in die Talerfluten zufàllig auf 
einer seltenen und daher wertvollen 
Miinze landet. 

Die dritte und lukrativste Mõglichkeit 
des Gelderwerbs ist schlieBlich auch 
die komplexeste. In Dagoberts Buro 
befindet sich ein sogenanntes „Control 
Center", mit dem man eine Weltkarte 
auf den Screen zaubern kann. Wãhlt 
man irgendeinen Ort auf dieser Karte 
aus und drúckt auf den Feuerknopf, so 
erfáhrt man postwendend, welcher 
Schatz dort verborgen ist, und wievieEe 
Tage man braucht, um hinzukommen. 
Jetzt noch schnell das Flugzeug-Icon 
am unteren Bildschirmrand ange- 
klickt, und schon rollt eine altertumli- 
che Propellermaschine aus ihrem 
Hangar. Die Reise ist allerdings nicht 
ganz ungefahrlich - man darf den 
alten Kasten námlich selber fliegen 
und muB dabei allerlei Hindernissen 
ausweichen. Anfangs lassen sich hier 
(zeitraubende!) Bruchlandungen 
kaum vermeíden, aber recht bald hat 
man den Bogen raus und manõvriert 



Bergsteigen muB man sich mit Seil und 
Wurfhaken nach oben hangeln, wobei 
herabstiirzende Felsbrocken oder beu- 
tegierige Bãren die Gipfelstúrmer be- 




hindern. Im Dschungel schwingt man 
per Liane von Baum zu Baum, benutzt 
biegsame Âste ais Sprungbretter und 
FluBpferde ais lebende FlõBe. Hier 
kommt es naturlich besonders auf das 




richtige Timing beim Springen an - 
wer sich noch an das gute alte „Pitfall" 
erinnert (fragt mal Euren Uropa . . .). 
weiB schon ziemlich genau, was ge- 
meint ist. Wãhrend man versucht, 
Tarzan Konkurrenz zu machen, wird 
man von ungezogenen Affen mit Ko- 
kosnussen beworfen und kriegt es mit 
bõsartigen Võgeln zu tun, die einen 
von Felsvorspriingen oder Báumen 
herabschubsen wollen. Die (unange- 
nehmerweise bewohnten) Hõhlen er- 
weisen sich ais sehr unúbersichtliche 
Labyrinthsysteme, bei denen es 
schlicht und einfach darum geht, den 
Ausgang zu finden, und das mõglichst 
schnell! Bei den Fotosafaris schlieB- 
lich gilt es, wilde Tiere mit der Kamera 
zu „erlegen". Sind die 30 Tage dann 
um, bricht die Stunde der Wahrheit 
an, und die beiden Konkurrenten 
kommen auf die Waage: Wer hier zu 
leicht befunden wird, hat sich leider 
vergeblich angestrengt . . . 




Duck Tales ist eine spafiige Angelegen- 
heit, und das, obwohl die einzelnen 
Actionszenen spielerisch nicht beson- 
ders gehaltvoll sind. Das Aktienge- 
schãft hátte ebenfalls etwas komplexer 
ausfallen dúrfen, genau wie die reich- 
lich simple Joysticksteuerung. Úber 
den Sound lãBt sich hingegen wirklich 
nicht meckern - fast jeder Spielab- 
schnitt ist anders vertont, es gibt Mu- 
sik, húbsche FX und ein biBchen 
Sprachausgabe obendrein. Der Hõhe- 
punkt aber ist und bleibt die sagenhaf- 
te Grafik: Bilder und Animationen 
zãhlen zweifelsfrei zum Besten, was 
jemals auf dem Amiga zu sehen war! 
BloB da wo gescrollt wird, muB sich 
der Betrachter mit langsamen und 
zudem ruckeligen Bewegungsablãufen 
begniigen. 

Alles in aliem ist Duck Tales zwar kein 
ungetrúbtes Vergnugen, aber wenn 
Disney Software so weitermacht, darf 
man auf zukúnftige Abenteuer aus 
Entenhausen schon sehr gespannt 
sein. Und davon mal ganz abgesehen: 
Von Onkel Dagobert iiber Daisy, Da- 
niel Dúsentrieb oder die Panzer- 
knacker bis hin zu Tick, Trick & Track 
ist hier wirklich die gesamte Enten- 
Prominenz vertreten - fúr echte Fans 
kõnnte sich die Anschaffung allein 
schon deshalb bezahlt machen! 
(C. Borgmeier) 





Power auf Dauer 



Wargame Construction Set 
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Unter Denkmalsch(m)utz? 

Defender II 



Eins mu 6 man den Jungs von 
SSI lassen: Sie geben nicht 
auf! haum haben wir diesen 
Monat drei bis elf ihrer Ga- 
mes getestet, scbon sorgen sie 
wieder fiir Nachschub. Und 
diesmal kann man sich die 
Wohnzimmerschlachten so- 
gar setbst zusammenbasteln! 



Wer es gar nicht abwarten p 
kann, darf mit den vorgefer- si 
tigten Szenarios gleich e«n S 
wenig herumspielen, der ei- S 
gentliche Ciou ist aber na- 
turlich der Editor, mit dem 
jegiiche Ausgangslage zu- 
sammengestellt werden 
kann. Zunãchst wird mit ei- 
nem reichhaltigen Menu die 
Karte gezeichnet, dann 
wâhlt man die gewiinschten 
Einheiten aus (es gibt 31 
mõgliche Units vom Bogen- 
schiitzen bis zum Panzer). 
Die Farbgebung und 
Kampfkraft der Truppen 
kann nach Lust und Laune 
verãndert werden, schlieB- 
lich wird die Armee auf dem 
Terrain plaziert. Tja, und 
dann geht halt das iibliche 
SSI-Gerangel los, aufgeteilt 
in beliebig viele Runden, die 
in einen festen Handlungs- 
ablauf aufgegliedert sind. 
Kommen wir zur techni- 
schen Seite der Angelegen- 
heit: Die Steuerung erfolgt 
durchgãngig per Maus und 
funktioniert hier sogar eini- 
germafien einleuchtend. Aí- 
lerdings muB man sich man- 
ches selbst erarbeiten, da 
das Handbuch nicht fiir den 
Amiga gedacht ist. Die Gra- 
fík sieht wesentlich besser 
aus ais gewohnt und ruckelt 
nicht mehr gar so arg; sogar. 



die Ohren kommen zu ihrem 
Recht. Der Titelsound ist 
nicht úbel (klingt ein biB- 
chen nach Morricone), wãh- 
rend eines Spiels gibt 1 s aller- 
dings nur schlappe FX. 
Solltet Ihr solche Strategi- 
cals mõgen, dann holt Euch 
das Ding - weitere Games 
dieser Art werden damit 
praktisch uberflussig! So ge- 
sehen, ist das Construction 
Set wirklich das ultimative 
SSI-Wargame . . . (jn) 




Es ist ja ein lobenswertes 
Unterfangen, wenn Soft- 
warehersteller alte C 64- 
Klassiker fiir den Amiga her- 
ausbringen. Àber erstens 
wurde «Defender" schon zig- 
fach kopiert, zweitens ist das 
Prinzip total iiberholt, und 
drittens kann man es mit der 
Originaltreue auch iihertrei- 
ben . . . 

Dem guten Jeff Minter sind 
derlei Bedenken wohl erst 
gar nicht gekommen, 
schlieBlich konnte er anno 
dazumal mit „Defender" ei- 
nen satten Erfolg landen. 
Und wenn sich ein Mann, 
der am 64er ein Kultspiel 
nach dem anderen produ- 
ziert hat, an eine Amiga- 
Umsetzung macht, dann 
wird doch wohl etwas dabei 
herauskommen?! Nun, tat- 
sãchlich dabei herausge- 
kommen ist eine derart er- 
bãrmliche Version des Ac- 
tion-Klassikers, daB dane- 
ben auch der schwãchste 
Clone (z.B. „Anarchy") wie 
ein Meilenstein der Pro- 
grammierkunst aussieht! 
Tja Jeff, wenn man ein Ga- 
me, in dem nichts weiter zu 
tun ist, ais mit einem Mini- 
Raumschiff ballernderweise 
nach links oder rechts zu 
fliegen und so ein paar 
Mânnchen zu verteidigen, 
schon nicht mehr hinkriegt, 
wird*s wohl langsam Zeit, 
an die Rente zu denken . . . 
Die Grafik ist 1 : 1 zum Origi- 
nal, nach heutigen Mafistá- 
ben also ein schlechter Witz, 
dazu flimmert sie fúrchter- 
lich, und das Scrolling 
ckelt auch nicht schlecht. 



Die Soundeffekte sind 
schlimm, die Musik ist noch 
iibler, aber die Krõnung ist 
die Steuerung; Geflogen 
wird mit der Maus, die mit 
allerlei sinnlosen Funktio- 
nen (iiber-)belegt wurde - 
dafur findet man nicht nur 
die Smartbombs, sondern 
auch die normale Bordka- 
none auf der Tastatur! 
Neben Defender II hãlt die 
Disk noch das originale 
Vorbild und das eng ver- 
wandte „Stargate" bereit - 
eins grauenhafter ais das an- 
dere. . . (mm) 



Bezug: Leisuresoft 

Spezialitát: Zwei-Spie!er-Op- 
tion (hintereinander . . .), 
mehrere Highscorelisten, 
Ubungsmodus. 




Western von Gestern 

Badlands Pete 



Úberraschungsei zum Spartarif 

Fantasy World Dízzy 




/j\ BOUNTY 

E $5500 




Pete hat wieder mal Ladehemmung . 



Der Eiertanz beginnt. 



Computer-Cowboys seien ge- 
warnt: AR Cs Actionspielchen 
laBt nicht etwa die rauhen 
Zeiten des Wilden Westens 
neu aufleben, hier wird viel 
eher der SpíelspaB zu Grabe 
getragen . , , 

Die Tõchter des Gouver- 
neurs wurden entfuhrt, also 
beauftragt der verzweifelte 
Papa den Westener Pete 
Coyote mit der Wiederbe- 
schaffung des Nachwuchses 
(eine schlechte Wahl, wie 
sich nach knapp zwei Se- 
kunden Spielzeit heraus- 
stellt . . .)• Fiir jede gerettete 
Tochter gibfs einen Batzen 
Gold, fúr jeden erlegten 
Kidnapper noch eine Hand- 
voll Dollar mehr. 
Was erwartet nun den uner- 
schrockenen Kopfgeldjãger? 
Viele Feinde, viel zum Auf- 
sammeln und - das schlech- 
teste Spiel westlich von 
Texas! Das Umherirren in 
der Wildwestlandschaft ent- 
puppt sich ais aussichtsloser 
Kampf mit der (oder viel- 
mehr gegen die) ultra-um- 
stándlichen Joysticksteue- 
rung: Bis man Pete endlich 
in die richtige SchuBposi- 
tion gebracht hat, wurde er 
meist schon làngst vom 
Gegner mit Kugeln durch- 
siebt. Zu aliem Unglúck be- 
wegt sich der Held mit gezo- 
gener Knarre keinen Milli- 
meter mehr vom Fleck, um 
den Revolver wieder einzu- 
stecken, muB die Leertaste 
bemuht werden, usw. usw. 
Die (mittelpràchtige) Grafík 



ist zwar in 2D gezeichnet, 
man kann aber jeweils ein, 
zwei Schritte nach vorne 
und hinten machen, um an- 
grenzende Ráume zu errei- 
chen oder Hindernissen aus- 
zuweichen. Es wird nur der 
halbe Bildschirm ausge- 
nutzt, und das Scrolling 
ruckelt auch recht krãftig. 
Die Country-Musik ais Ti- 
telsoundtrack ist hingegen 
nicht mal so tibel, die Effek- 
te sind dann aber wieder 
ziemlich bescheiden. Wáre 
das Game ein Pferd, miiBte 
man dem Klepper wohl den 
GnadenschuB verpassen . . . 
(mm) 



Der Amiga Joker meint: 

Fantasy World Dizzy 
bietet viel Qualitát fiir 
wenig Geld! 




Badlands Pete 

Grafik: 54% 
Sound: 51% 
Handhabung: 9% 
Spielidee: 46% 
DauerspaB: 12% 
Red. Urteil: 16% 
Fiir Experten 
Preis: noch offen 
Hersteller; ARC 
Bezug: noch offen 

Spezialitãt: Die Highscores 
werden nicht gesaved - das 
war zwar nicht anders zu 
erwarten, aber was Spezielle- 
res haben wir nicht gefun- 
den . . . 



Nicht ganz ein Jahr ist es her, 
da uberraschte uns Codc Ma- 
sters mit einem ausgefeilten 
Low-Budget-Game namens 
„Treasure 1 sl and Dizzy". Der 
Held der abenteuerlichen 
Schatzsuche war ein spring- 
lebendiges Friihstiicksei - 
jetzt ist er wieder da! 

Fúr seine Reise durch die 
„Fantasy World" hat sich 
unser Eierkopf sogar mit ei- 
nem echten Abenteurer-Hut 
ausgestattet! Derart profes- 
sionell ausgeriistet macht 
sich Dizzy auf die Socken, 
um Daisy, seine Angetraute, 
zu befreien, die ein úbler 
Magier in die finsteren Dun- 
geons seiner Burg ver- 
schleppt hat. Vom Spiel- 
prinzip her unterscheidet 
sich das aktuelle Action-Ad- 
venture allerdings so gut wie 
gar nicht vom Vorgánger: 
Dizzy muli laufen, hiipfen, 
kombinieren und dabei al- 
lerlei wertvolle oder nútzli- 
che Dinge einsammeln. Na- 
túrlich gibt's wieder genii- 
gend gefáhrliche Widersa- 
cher und Fallen, vor denen 
sich der abenteuerlustige 
Huhnernachwuchs in acht 
nehmen sollte. 
Der zweite Teil der Dizzy- 
Saga kennt immer noch kein 
Scrolling, das Umschalten 
zum neuen Bild geschieht 
jedoch so schnell, dali die 



Unterbrechung kaum ins 
Gewicht fállt. Auch die Gra- 
fíken sind hiibsch und bunt 
wie eh und je, an Details 
haben sie sogar dazugewon- 
nen, und die sauberen „Eini- 
mationen" sind ebenfalls 
nicht zu verachten. Nur die 
(an sich recht nette) musika- 
lische Begleitung langweilt 
auf Dauer ein biBchen. Die 
Stick-Steuerung ist hinge- 
gen uber (fast) jeden Zweifel 
erhaben - wer eines der drei 
Leben verliert, ist zumeist 
an der eigenen Tollpatschig- 
keit gescheitert. Mit einem 
Wort: Ein MuB fur Dizzy- 
Fans und solche, die es wer- 
den wollen! 




Fantasy World Dizzy 

Grafik: 72% 
Sound: 64% 
Handhabung: 73% 
Spielidee: 65% 
DauerspaB: 68% 
Preis/Leistung: 94% 
Red. Urteil: 73% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 19,- DM 
Hersteller: Code Masters 
Bezug: Joysoft 

Spezialitãt: Keine speicher- 
baren Highscores, keine 
Save-Funktion, aber ein Pau- 
semodus und abschaltbare 
Musik. 





Na, sitzt Euch der Anwendungs-Schock 
vom Februar noch in den Knochen? 
Keine Bange, diesmal gibfs keine 
Tool-Box" - heute dreht sich wieder 
alies um Spiele! 




Es wird hõchste Zeit fúr ei- 
aen neuen „Fish-Zug", denn 
diese Reihe ist mittlerweile 
krãftig angewachsen und 
hat bereits die Nr. 400 hinter 
sich gelassen, Wenn also die 
eine oder andere unserer 
heutigen Neuvorstellungen 
auch nicht mehr so ganz 
„ofenwarm" ist, so handeít 
es sich dabei doch um Fisch- 
lein der Giiteklasse A. Und 
so einen Festschmaus darf 
man doch nicht einfach 
iibergehen . . . 



Ais erstes ist uns Fish 347 ins 
Netz gegangen; darauf be- 
findet sich mit Drip ein ech- 
ter Spieleknuller: Die all- 
jahrliche Bubble Burster- 
Party, ein Pflichttermin fiir 
jeden Drip („Tropfen"), 
wurde von den bõsen Pipeli- 
nes gesprengt. Die widerli- 
chen Rohre haben alie 16 
Stockwerke des Clubhauses 
mit einem komplizierten 
Leitungssystem iiberzogen 
und damit die Partygãste 
verjagt. Ein heldenmútiger 
Tropfen ist jedoch iibrigge- 
blieben und versucht jetzt, 
die Eindringlinge in die 
Flucht zu schlagen. Dazu 
muli er an sãmtlichen Roh- 
ren entlangfahren und sie so 
zum Rosten bringen. Er 
wird dabei (unter anderem) 
von Sãure-, Plasma- und 



Eistropfen behindert, gott- 
lob tauchen aber gelegent- 
lich auch Verbundete auf, 
die ihm zusátzliche Leben 
spendieren oder ihn zu sonst 
unzugánglichen Stellen des 
Rohrnetzes transportieren. 
Alie drei Levei gibt's eine 
Bonusrunde, und fur jeweils 
10.000 Punkte erhãlt man 
einen Extra-Tropfen. 
Die Grafik kann mit origi- 
nellen Gags aufwarten und 
ist, genau wie der Sound, auf 
absolut professionellem Ni- 
veau. Die Joysticksteuerung 

DragonCave: Sokoban 
ã la Dungeon Master 



funktioniert angenehm prâ- 
zise, eine englische Anlei- 
tung ist ais Textfile auf der 
Disk enthalten. Der Autor 
bittet bei Gefallen um eine 
kleine Spende - an caritative 
Einrichtungen! 

Nach der Joystick-Akroba- 
tik wechseln wir jetzt in et- 
was ruhigere Gefilde, und 
zwar zum Shareware-Pro- 
gramm Imperium Romanum 
auf Fish 362. Dieses Strate- 
giegame des bekannten PD- 
Autors Roland Richter ist 
der Nachfolger von „Empe- 
ros-TheTrade", Das Rõmi- 



sche Reich wird mit der 
Maus gesteuert und erlaubt 
die Teilnahme von zwei bis 
vier Mitspielern (menschli- 
chen - der Amiga darf lei- 
der nicht mitmachen). Je- 
der Mõchtegern-Imperator 
ubernimmt eine von vier 
Stãdten und bemúht sich, 
mit ihr die Vorherrschaft im 
mediterranen Raum zu er- 
langen. Um die Konkurrenz 
klein zu halten, plaziert man 
Truppen und Schiffe an stra- 
tegisch gúnstigen Punkten, 
sendet Spione aus (Wissen ist 
Macht!) und verleibt sich 
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HeiOe Ballcraction mit Dríve Wars 



neue Provinzen ein, die den 
Staatssáckel fúllcn. Auch 
der Bau von Aquãdukten, 
Thermalbãdern und Háfen 
kann sich ais sehr nutzlich 
erweisen. 

Die Grafík ist zwar eher 
schlicht ausgefallen, aber bei 
einem Strategiegame spielt 
das ja nun keine so groBe 
Rolle. Hauptsache es macht 
SpaB, und das tut es - beson- 
ders mit drei oder vier Teil- 
nehmern! Spiel und Anlei- 
tung sind in englisch; der 
Autor arbeitet aber gerade 
an einer deutschen Version, 
bei der dann auch Spielstàn- 
de abgespeichert werden 
kõnnen. 



Nochmal was fiir die kleinen 
grauen Zellen ist 3D-TicTac- 
Toe auf Fish 366. Es handelt 
sich um eine dreidimensio- 
nale Ausfiihrung des be- 
kannten „Vier gewinnt", die 
aus vier iibereinander ange- 
ordneten Spielfiáchen be- 
steht. Ziel der Ubung ist es, 
eine Reihe von vier Steinen 
zu bilden, egal ob nebenein- 
ander, iibereinander oder 
diagonal. Zum Plazieren der 
Steine klickt man einfach 
das gewúnschte Feld mit 
dem Mauszeiger an, dann ist 
der Computer mit seinem 
Zug dran, usw.. Durch die 
dreidimensionale Darstel- 
lung ist es zwar ein wenig 
múhsam, die richtigen Dia- 
gonalen aufzuspiiren, trotz- 
dem ist das Game fiir Solo- 
tiiftler ganz unterhaltsam - 
zumindest fúr mal eben zwi- 
schendurch. 

Wer die Fish 395 mit Dra- 
gonCave ins Laufwerk 
schiebt, kõnnte zuerst mei- 
nen, dali er sich in der Dis- 
kette geirrt hat: Grafik, 
Steuerung, ja selbst die 
Sound-FX sind genau wie 
bei „Dungeon Master"! Das 
kommt natúrlich nicht von 
ungefáhr, die Autoren (der 
„Bernstein Zirkel") haben 
tatsãchlich die Original- 
Verliese des Rollenspielklas- 
sikers fúr ihr Spiel verwen- 
det (selbstverstãndlich mit 
vorheriger Erlaubnis!). Hier 
geht es allerdings nicht um 
die ublen Machenschaften 
von Lord Chãos, sondem 
um Truhen bzw. Schatzki- 



sten: Die stehen mehr oder 
weniger zufallig verteilt in 
den Gàngen herum und sol- 
len nun in mõglichst weni- 
gen Ziigen an markierte 
Plàtze geschoben/gezogen 
werden. Es handelt sich also 
um eine „Sokoban"-Varian- 
te. Aber was fiir eine! In 
insgesamt 100 Leveln muB 
man aufrãumen, wovon 50 
mit dem eingebauten Editor 
nach eigenen Vorstellungen 
gestaltet werden kõnnen. 
Die Levei lassen sich alle- 
samt direkt anwáhlen, die 
Grafikdarstellung erfolgt 
wahlweise zwei- oder dreidi- 
mensional. Falis man sich 
mal „verschoben" hat, ist 
das auch kein Problem - bis 
zu 1.000 Schritte kõnnen 
wieder riickgàngig gemacht 
werden. Also ein Denkspiel 
vom Feinsten, bei dem In- 
halt und Verpackung glei- 
chermaBen stimmen! 

Zum SchluB gibt's nochmal 
Action mit Drive Wars auf 
Fish 400. Dieses Shareware- 
Game wurde mit dem 
„SEUCK" erstellt, es han- 
delt sich dabei um ein verti- 
kal scrollendes Ballerspiel. 
Man steuert eine kleine Dis- 
kette, die gnadenlos mit al- 
lerlei blitzeschleudernden 
Chips und tõdlichen Elek- 
tro-Mãusen aufrãumt. Wer 
einen zweiten Joystick zur 
Hand hat, kann die action- 
geladene Reise durchs Land 
der Laufwerke und Compu- 
terviren auch gemeinsam 
mit einem Freund antreten. 
Drive Wars bietet sauberes 
Scrolling, gute Sound-FX - 
und stammt von einem Vier- 
zehnjãhrigen! Er móchte 
iibrigens eine Gebiihr von 
7 Dollar, damit er sich end- 
lich eine Festplatte zulegen 
kann . . . 

Alie vorgestellten Games 
sind erhãltlich úber: 

Wolfgang Bittner PD 
Wilhelm von Ketteler Str. 5 
6705 Schifferstadt 

Kosten tun sie jeweils 3,50 
DM zuzúglich Versandko- 
sten. Nâchsten Monat gibfs 
dann weitere PD-Perlen, 
haltet so lange die Hãnd- 
chen warm und die Ohren 
steif! (wh) 
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Suche Spiele und Anwender-Pro- 
gramme zu tauschen oder zu kau- 
fen im Raum Linz-Osterreich. 
Gunter Lassy, Waldeggstr. 52, 
A-4020 Linz, Tel. 0732/57558 
Kaufe Originale: Epic, Secret of 
Monkey Island, Wings of Death, 
A- 10 Tank KMler, Die Hard, Street 
Rod, Robocop 2, Total Recall. Nur 
Originale. Tel. 0231/874016. 
Dungeon Quest Wer kann mir hei- 
fen? Rolf Damm, Sonnenweg 5, 
5860 Iserlohn. 

Suche Software: Emeraid Mine II 
(mit Leveleditor!). Benjamin Cás- 
per, WeifSenburgstr. 19, 5000 Kain 1 , 
Tel. 0221/721257. 

Suche fúr Amiga 500 noeh drin- 
gend Spiele. Wer kann mir giinstige 
Angebote machen? Suche auch 
noch Textverarbeitung und Disket- 
tendatei zum Drucken. Thomas 
Cron, Logenstr. 20-22,4300 Essen 1 
Kaufe Software aller Arten fiir 
A 500. Kaufe nur Originale mit 
Anleitung. Schickt Eure Listen an 
Sven Quamina, Fontanestr. 4, 4793 
Biiren. 

Suche Originale ftir bis zu 60% vom 
NP. Kaufe auch ganze Sammlun- 
gen, wenn der Preis in Ordnung ist. 
Schreibt an Jan Arts, Nikolaus- 
kirchstr. 5, 3560 Biedenkopf 
Suche Amiga-Originale: Silent Ser- 
vice, The Plague und Maniac Man- 
sion (dtsch.). Habt Ihr eins oder 
alie, schreibt an Florian Wendt, 
Krupunder Grund 46, 2083 Hal- 
stenbek. Zahle 20-45 DM pro 
Game. 

Suche dringend fur Amiga Dra- 
gon's Lair 1. Angebote an Raif 
Reszeleit, Waldstr. 4 c, 4600 Dort- 
mund 30. Nur Original! 
Suche alte Originale bis einschl. '89. 
Star Wars, Interceptor, Silent Ser- 
vice, Bard's Tale, DPaint 1, Ar- 
chon. Listen o.à. bitte an Christoph 
Wulfert, Am Sultenberg 5, 3226 
Hõnze. 

Suche Empire ftir Amiga 500. Ori- 
ginal bis 40 DM an Robert Uhlig, 
In der Weede 50, 4400 Múnster, Tel. 
0251/6180214 oder 02536/6349 ab 
18 Uhr. 

Dringend! Ich suche die Spiele 
Wings, Sunny Shine o.t. Sunny 
Side o. Life, Where in World C. 
Sandiego?, Treasure Trap fúr A 
500. Nur Originale. Kann leider nur 
20 DM bezahlen, Sven Streitmayer, 



Schubertstr. 11, 7022 Leinfeiden, 
Tel. 0711/756539. 
Tausche original E-Motion gegen 
Space Rogue, Space Ace oder 
Space Quest III. Tausche auch org. 
Kult und Thunderbirds gegen Ope- 
ration Stealth (dtsch.). Schreibt an 
Stefan Eireiner, Reichhausener Str. 
12, 8221 Vachendorf 
Suche Page Setter I o. II (nur Origi- 
nale) deutsch, Schreibt an Joachim 
Schertl, Boschetsrieder Str. 97 e, 
8000 Munchen 70. 
Abenteuer- und Rollenspiele ge- 
sucht (nur Originale). Bureaucracy, 
Hitchhiker's Guide, Might & Ma- 
gic II, Faery Tale Adventure, He- 
ro's Quest, Space Quest I-III sowie 
alie anderen Sierra-Spiele. Kaufe 
evtl. auch andere Spiele. Angebote 
und Preisvorstellungen an Gerald 
Schuh, Burenstr. 80, A-8052 Graz, 
Tel. 0316/574626. 
Suche Amiga-Soft! Nur Originale. 
Zahle 25-35 DM. Turrican, 688 
Attack Sub, Paris-Dakar 90, Tennis 
Cup. Suche auch Their Finest Hour 
(Org.) mit deutsch. Anleitung. Bie- 
te TV Sports Football (orig.). Erst 
dreimal benutzt. Tel. 09463/323 
(Roland) 18-19 Uhr. 
Kaufe Amiga-Originale. Total Re- 
call, Robocop 2, Corporation, Lo- 
tus Esprit Turbo Challenge, Níght- 
breed, BAT, Powermonger, Street 
Rod, Die Hard, Sherman M-4, 
Wings of Death, Codename Ice- 
man. Nur Originale. Tel. 0231/ 
874016. 

Suche das Amíga-Original Lords of 
the R.S. kompl mit Ani. und Cover. 
Biete ais Tausch Fugger oder Wall 
Street Wizard ebenfalls kompl. mit 
Ani. und Cover. Tel Angebote nur 
Mo 18-20 Uhr. 069/854161 (Ro- 
bert). 

Do you wannaswap megacool Stuff 
write 2 Mareei Baumgart, Am Was- 
serturm 16, 2803 Weyhe 1. 
Suche orig. Shoot'em up Constr. 
Kit mit dt. Handbuch und Ver- 
packung. Angebote an Oliver 
Bernt, Ottensweide 14, 2102 Ham- 
burg 93. 

Hilfe! Wer hat folgende Spiele und 
mõchte sie verkaufen/tauschen: 
Corruption (dt.), Herberts Hyper- 
raumloch (mõgl. dt.), On the Road, 
Thrill Time Platinium, Xeno- 
morph, Blood Money? Verkaufe/ 
tausche Techno Cop, Powerplay, 
Chariots of Wrath, Eye of Horus. 
Am-Originale. Ingo Traber, Wei- 
herstr. 14. 7206 Emmingen. 



Sache und biete Software! Suche 
Druckprogramm zum bunten Aus- 
druck. Schickt Listen oder Disks an 
Jens Berger, Post Box 036381, 5910 
Kreuztal 1. 

Suche Defender o.t. Crown, zum 
tauschen gegen E.S.S., Combat 
Course, A. Ski Sim., Jack Nicklaus 
Greatest 18 Hoies oder Dragon 
Breath oder Interphase. Evtl, auch 
Kauf (orig.). Tel. 02166/37216 ab 
16 Uhr. 



Biete Software 



Verkaufe mein Power Drift fur 
Schleuderpreis von 30 DM. Oder 
tausche gegen Klax, Falcon Mis- 
sion 2, The Jetsons. Oder laBt euch 
ein gutes Spiel einfallen und 
schreibt mir: Marco Seubert, An 
der Jahnhõhe I, 8700 Wurzburg 
Hdf,Tel. 0931/62988 17-21 Uhr. 
Amiga Schweiz! Rockit hat alies, 
was Dein Herz begehrt! Von Origi- 
nalen zu Anwendern, Games, PD, 
MIDI, Demos, Leerdisks, Bera- 
tung, Hilfe, Anleitungen, Lõsun- 
gen. Rockit, P.O.-Box 124, CH- 
9242 Obernzwil. 

Verkaufe neueste und beste Amiga- 
Soft. Fiir Liste Diskette beilegen. 
Jurgen Meisenburg, Rhõnweg 37, 
7730Schwenningen. Anfánger will- 
kommen! 

Ich tausche Space Harrier II gegen 
Zak McKracken (wenn mõglich in 
deutsch). Kai Volpp, Kaiserstr. 9, 
Lampertheim 1, Tel. 06206/54685. 
Verkaufe Amiga-Originale: Loom, 
It Carne from the Desert je 35 DM. 
Indy III (Adv.), Maniac Mansion je 
30 DM. Running Man, Chambers 
of Shaolin je 25 DM. Nur Origina- 
le! Tel. 0231/874016. 

Megaangebot! Verkaufe und tau- 
sche folgende Amiga-Games (Ori- 
ginale): Archipelagos 45 DM, Star- 
glider II u. Hard Drivin* je 40 DM. 
Super Cars mit allen Codes 35 DM. 
Battle Squadron (nur Tausch). Tau- 
sche auch Míssionen von Their Fi- 
nest Hour. Tel. 06221/384032. 
Verkaufe original Beverly Hills 
Cop. Preis nach Vereinbarung. Tel 
0561/8700709. 

Verkaufe nagelneue Kick-Off-Ex- 
tra-Time-Disk fiir nur 25 DM / 
Porto. (Bitte Tel.-Nr. angeben.) 
Alexander Pomarac, Bahnhofstr. 
53, A-6300 Wõrgl. 
Verkaufe Originalgames fiir Amiga. 
AufgepaBt: Larry II u. III (je 512 
KB), Space Quest III, Kult, Space 
Harrier II, Chambers of Shaolin, 
Dragon Spirit u.a.! Auch PD- 
Games (v.a. Tausch). Stephan Fun- 
ke, Trift 18, 5160 Duren, Tel. 
02421/55491, 

Biete (alies Originale mit Anlei- 
tung): Conflict Europe 30 DM, 
Reisende im Wind 1 u. 2 25 DM, 
Warlock's Quest 20 DM, Galaxy 
Force und Handbuch zu F-16 Fal- 
con je 15 DM. Maximilian Schwab, 
Am Schwalbenschwanz 37, 6000 
Frankfurt 50, Tel. 069/529228. 
Verkaufe Amiga-Originale! Alie 
100%ig OK! Neuromancer 40 DM, 
Interphase 35 DM. Tausche auch 
gegen Ultima V, Wonderland, F-16 



Combat Pilot, Shanghai, Their Fi- 
nest Hour, Wings oder F-29 Reta- 
liator. Nur Originale! Tel. 09621/ 
63649. 

Verkaufe original Califórnia Ga- 
mes komplett mit Anleitung und 
Verpackung fur 35 DM. Tel. 030/ 
3636444 ab 18 Uhr, fragt nach Jun. 
Biete Software. Search for the Tit- 
anic fiir C-64 25 DM. Tel. 05130/ 
1239. 

Verkaufe Operation Thunderbolt, 
Sherman M-4, Xenomorph, Air- 
borne Ranger und Katakis fiir je 25 
DM. Hans-Joachim Hofmann, Tel. 
06733/7074. 

Biete Original-Games: Balance of 
Power 2, Populous je 20 DM. Kick 
Off 25 DM, Extra Time 15 DM. A. 
Cohrs, Am Bahnhof 44, 2105 See- 
vetal 1. 

Verkaufe Their Finest Hour und 
Jump Jet mit dtsch. Anleitung fiir 
zus. 55 DM! Jochen Muller, Lauin- 
gerstr. 16, 8871 Gundremmingen, 
Tel.08224/7472. 

Verkaufe Amiga-Originale: Ty- 
phoon 30 DM, Karting Grand 
Pri x/Las Vegas auf einer Disk 20 
DM, City Defence/Karate King 
auf einer Disk 40 DM. Alie zusam- 
men 70 DM. Andre Hagel, Wolli- 
ner Str. 70 b, 2000 Hamburg 73. 
Verkaufe org. Amiga-Games; Bad 
Company, Stormlord, Knights of 
the Chrystallion je 30 DM. Katakis 
20 DM. Andreas Rzany, Haugen- 
stein 30, 7240 Horb 1, Tel. 07451/ 
6757. 

Tausche Rollenspiel Legend of Fa- 
erghail gegen anderes, gleichwerti- 
ges RS (mõglichst aus der AD&D- 
Reihe). Vollstàndig intakt, Anlei- 
tung und Poster unbeschàdigt, 2 
Wochen alt. Akzeptiere nur gut 
erhaltene Produkte, keine Raubko- 
pien. Tel. 030/4045513. 
Verkaufe Populous, RockVRoll, 
Dungeon Master, Summer Edition 
je 40 DM. Klax u. Super Cars je 35 
DM. Great Courts (a.A.). Tel. 
02721/20177 (Jan). 
Verkaufe oder tausche folgende 
Spiele: Eye of Horus, Techno Cop, 
Chariots of Wrath, Powerplay. Su- 
che: Invest, Monkey Island, Loom, 
Emeraid Mine 2. Ingo Traber, Wei- 
herstr. 14, 7206 Emmingen 1, Tel. 
07465/1085. 

Verkaufe orig. Amiga-Games. Be- 
ast I u. II, Overlander, Pirates!, F- 
29, Flimbo's Quest, Raínbow Is- 
lands u.v.m. zwischen 10 und 40 
DM. Gratisliste anfordern. Steffen 
Sladek, Leniorstr. 1-3, 3436 Hes- 
sisch Lichtenau 2. 
STOP! Superbillig: Duper Demo- 
Intromaker 3 DM/Dísk, Demos 1 
DM/Disk. Seka-Sources u. ST Mo- 
duldisk 2DM/Disk. Tausch 1:1. 
Only PD! Infos anfordern (mit 
Riickporto) Thorsten Wiesweg, 
Neuenhof 1, 5608 Radevormwald. 

Biete Amiga-Soft: Winter Olym- 
piad, Frostbyte, Suicid Mission, 
Seconds Out und Karate King fiir je 
10 DM. Hostages, Roger Rabbit 
fúr je 15 DM. Safari Guns, Ghost- 
busters 2, Dyter 07, Italy 1990 (alie 
neu)fiirje 20 DM. NeuesTV Sports 
Football fiir 30 DM. Der erste 
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Kâufer bekommt ein Spiel ge- 
schenkt. Suche den Codc von Ma- 
niac Mansion, meiner ist leider ab- 
handen gekommen. Zahle dafiir 
sehr gut. Marco Kõngeter, Tel. 
0711/5301194 ab20Uhr. 
Amiga-Software! 688, F-29, F-16, 
F-18, Piratesí, Rings of Medusa, 
Kick Off 1 u, 2, Larry I-HI, Silent 
Service, World Cup 90, Iron Lord, 
Great Courts, Lords of the Rising 
Sun, Tetris, Stunt Car Racer, Super 
Car. Tel. 0421/440687. 

Verkaufe Amiga-Originale: Black 
Lamp, Bundesliga Manager, 
Hard*n Heavy, Quadralien, Rick 
Dangerous, Spherical, Super Won- 
derboy, New Zealand Story, Time 
Bandit, Twinworld je 35 DM. Indy 
(Adv.), It Carne from the Desert je 
40 DM. Zeitschriften: Amiga 3/88- 
9/90 je 4 DM. Happy Computer 1/ 
89-2/90 je 3 DM. Powerplay 3/90- 
1 1/90 je 4 DM. Amiga DOS 1/90- 
5/90 je 3 DM. asm 7/89, 12/89, 10/ 
90 je 3 DM. Jiirgen EndreB, Wei- 
destr. 28, 7407 Rottenburg 5, Tel. 
07472/1339. 

Verkaufe folgende Amiga-Games: 
Lost Patrol 40 DM. F-16 Falcon 35 
DM. Beast u. Kick Off II je 30 DM. 
POW u. RVF Honda je 25 DM. 
Sherman M-4 20 DM. Alles zusam- 
men fur 120 DM. Torsten Hein, 
Domeierstr. 21, 3250 Hametn J, 
Tel. 05151/26368. 
PD & Demos. Umfangreiches An- 
gebot. Liste fur 2 DM. Nur das 
Neueste. Henning Schmidt, Rhei- 
ner Str. 14, 4447 Hopsten. 

Amiga-Software ncu u. alt! Gratis- 
liste anfordern! Postfach 610441, 
3000 Hannover61. 
Verkaufe Amiga-Originale: Beach 
Volley, Cosmic Pirate, Vindex, Me- 
ga-Pack je 10 DM. Chinese Karate, 
Trained Mission, Footballer of the 
Year, Datastorm, Blasteroids je 7 
DM. Anw.: Fantavision 20 DM.. 
Christian Eloo, Alsenstr. 10 a, 4354 
Datteln. Kaufe Originale: Klax^í 
Player Manager, Treasure Trap, X- 
Copy. 

Supergelegenheit. Veíkaufe oder 
tausche das Superspiel Invest, 50 
DM oder Midwínter/Red Storm 
Rising, Nnr Originale, vcrsteht 
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Verkaufe oder tausche Amiga-Ori- 
ginale, Superbase 90 sff., UBM- 
Text 50 sfe, Sprachenkit (Engl., 
Franz., Ital., Jap. usw.) 80 sfr.! 
Fabian Huser, Scebuchtstr. 31, 
CH-6374 Buochs, Tel. 041/643544. 
Gunstige Amiga-Software gibt es 
bei Energy Áustria. Das absolut 
Neueste aus aller Welt! Jason, PF, 
A-8330 Feldbach. 
Verkaufe aus Systemauílôsung Ori- 
ginalsoftware, z.T. 30% des Kauf- 
preises: Datamat plus, Detuxe- 
Photolab, -Video, -Music Constr. 
Set, Digi Paint, Audio Master, 
Kind Works, Aztec C-Comp. Data- 
mat, Textomat, Roger Rabbit, Dra- 
gon's Lair, Jungle Book, Pacmania, 
Wizball, Out Run, Hybris. Em- 
manuelle, Tetris, Fish, Platoon, 
Mickey Mouse, Better Dead than 
Âlien, Reise zum Mittelpunkt der 
Erde, Motorbike Madness, Plutos, 
Lombard Ralley. Tel. 02174/39323. 



Verkaufe Amiga-Original Larry III 
70 DM (incl. dtsch. Losungsheft 
und Porto). Thorsten Kortmann, 
Kreuzweg 56, 4408 Dúlmen. 
Wir verkaufen viele Originale: For- 
gotten Worlds 25 DM. Lurk. Hor- 
ror, Baal, Adv. Ski Sim. je 20 DM. 
Treasure Island Dizzy, Capt, 
Blood, Rockstar je 15 DM. World 
Cup 90 und ein saustarkes Joypad 
je 10 DM. Fiir C-64: Robocop, 
Barbarian II (Disk, je 10 DM). 
Tausche auch gegen Gameboy- 
Spiele, Sierra-Adventures, Info- 
com-Adventures. Joachim Klãs- 
chen, Kempergraben 11, 2262 
Leck. 

Verkaufe Originale: Manchester 
United 35 DM. Wortd Soccer (Zep- 
pelin) 20 DM. Aulíerdem Sega Ma- 
ster System mit 1 1 Spielen, Árcade 
Joystick und Light Phaser fúr 400 
DM. Spiele auch einzeln: Wonder- 
boy I u. II, Space Harrier, Thunder- 
blade, Shinobi je 30 DM. Power- 
strike, R-Type, Califórnia Games, 
Golvelliusje35DM. Phantasy Star, 
Y's je 40 DM. Tel. 02101/514996. 
Amiga-Demos! Verkaufe neue und 
alte Demos! Info-Disks gegen 5 
DM! Jens-Oliver Klokkers, Mar- 
rinksweg 5, 4460 Nordhorn. Ver- 
kaufe folgende Originale: Three 
Stooges 35 DM. African Raiders 30 
DM. Erdkunde-Kurs Deutschland 
25 DM. 

Verkaufe folgende originalverpack- 
te Amiga-Spiele: Mission Elevator 
u. XR 35 je 20 DM. Dogs of War 40 
DM. Space Ace 60 DM. Tausche 
auch gegen Tie Break, Player Ma- 
nager, Dino Wars, Impossamole, 
Xenon 2. Dominik Somar, Bahn^. 
hofstr. 17, 8100 Garmisch-Parten- 
kirchen, Tel. 08821/58112 ab 18 
Uhr. ^ 

Billig! Corporation, Xenomorph, 
Battletech, Roadwar 2Q0O, AutO 
duel, Alternate Reaiity je ab 20 
DM. Blasteroids, Xybots, Dragon 
Spirit, Buttlehawks 1942, North & 
South je ab 15 DM. Tel. 08682/ 
7242 (Michael) 16-18 Uhr. 
Verkaufe Originale fur Amiga: MS- 
Text, D-Sort III, Superprint, Labei- 

iSgaint je 9 DM. Kid Gloves 29,90 
DM. Reik Winkelmann, Dorfstr. 4, 
O-2041 Faulenrost. 
Verkaufe altere und neue Amiga- 
Software zu gúnstigen Preisen und 
Super-Service. Darum Gratisliste 
uriverz. anfordern. Es lohnt sich. 
Turbo-Soft, M. Frey, Zwyssigstr. 
35, CH-9000 St. Gallen. 
Biete Cléver & Smart, Skyblaster, 
Action Service je 10 DM, Hawkeyèf 
Powerdrift je 15 DM. Kid Gloves, 
Viruskiller TheTerminator V 2,1 je 
30 DM. Third Courier, N.-Y. War- 
riors je 40 DM. Stefan Klemm 
Hândelslr. 45, 6100 Darmstadt 23, 
Tel. 06150/83686^^^^ 
Ich verkaufe Amiga-Originate: Bat- 
man, Robocop, Running Man je 
40-50 DM. Video-Adapter A 520 
50 DM. Christof Kaesemann, 

' Kramperthõhe 42, 5063 Overath 2, 
Tel. 02206/7684. 

Verkaufe Originale: North Sl South, 
Populous, F-16 Falcon je 40 DM. 
Space Quest I, Wonderboy je 30 
DM. Hostages, Barbarian, Millen- 



nium 2.2 je 20 DM. Football Mana- 
ger II 15 DM. Thexder 10 DM. Tel. 
08194/1336 (Ralph). 
Biete Software fúr den Amigai! Tel. 
05731/3925 14-17 Uhr u. 05732/ 
74111 (24 Std.)! 

Verkaufe oder tausche D-Paint III 
(Orig.) dtsch. mit Handbuch. Wei- 
tere Soft-Angebote und Kontakte 
gesucht! Marco Grix, Dreifertstr. 
77, O-1800 Brandenburg 

Amiga u. MS-DOS! Lóse umfang- 
reiche Software-Sammlung auf. 
Amiga u. MS-DOS: Mõchte mein 
Wissen und meine Erfahrungen mit 
Anfãngern teilen. Info unter Le- 
link, PoBox 27, L-3801 Schiftlange, 
Tel. 00352/594014. 
Verkaufe Amiga-Spiele (Originale): 
Beast 2 mit T-Shirt 60 DM. Unreal, 
F-16 Falcon, It Carne from the 
Desert, TV Sports Basketball je 50 
DM. Blood Money, Chambers of 
Shaolin, Xenon 2, Super Wonder- 
boy in ML, Lightforce je 40 DM. 
Roger Rabbit, R-Type, Slayer je 30 
DM. Taekwondo 10 DM. Zusam- 
men nur 500 DM. Alexander Tin- 
schert, Waller Heerstr. 50, 2800 
Bremen 1, Tel. 0421/391352. 
Verkaufe Manhunter N.Y. fur 230 
õS. Mit Schachtel und kompletter 
Beschreibung, Nur innerhalb 
Õsterreich, Tel. 0222/2520454 
Verkaufe Fish-PD Nr. 270-370 inkl. 
Diskbox fúr 200 DW^f/gTVoftQ, 
Daniel Hennig, Thomas-Schwarz- 
Str. 62, 8060 Dachau, Tel. 08131/ 
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Verkaufe dem ersten, der sich mel- 
det orig. Dragon*s LaiT 2 ffir nur 50 
sfr, Only Switzerland. Oliver Ber- 
ger, Spittelgasse 1, CH-5115 Móri- 
ken, Tel. 064/532412. ^^^k 
Amiga-Software! Neueste Games 
und viele dtsch. Anleitungen super- 
schnell undgúnstigabzugcben. Die 
erste Adresse fúr den engagierten 
Amiga-User! Umfangreiches Gra- 
tisinfo auf Disk anfordern. Amiga- 
Usergroup, Postfach 612, A-8011 
Graz. |k 
Ranger- PD! Die kostenlose PD- 
Serie! Einfach eme leere Disk und 
frankierten Rúckumschlag an: 
Ranger PD, Postfach 1107, 8732 
Múnnerstadt. PD-Autoren,schickt 
mir Eure Programs! Nur so kanri 
ich dieses Projekt durchziehen! 
Tauschpartner fiir Scka- u. Devpac- 
Sourcecodes, Demos und Tools 
gesucht! Sçhreibt mit Disks an 
Stefan Schalich, Wacholderwég 2, 
3300 Braunschweig! 
Originale! Hi, verkaufe Their Fi- 
nest Hour 50 DM, Pirates! u. It 
Game from the Desert je 40 DM. 
Verkaufe auch asm von 88 und 89 je 
WStuck. Alles 100%ig OK. 
el. 04161/52447 (Thomas). 

Verkaufe oder tausche: Spy vs. Spy 
1 u, 2je 15 DM. Thunderblade 20 
DM. Day of the Viper 30 DM. 688 
Attack Sub, Super Cars je 40 DM. 
Dungeon Quest 50 DM. Beast II 70 
DM. Markt & Technik: Sonix Hit- 
kiste, Mathematik I u. II, Englisch 
I, Amiga Disk II je 25 DM. Alie 
Progr. und Spiele mit dtsch. Anlei- 
tung. Jan Geiger, Bergstr. 24, 660 1 



Riegelsberg, Tel. 06806/46330. 
Habe neueste Software wie The 
Plague, Pirates!, Zak McKracken 
mit Code und Ani., Unreal, Wings 
of Fury, Emmanuelle. Suche Kon- 
takte zum Tauschen. Lísten an Al- 
exander Leitner, Baumbachstr. 16, 
A-4020 Linz, 

Tausche meine sechs Originalspiele 
oder Kickstart 1.2 (Hardware) ge- 
gen zwei Spiele von Din Dragon's 
Lair II und King of Chicago. Wenn 
Du sie nicht zusammen hast, macht 
es nichts, tausche oder kaufe sie 
auch fiir je 40 DM. Christian Kaes, 
Am Sandberg 84, 6000 Frankfurt 70. 
Tausche Invest gegen Second World 
und Budokan gegen Impei mm. Mit 
Anleitung, fur Amiga. Tel. 05732/ 
6457. 

Biete Amiga-Originale. Data- 
Becker-Programme: Datamat und 
Textomat jeweils 50 DM! Erdkun- 
de-Kurs 30 DM. Kingsoft: Pinball 
Wizard und Quiwi je 30 DM. J. 
Eichhorn, Tel. 08458/8541. 
STOP! Verkaufe Super Actionspiel 
X-Out! Natúrlich original und fiir 
Amiga! Kai Hagelganz-, Moskau 
Str. 37, O-5300 Weimar. 
Verkaufe oder tausche Qrig.-Spiele: 
Larry I mit Auflõsuog, Indy (Adv.) 
Aufl. je 30 DM. Silent Service 
DM. Way of the LittJe Dragon 
DM. Helge Muller, Mariensir. 8, 
7880 Bad Sâckingen, Tel. 07761 
2146. TÊÊ 

Verkaufe Original-Spiel bon 
Trackcrs fur ca. 25-35 DM. Tel. 
0511/775428. 15-18Uhr(Gunther)- 
Midi-Musiker! Verkaufe Midi-Mu- 
sic-Manager 45 DM. King's Quest 
1 -3 je 20 DM (alie drei 50 DM), 64çí 
Pack: Legend of BS, Heroes of thê' 
Lance fiir zus. 25 DM. C. Frey, 
Schickhardtstr. 24,7148 Remseck 1. 

Verkaufe Originale! Von etwas álte- 
ren bis neue alie original verpackt 
mit dtsch. Anleitung! Tel. 08161/ 
12398 (Oliver). 
Amiga-Originale zum Einheitsprei 
von 30 DM/Stflck. Dtsch. Ani 
Down at the Trolls, Skychase 
Tanglewood, Knightforce, Chron 
Quest, lndian Mission, Dnúd TT, 
Stormlord, Nebulus, Sir Fred, Po- 
pulous, Day of the PJharaoh. Engl. 
Ani.: Adventure Cohstruction Set, 
Elite, Carrier Command, Dragon 's 
Lair. Soijstiges fur je 30 DM: Ami- 
ga Power-Pack (Buch und zwei An- 
wehder), Amiga 500-Buch (V 1 .2), 
und Hardwareabschalter fiir A 501 
(Ram-Erweiterung). HannesGnad, 
Torstr. I, 6990 Bad Mergentheim- 
Dainbach, Tel. 07930/61 16. 
Amiga Schweiz Verkaufe und suche 
neueste Software. Bunny-Soft, 
Plattackerstr. 12, CH-3074 Muri, 
Tel. 031/524577. 

Õsterreich! Amiga-Software! Prei- 
se und Liste auf Anfrage. Peter 
Hager, A-5142 Eggelsberg 3, Tel. 
07748/2202 ab 15 Uhr. 
Software fúr Õsterreich! Du suchst 
gute Software, Du hast wenig Geld, 
Du bist bei ktr richtig. Peter Hager, 
A-5142 Eggelsberg 3, Tel. 07748/ 
2202. 

Halt! Verkaufe Originale! Amiga: 
Kick Off 2. C 64: Rainbow Is- 



&5 




Lands...). Liste gegen I DM Rúck- 
porto in Briefmarken. Daniel Nink, 
Sandweg 16, 6254 Elz, Tel. 06431/ 
53553 (Mo u. Do 18-19 Uhr). 
Verkaufe original Invest kompl in 
Deutsch mit Verpackung und Be- 
schreibung, 1 Monat alt, kaum ge- 
spielt fúr 45 DM. Tel. 08669/5195 
(Markus). 

Verkaufe Emlyn H. Soccer 40 DM, 
Kick Off u. Extra Time 40 DM. 
Bionic Commando, Leaderboard, 
Rolting Thunder je 10 DM. Thor-, 
sten Perwitzschky, Rheinlandstr. 
24, 6231 Schwalbach, Tel. 06196/ 
3532. 

Amiga-Originale! A- 10 Tank Killer 
neu 60 DM. Viele andere zw. 20 u. 
30 DM, Tel. 06192/36070 abends. 
Habe folgende Amiga-Originale zu 
vérkaufen (mit Verpackung). Soc- 
cer Manager Plus und Manchester 
United je 25 DM. Striderund Space • 
Quest 1-3 je 30 DM. Impossible 
Mission 2 35 DM. Tetris 37 DM. 

Powerdrift 39 DM. Beast, Speed- 
ball, Crazy Cars 2 je 40 DM. Bard's 
Tale I 49 DM. Manhunter N.Y., 
King's Quest 1-3 je 50 DM. Ultima 
3 52 DM. Suche noch Dino \Vars, 
Boxing Manager. Nur Originale! 
PD-Gamcs & Anwender. Tausche 
und verkaufe gunstig ausgewãhlte 
PD-Soft. Liste oder 2 DM fur mei- 
ne Verkaufsliste an Rainer Saffer- 
thal, Fronackerstr. 55, 7050 Waib- 
lirigen. 

Verkaufe Originale! Maniaç Man- 
ion, Their Finest Hour, Indy Hf, 
ora, Gremlins 2, Castle Master, 
688 Attack Sub, East vs. West, 
Drakkhen je 40 DM. R. Gerzner, 
Gotthardstr. 12, CH-8800 Tbalwil. 
Verkaufe Amiga-Originale: Circus 
Attractions, HardVHeavy, Sphe- 
rical, Grand Mònster Slam je 40 
DM. Golden Path, Black Shadow 
je 30 DM. Marco Flaschentrâger, 
Tel. 06029/8445. 

Verkaufe original Gnome Ranger 
fur 15 DM. Joachim Schertl, Bo- 
schetsrieder Str. 97 e, 8000 Mun- 
chen 70, Tel. 089/786552. 
Amiga-Originale, ca. 50% vom 
Neupreis. Stars-Pictures-Show 
(u.a. Steffi Graf, auch animiert, 
Mónica Seles, Sandra, G. Sabatini, 
Paola). Kostenlose Liste gegen 
Rúckumschlag bei Postfach 
50041 1, 7000 Stuttgart 50. 
Verkaufe Amiga-Originale: Fred 
Feuerstein, Pacland je 25 DM. Fast 
Break 30 DM. Football Manager 2 
& Expansion Kit 35 DM. Tausche 
auch gegen King's Quest, Space 



Quest oder Loom. Tel. 04921/ 
41214. 

Megademos! fhr sucht Demos? Ich 
habe sie. Schickt 10 DM und 10 
Disks. Verk. orig. Zak McKracken,. 
Fish, Paperboy je 40-50 DM. Tau- 
sche auch gegen Sierra-Games. Oli- 
ver Daniels, Spritzmoor 29, 2000 
Hamburg 53. 

Verkaufe (nur Amiga-Originale): 
Indy 3(Adv.) 25 DM. King'5 Quest 
3, Beverly Hills Cop, Spy vs. Spy, 
Nebulus je 20 DM. Pink Panther 15 
DM. Tausche Murder in Venice 
gegen Stadt der Lõwen, Chase HQ, 
Super Wonderboy, Operation Ste- 
alth, Loom o. a.! Tel. Hannover/ 
520041 (Nick). 

Tausche original Rings of Medusa \ 
gegen org. Wings of Death oder 
Midwinter! Oliver Plink, Im Kir- 
chenóschle 6, 7904 Dellmensingen, 
Tel. 07305/5124 ab 18 Uhr. 
Verkaufe F-16 Falcon (Org.) mit 
Mission Disks I ú. II 100 sfr. (ca. 
130 DM). E.S.S. 60 DM. F-16 
Combat Pílot 50 DM. Heavy Metal 
40 DM. Dominik Zanolari, Ober- 
wilerstr. 42, Postfach 961, CH-4102 
Binningen 2. ^^i^dfl 
If you wanna the newest soft on 
Amiga, write to Creatorsoft, 
P.O.Box 158, CH-7013 Domat/ 
Ems. 

You want new soft? Dann bist Du 
bei uns richtig! Wir sindbillig und 
zuverlãssig. Cali 04181/33700 
Verkaufe Amiga-Originale: Xenon 
TI, Jeanned'Arc je 20 DM. Conflict 
Europe, Tank Attack & Brett je 30 
,JE0Í£' It Carne from the Desert 40 
DM. Alie mit dt. Anleitung oder 
kompl. deutsch. Suche auch neue 
Software oder tausche gegen F-29 
Ret., Rollenspiele, Turrican, Mid- 
night Res., Overrun, Sherman M-4, 
Imperium (schickt Liste). Andreas 
Borrosch, Dorffeldstr. 19, 4400 
Múnster. (Nur Originale) 
Verkaufe ca. 40 Amiga-Originale. 
Fast alies Hits! Beast II, Tie Break, 
Pirates! Sonderangebote: Dino 
Wars 29 DM und Turrican 25 DM. 
Liste mit vielen Tests und Bildern 
fiir 2 DM Rúckporto. Suche auch 
immer die neuesten Originale, viele 
alte auch noch. Kaufe ganze 
Sammlungen. Jan Arts, Nikolaus- 
kirchstr. 5, 3560 Biedenkopf. 
Verkaufe gebrauchte Originalga- 
mes. Typhoon Thompson, Hard 
Drivin', Austerlitz, Zany Golf, Xe- 
nophobe je 40 DM per N.N.! Oder 
Testdrive I, Sidewinder II, World 
Class Leaderboard Golf je 25 DM 
per N.N.! Tel. 02822/52415 ab 19 Uhr. 



Kaufe und tausche Originale (bes. 
Rollen- und Sierraspíele) fur den 
Amiga. Verkaufe 064-OrÍginale 
(Zak McKracken). M. Branden- 
burg, Steinstr. 3, 2123 Bardowick. 

Verkaufe Amiga-Originale: Crazy 
Cars II, Ghostbusters II, Super 6, 
Indy III (Adv.).NeverMind, World 
Games, Invest, Califórnia Games, 
Xenon 2, Power Drift, Lombard 
Rally, Fortress UndergTOund je 10- 
40 DM. Christian Stueven, Ruhr- 
feld 63, 5309 Neckarhaim, Tel. 
02225/12180. 

Tausche orig. Police Quest 2(1 MB) 
gegen orig. Gold of the Aztecs, 
Ghosts'n Goblins, Ghouls'n 
Ghosts oder gegen Hero's Quest. 
Tel. 02233/77494 (Jan). 
Verkaufe oder tausche Imperium, 
Invest, Sim City, Second World je 
45 DM. Das Haus 20 DM. Tel. 
07726/8557 (Chrissi). 
Verkaufe Champions of Krynn, 
L.O.F., Budokan, Invest, Starflight 
und einiges mehr fúr 10-40 DM 
(nur Originale). Fordert Liste an. 
Guido Breitfeld, Johannisstr. 66, 
5024Pulheim 1 

Verkaufe Amiga-Originale! Ca. 40 
Hits aus asm usw.! Beast II, Drakk- 
hen, Pirates!, Klax,North& South, 
Midwinter, Tie Break, Dragon's 
Breath und viele mehr. Sonderan- 
gebote: Cadáver 25 DM und Po- 
wermonger 30 DM. Liste (7 Seiten 
Tests, Fotos & Angebote) gegen 2 
DM bei Jan Arts, Nikolauskirchstr. 
5, 3560 Biedenkopf. 
Switzerland! Dragon Software! 
Sucht ihr allerneueste Software? 
Eure Maschine wird sich sicher 
uber allerneuestes Futter wie 
Powermonger ... freuen (in nâch- 
ster Zeit auch Chase H.Q.). So eine 
Chance kònnt ihr euch nicht entge- 
hen lãssen, und das noch zu so 
fantastischen Preisen. Versand nur 
in der Schweiz. Tel. 061/492938 
(Christoph). 

Verkaufe N.Y. Warriors (512 KB) 
fúr 50 DM oder tausche gegen 
N.Y.W. 1 MB. Georg Jelinek, Klõ- 
pflesbéTg 18, 8492 Furth i. Wald. 
Suche auch Cabal (bis 30 DM). 
Tausche Indy III (Adv.) gegen Le- 
gend of Faerghail. Oder verk. fur 
50 DM. Nur Originale. Verk. org. 
Toobin' 45 DM. Tel. 06241/44914 
(Thomas ab 14 Uhr). 

Verkaufe Originale: Midwinter, 
Their Finest Hour, Pirates! je 45 
DM. Zak McKracken dt., Oil Im- 
perium, Manchester United je 35 
DM. Fugger, Conflict Europe je 30 




SERVICE 



DM. Verk. auBerdem Textomat 
und Datamat zus. fúr 50 DM sowie 
TV Modulator fúr 35 DM. Tel. 
06432/3196 nach 17 Uhr. 
Amiga Originalspiele und PD-Se- 
rien wegen Systemwechsel zu vér- 
kaufen. Liste gegen 1 DM Riick- 
porto. 

Kostenlose PD-Soft fúr Amiga. Li- 
ste gegen frankierten Rúckum- 
schlag anfordern. Heinz Udo Kõh- 
nen, Nakatenusstr. 94, 4050 Mõn- 
chengladbach L^P 
Verkaufe Originalspiele fur Amiga: 
Footballmanager I 20 DM, Action 
Fighter 30 DM, The Cycles 40 DM, 
Tnvest 45 DM. Diskettenbox fúr 80 
Disketten 10 DM. 50 Leerdisketten 
(10 Stck. 8 DM, alie 30 DM). Tel 
08441/5783 Mo-Fr ab 18 Uhr, Wo- 
chenende v. 11-21 Uhr. 
Verkaufe Originale: Skyfox 2 von 
Electronic Arts fúr 25 DM und 
Space Ace fiir 50 DM; jeweils plus 
Versandkosten. Komplett mit Ori- 
ginalverp. Tel. 07154/22288 ab 19 
Uhr. 

Tausche Demos, Intros, Public Do- 
main, Seka Source Codes u.a. lega- 
le Sachen. Tel. 07666/4763. 
Verkaufe Spiele fúr Amiga (nur 
Originale): Table Tennis 30 DM, 
Indianapolis 500 50 DM, Rick 
Dangerous II 40 DM. Tel 02222/ 
3312. 

Verkaufe 24 C-64 Kassetten, Alles 
Originale. City Cobra, Feud, Alien 
fúr 150 DM (NP 280 DM). Angebo- 
te an Oliver Bernt, Ottensweide 14, 
2102 Hamburg 93. 
Verkaufe C-64 Originale. Panzer 
Strike, Overrun, Battles of Napole- 
on je 30 DM u. Portokosten. 
Schickt Eure Listen fúr Amiga (nur 
Originale). Thomas Borling, But- 
terweg 38, 4803 Steinhagen. 
For bying the very latest stuff write 
to Frank Wensing, PF 108535, 4426 
Vreden. Very cheap and fast abos 
available! 

Verkaufe Amiga-Originale. Full 
Metal Planete, Strider, The Pawn, 
Quartz, Chambers of Shaolin, 
Battle Squadron, Batman, Speed- 
ball, Tetris, Beast, Powerdrift, Cha- 
se H.Q., Blood Money, Better dead 
than Alien, Western Games, Xenon 



Die besten Games fúr Ihren AMIGA: 



Alie Spiele, die hiérim Amiga Joker neu vorgestelK und gut bewertet werden. 
Und alie die Spiele, die ihnen von unseren Kollegen auch angeboten werden. 
Fordem Sie schnell Ihre Gratis-Amiga-Liste an - aber bitte, bevor Sie woanders bestellen: 
Es konnte Ihnen ja passieren, daB Sie 1. ordentlich «oaren und dag Sie 2. Ihre Spiele açhneller bekommen ! 



Wir slnd der Hândler mit ca. 8.000 zufrledener Amiga-Spielern: 
FUNTASTIC ComputerWare Fachversand GmbH, 
0-8000 Múnchèn 5, Múllerstr. 44 (keln Laden), Postbox 14 02 09 | 
Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138 



FUNTASTIC ComputerWare 
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II, Starglider, Jagd auf Roter Okto- 
ber, Hard Drivin', Beach Volley, 
Untouchables, Impossible Mission 
II zwischen 33 und 55 DM. Tel. 
05382/4858 ab 14 Uhr. 
Verkaufe Amiga-PD und kopiere 
gegen geringe Gebiihr (o, 20 DM/ 
Disk) auf eigene Disketten. 
Schreibt mit 1 DM Riickporto an 
Michael v. Bezold, Eichenbusch 20, 
2057 Reinbek. 

Verkaufe fúr Amiga: Great Courts 

2, Indy 500 je 50 DM. Monkey 
Island, Turbo Print 2 je 60 DM. 
Verkaufe auch PD aller Serien ab 
2,30 DM und viel billiges Zubehõr. 
Kostenlose Infos bei Mare Hilter- 
scheid, Honigsheimstr. 6, 5000 
Kõln 71, Tel. 0221/7088544. 
Verkaufe orig. Amiga-Spiele fiir 25 
DM per NN. Skyblaster, Space Ra- 
cer, Testdrive I, Paciand, Sidewin- 
der II, WCL Golf. Tel. 02822/ 
52415. 

Verkaufe Originale fur Amiga: Air- 
borne Ranger 25 DM, Xenomorph, 
Personal Nightmare, Starflight, 
Kuli je 30 DM. Falcon Mission 2 
35 DM. Dungeon Master 45 DM. 
A-10 Tank Killer, Wings je 50 DM. 
Kostenlose Liste anfordern bei 
Willy Schicker, Kirchplatz 16, 8370 
Regen. 

Verkaufe Yuppi's Revenge 
(Wirtsch.sim.) original und 100% 
OK fúr 35 DM VB! Suche Lotus 
Esprít, Cadáver, Big Business 
(mõgl. dtsch.). Michael von Bezold, 
Eichenbusch 20, 2057 Reinbek. 
Õsterreich! Amiga-Software! Gute 
Software gibt es bei Peter Hager, 
A-5142 Eggelsberg 3. Tel. 07748/ 
2202 ab 15 Uhr. Ruft an, wenn Ihr 
schnell Soft sucht! 
Õsterreich! Amiga-Software! Prei- 
se und Liste auf Anfrage. Schreibt 
an Peter Hager, A-5142 Eggelsberg 

3, Tel. 07748/2202 ab 15 Uhr. 
Verkaufe Amiga-Originale: Con- 
quest of Camelot (1 MB) 55 DM, 
Indy 500 40 DM, Combo Racer 35 
DM, Goldrush, E.S.S. je 30 DM. 
Operatíon Neptune, Altered Beast 
je 25 DM. Thunderblade 20 DM. 
Titan 15DM.KQI 10 DM. Marcus 
Than, Brunnenstr. 28a, 6090 Rus- 
selsheim 7, Tel. 06142/71267. 

Super-Neuigkeit: Habt Ihr Softwa- 
re, die Ihr tauschen wollt? Kein 



Problem. Jõrgs Softwaretausoh- 
club ist fiir Euch da. Ruft an, es 
lohnt sich bestimmt. Info 0208/ 
876361. 

Verkaufe oder tausche Kick Off, 
Katakis je 30 DM. Premier Collec- 
tion 50 DM. Originale, nur Amiga. 
Mit Ani. und Verpackung. Andreas 
Schneider, Mõnchsrother Str. 13, 
7091 Strambach. 

Tausche Amiga-Soft. Bin 100%ig 
zuverlãssig und hoffe das gleiche 
von Euch. Neben neuer Soft auch 
Alteres wie Battle Chess, Super 
Hang On, Hostages, Ports of Cali, 
Purple Saturn Day vorhanden. 
Wenn Ihran Dauerkontakt interes- 
siert seid, schreibt an Ludger Flohr, 
An der Bredde 22, 4353 Oer-Erken- 
schwick. 

Verkaufe BT II, Jeanne d'Arc, Rei- 
se z. M. d. E., Zak McKracken dt., 
Shinobi, Sword of Sodan, Soccer 
Man. Plus, Amiga Soccer, Italy 
1990, TV Sports Basketb., Jagd a. 
R. O.fúrje40DM. Popuious,Tiger 
Road, Leatherneck, Street Gang, 
Ch. o. Shaolin, Ninja Mission, Kik- 
start II, Off Road Racing, Screa- 
ming Wings, Karate Kid II, Ala- 
dins Magic Lamp, Árcade, Star- 
blaze, Xenon 1, Pinball Wizard je 
30 DM. Zus. 700 DM. Sowie Great 
Courts, Future Basketb., Table 
Tennis je 55 DM; zus. 1 50 DM, Tel. 
06806/81613 Mo-Fr 19-21 Uhr 
(Michael). 

Verkaufe oder tausche Amiga-Ori- 
ginale (100%ig OK). Pirates!, Le- 
gend of Faerghail, Drakkhen, In- 
vest, Their Finest Hour, Katakis, 
Powermonger, Genius, Triad III, 
New Zealand Story. Verkaufe 
aufierdem einen Game Boy 
(101 %ig OK) mit Tetris u. Tennis 
fur nur 140 DM! Gratis-Liste bei 
Sebastian Heese, Friebestr, 2, 4830 
Gutersloh, Tel. 05241/48469. 

Verkaufe Their Finest Hour 50 
DM, Pirates!, Cadáver je 40 DM. It 
Came..., Invest je 35 DM. Oder 
tausche eines der Games gegen 
Omega oder Powermonger! Tho- 
mas Skowronek, Gebriider- 
Grimm-Weg 30, 2150 Buxtehude, 
Tel. 04161/52447. 
Demos Sources, Module, PD zu 
tauschen. Habe reichlich. Burk- 
hard Muller, Anton-Ulrich-Str, 34, 
3340 Wolfenbúttel. 
Tausche Fighter Bomber u. G.Nius 
(alies original) gegen Cadáver. Till 
Offergeldt, Hartder Weg 62, 5100 
Aachen. 

Verkaufe neues Sierra-Original: 
Conquests of Camelot! Wegen Sy- 
stemwechsel nur 44,95 DM. Ruft 



an, ist doch echt billig: 021!/ 
754832 (Tim). 

Verkaufe PD-Soft aus allen FJerei- 
chen und Serien wie Fish, Uga, 
Cactus. Aufierdem eine eigene Se- 
rie mit Demomakern, Sound- 
trackermodulen, Samples. Verkau- 
fe auch billig Zubehõr. AuBerdem 
Originale: Great Courts 2 50 DM, 
Monkey Island, Indy 500, Turbo 
Print 2 je 60 DM. Mare Hilter- 
scheid, Honigsheimstr. 6, 5000 
Kõln 71, Tel. 0221/7088544. 
Verkaufe orig. Turrican mit Ver- 
packung und Anleitung fiir 45 DM. 
Tausch mõglich. Straka Milan, Eu- 
schertsfurth 250, 8351 Lalling, Tel. 
09904/1371 

Verkaufe Originale: Populous 25 
DM, Kick Off 20 DM, Extra Time 
15 DM. Auch Tausch! Alexander 
Cohrs, Am Bahnhof 44, 2105 
Seevetal 1. 

Verkaufe orig. Populous fur 40 DM 
und Operation Stealth (org., neu, 
kompl. in deutsch) fur 45 DM. Tel. 
0212/60729 (Christian). 
Verkaufe Amiga-Originale. Je 39 
DM: Beast I. Full Metal Planetc, 
Chase H.Q., Tetris, Speedball I, 
Hard Drivin*, 3D-Pool, Starglider, 
Jagd auf R.O., Fusion, Batman, 
Strider I, The Pawn, Quartz, E- 
Motion, Blood Money, Super 
Wonderboy, Gravity. Je 49 DM: 
Silent Service I, Resolution 101, 
Battle Squadron, World Soccer, 
Space Quest, Larry I-III, Loom, 
Sim City, Ch. of Shaolin, Indy III, 
Turrican. Tel. 05382/4858. 

Verkaufe oder tausche Originale: 
African Riders u. 20000 Meilen 
u.M. je 20 DM. Emmanuelle 25 
DM. Suche actionbetonte Ritter- 
spiele. Wegen Systemwechsel tau- 
sche ich weiterhin 5-10 Spiele 
(Kass.) fúr C-64 gegen ein Amiga- 
spiel. Genúgend Spiele vorhanden. 
Michael Gleditzsch, Kleingòrnitz 
10, 9921 Tirschendorf. 
Tausche F-19 Stealth Fighter gegen 
USS John Young und Their Finest 
Hour gegen Wings. Michael Wall- 
braun, Ringstr. 60, 4690 Herne 1, 
Tel. 02323/68191. 
Verkaufe orig. Team Yankee und 
Operation Spruance fúr je 49 DM. 
AuBerdem Ports of Cali und 
Kampfgruppe fiir je 35 DM. Bcrnd 
Knebel, Friedrichstr, 59, 5406 Win- 
ningen/Mosel, Tel. 02606/2666. 
Tausche und verkaufe Originale: 
Iron Tracker, Gravity Force, Pin- 
ball Wizard, Battle Ships, Bobo, 
Operation Neptune, Kult, Purple 
Saturn Day. Suche und kaufe: F-16 
Falcon, Operation Stealth, Fighter 



Bomber, Barbarian II, Torvak. An- 
gebote bitte an Norman Ziske, 
Magdeborner Str. 24, O-7200 Bor- 
na. Nur Originale. 
Verkaufe Itália 90 (Virgin) fúr 50 
DM. Wer Interesse hat, ruft mich 
an. Tel. 05242/34462. 
Verkaufe Originale: Wings, Invest, 
Kick Off II, North & South, E.H. 
International Soccer, Sherman M- 
4, Kingdoms of England je 35-55 
DM. Tausche auch gegen Waterloo 
(PSS). Tel. 04161/62616. 
Verkaufe orig. Kick Off II, ein Mo- 
nat alt, kompl. dt. fúr 40 DM. Tel. 
07245/6963 (Martin) ab 17 Uhr. 
Verkaufe Battle of Britain-Their Fi- 
nest Hour (org.) fur 30 DM. Suche 
Schachprogramme, Loom, Cham- 
pions of Krynn, Pirates!, Sim City. 
Andreas Demleitner, Wõhranger- 
str. 3, 8460 Schwandorf. 
Verkaufe Emlyn Hughes Soccer, 
incl. NN 45 DM oder tausche gegen 
Invest, Transwortd, Kick Off II. 
Alexander Hagi, Schõnbacher Str. 
42, 8892 Kuhbach. Tel. 08251/ 
7726. 

Ich tausche North & South, Star 
Blaze, Targhan, Interceptor, Battle 
Chess, The Duel-Test Drive II ge- 
gen Waterloo, Police Quest II, Li- 
cence to Kill, M-l Tank Platoon, 
Supremacy. Kaufe Buch zu Targ- 
han fúr 10 DM. Markus Gutte, 
Willi-Gall-Str. 44, O-8800 Zittau. 
Verkaufe Carthage 50 DM und Ita- 
ly 1 990 35 DM. Tausche auch gegen 
Great Courts II oder Battle Com- 
mand. Jõrg Reul, Waller-Ring 47, 
2800 Bremen 1,0421/3807893. Nur 
Originale. 

Verkaufe orig. Amiga-Games. Bat- 
man, Nightbreed, Rainbow Is- 
lands, Buffalo Bill, Impossamole, 
Dynamite Dúx je 30-45 DM. Tel. 
06473/1430 (Patrick). 



Kostenlos 



ist Deine PRIVATE Kleinanzeig 
im Amiga Joker. Einfach den 
zeigentext (MAXIMAL 5 2 
LEN!) auf eine POSTKARTE 
len und an folgende Adres 
schicken: 

Joker Verlag 
„Kleinanzeige" 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013Haar 
Bitte nicht vergessen: Zu lange Tex- 
te mússen wir kúrzen, solche mit 
PLK NUMMERN oder welche, die 
auf RAUBKOPIEN schLiefien las- 
sen, werden NICHT VERÕF 

FENTLICHT! 



tÕF- 



A 500 512 K 159- 

512 KB Erw., abschaltbar, 
akkugep. Quarzuhr, dtsch. Ani., 
1 Jahr Garantis., eíg Herstellung 



1037 A 3,5" 209,- 

etí. 3,5" NEC Lfwk, absehaltb., 
Metallgeh., 1 Jahr Garantis, 

Bus +15,-, eig. Herstellung. 



A 2000 66 MB 999,- 

NEC Autobootfilecard, 18-20 ms, 
440 KB/s, kompl. forni., stectef. 
auch FFS/PC/AT,w.v.41MB899.- 



ASSS 95,- 

eiclusiv! 2 Stereosoundboxen I. 
alie Amigas, eingeb, Verst., regei 
ter, i. B. fiir alie MulUsyncs, 1081 . . . 



JOYMO 49,- 



Jaystick/ktaseumschalter im super- 
kleinen SUB-D Geli., vali aleclr., keine 
Spa/inungsp. 100% komp,, Eigenentw. 
verhindert ausgelelerte Stecker . . . 



Ramefweilerung f. A 590 HDD lielerbar! Ram Chips elnzeln ! Tagespreis 
A 2D00 8 MB Erw., 0 KB best. DM 398,-, 2 MB best. Tagespreis 
NEU 1 Fujitsu DL 1100 24 Nadler! Preissenkung ! Sonderaktionspreis ! 
EIZ0 9060 SZ / 9070 SZ + Zubehõr ab Lager lielerbar! 
A 3000 Ramchips (m Zick/Zack Geháuse ab Lagar lielerbar! 



AHS-GmbH 

Ladcn: Schirngasse 3-5, 
Posllach 100248 
6360 Friedberg 1, 
Telefon 0 6B3f-61950 



REIN 



Eltktronik 



Versand: JPS-NH oder Poslnachn. - Vk-Anleil. Sctieckvwk, + 7,- ** LagermãBig úber 11.000 versch. Electronic-, Hard- & SoltwareteHe 




íoftwarewelt: Eigentlich hãtten wir ja weit eher mit der Umsetzung von „Bard 
de 3" auf den Ámiga gerechnet, aber wiedermal hat der Nachfolger den Vorlàufi 
>erhoIt! 



È 



Der Amiga Joker meint: 

Das Warten auf Dra- 
gon Wars hat sich wirk- 
lich gelohnt! 



Es ist zwar nicht hundert- 
prozentig korrekt, hier von 
Vorlãufer und Nachfolger 
zu sprechen, aber da die 
Drachenkriege im groBen 
und ganzen nach demsclben 
Muster gestrickt sind wie die 
Erzãhlungen des Barden, 
kann man sich das schon 
mal erlauben. Worura gehfs 
nun bei Dragon Wars? Ganz 
weit drauBen im Weltall 
zieht der Stern Sirius seine 
Bahn, umrundet vom Plane- 
ten Oceana. Oceana - der 
Name klingt schon so 
feucht, und tatsáchlich be- 
steht das Ding uberwiegend 
aus heiBem Wasser. Darauf 
schwimmen etliche kleine 
Inseln herum, und eine da- 
von schauen wir uns jetzt 
etwas nâher an: Sie hõrt auf 
den Namen Dilmun und be- 
herbergt alie wichtigen Ein- 
richtungen dieser wássrigen 
Weit - alte Kulturstãtten, 
Wallfahrtsorte und zahllose 
wilde Bestien. Die Hafen- 
stadt von Dilmun heiBt Pur- 
gatory und dort ist soeben 
ein Schiff mit Abenteurern 
angekommen. Der Emp- 
fang fállt ein wenig un- 
freundlich aus: Die Stadt- 
wache verhaftet die gesamte 
Besatzung, jeder zehnte 
wird den Drachen zum FraB 
vorgeworfen, die ubrigen 
landen nackt und ausge- 
pliindert in den Slums von 
Purgatory , . . 

Rache ist Blutwurst kann 
man da nur sagen! Mit ande- 
ren Worten, es ist hoch an 
der Zeit, sich eine schlag- 
kráftige kleine Party zusam- 
menzustellen. Vier Mitglie- 
der darf sie haben, dazu 
kõnnen noch máximal drei 
Nichtspielercharaktere auf- 
genommen werden. Wer 
sich seine Charaktere selbst 
erschaffen will, hat dafúr ei- 
ne Auswahl von 20 Fáhig- 
keiten zur Verfúgung, aus 
denen er sich die passenden 
aussuchen kann, Faule grei- 
fen einfach auf die vorgefer- 
tigten Spieífiguren zuriick. 
Mit seiner Truppe zaubert, 
kámpft und rãtselt man sich 



dann durch ein Rollenspiel, 
das ganz im vertrauten 
„Bard*s Tale"-Stil gehalten 
ist. Es gibt iiber 60 Monster- 
typen, mehr ais 65 Zauber- 
spruche aus verschiedenen 
Magiearten - und zwei Fea- 
tures, die den SpielfluB er- 
heblich beschleunigen: Man 
kann sich fiir immer wieder- 
kehrende Folgen von Tas- 
taturkommandos (bis zu 
zehn) eigene Makros erstel- 
len, die anschlieBend ein- 
fach mit den Funktionsta- 
sten aufgerufen werden. 
AuBerdem darf man hier 



Block und Bleistift beruhigt 
zur Seite legen, denn die 
Automapping-Funktion be- 
sorgt das Kartenzeichnen 
besser und schneller. 
Die Prãsentation hat sich 
gegenúber der C 64- bzw. 
der PC-Version deutlich 
verbessert: Die extra neu ge- 
zeichneten Bilder haben 
jetzt 32 Farben, was beson- 
ders bei den Gegnern einen 
sichtbaren Unterschied 
macht. Der Sound hat sogar 
noch stàrker zugelegt, die 
(Stereo-) Musikunterma- 
lung ist oberstes Amiga-Ni- 



veau. Die Steuerung klappt 
sowohl mit der Maus ais 
auch mit dem Keyboard 
vorzuglich. Lobenswerter- 
weise wird auch kaum nach- 
geladen, dafiir mússen die 
zwei Disks õfters mal ge- 
wechselt werden, sofern 
kein Zweitlaufwerk vorhan- 
den ist. Also eine gute Um- 
setzung dieses ausgezeichne- 
ten Rollenspiels - man sollte 
allerdings schon einige Er- 
fahrungen mit „Bard's Tale" 
gesammelt haben, sonst 
wird's happig! (mm) 
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80% 
82% 
85% 
77% 
89% 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung 

Spielidee: 
DauerspaS: 
Preis/Leistune: 85% 
Red. Urteil: 87% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 74,- DM 
Hersteller: Interplay /Elec- 
tronic Arts 
Bezug: Frank Heidak 

Spezialitat: Spiel und An- 
leitung in (diirftigem) 
deutsch. Charaktere aus der 
„Bard's Tale"-Reihe kõnnen 
(„nackt") úbernommen wer- 
den. 




Computer 
Scrabble 



World 
Championship 

Soccer 



lEpiHÍUpfelCiKi I IGM IN 
IT ÍR ! a)f ÉInb 
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Lang, lang isfs her, da verõf- 
fentlichte Leisure Genius eine 
Computerversion des belieb- 
ten Brettspiels „Scrabble". 
Leider hatte das Wort-Puzzle 
einen enscheidenden Nach- 
teil: Es funktionierte nur in 
englisch. Vorbei und verges- 
sen, jetzt wird in deutsch ge- 
scrabbelt! 

Die Regeln im Schnell- 
durchlauf: Zwei bis vier 
Spieler legen mit Buehsta- 
ben-Steinchen Wõrter ab. 
Alie Buchstaben haben ei- 
nen Wert, der durch das 
Belegen bestimmter Felder 
noch gesteigert werden 
I kann. Im Kreuzwortrãtsel- 
Stil darf jeder anlegen, wo es 
gerade paBt - wer die mei- 
sten Punkte einheimst, hat 
gewonnen. So funktioniert's 
am Brett, und so funktio- 
niert's auch hier. Nur mit 
dem Unterschied, daB man 
am Screen auch solo (also 
gegen den Computer) antre- 
ten kann. 

Gespielt wird mit Maus und 
Tastatur, was flott und exakt 
von der Hand geht. Auch 
grafisch ist der Buchsta- 
bensalat recht ansprechend, 
jedenfalls soweit man das 

1 von einem solchen Spiel er- 
warten kann: Alles ist iiber- 

i sichtlich und gut erkennbar. 

j Lediglich auf Soundunter- 
malung mu6 man verzich- 
ten, aber was soll's? Viel 
wichtiger ist doch, daB das 
elektronische Wõrterbuch 
einen ordentlichen Umfang 




hat, und tatsáchlich versteht 
das Programm ziemlich viel. 
Sollte dem Rechner doch 
mal ein Wort spanisch vor- 
kommen, fragt er beim Spie- 
ler nach, anstatt darauf zu 
pochen, daB es annulliert 
wird. Wer gern sehummelt, 
kann das also machen - aber 
wo bleibt dann der Sinn der 
Ubung? 

Insgesamt ist Computer 
Scrabble eine sehr solide 
Brettspielumsetzung, deren 
einzige Schwáche im Kon- 
zept liegt. Am meisten Spafi 
macht Scrabble námlich 
immer noch ohne Compu- 
ter. . . (jn) 




Computer Scrabble 

Grafik: 52% 
Handhabung: 76% 
Spielidee: 62% 
DauerspaB: 63% 
Preis/Leistung: 64% 
Red.Urteil: 63% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Leisure Genius 
Bezug: Rushware 

Spezialitãt: Optionen satt: 
Spieldauer, Save/Load, eine 
Tip-Funktion und vieles 
mehr kann ein-, aus- und 
umgestellt werden! 



Wie sagte einst Jupp Der- 
wall: „FuBball ist das halbe 
Leben - und die andere Hálf- 
te auch!" Bei Elite nahm man 
sich die weisen Worte zu Her- 
zen und setzte dieses WM- 
Spielchen vom gleiehnami- 
gen Sega-Automaten um. 
Besser spat ais nie? 

In diesem Fali wàre wohl nie 
besser gewesen, denn an- 
scheinend waren die Lizenz- 
gebúhren so teuer, daB fúr 
das eigentliche Game nicht 
mehr viel úbrig blieb. Wo 
soll ich nur beginnen? Viel- 
leicht bei der enormen Men- 
ge der Optionen? Immerhin 
darf man sich eine Mann- 
schaft aussuchen, sogar die 
Spieler sind anwáhlbar! 
Was macht es da schon, daB 
es nur die 2-4-4-Taktik gibt? 
Mõglicherweise siehfs ja bei 
der Grafík besser aus? Nõ, 
man steuert einen Haufen 
Farbkleckse, aus denen ge- 
legentlich ein Bein oder ein 
Arm herausragt, iiber einen 
ekelhaft giftgriinen Rasen - 
einziger Ptuspunkt: Die 
Mannschaften lassen sich 
gut auseinanderhalten. Geht 
wenigstens der Sound in 
Ordnung? Naja, soweit vor 
sich hindudelnde Musik und 
ein paar Effekte halt in Ord- 
nung gehen . . . 
Die Kicker selbst scheinen 
von ihrer Aufgabe auch we- 
nig begeistert zu sein, denn 
sie drãngen sich nicht unbe- 
dingt in Ballnàhe. Wenn es 
der Joystick unmiBver- 



stándlich fordert, ruckeln 
sie hõchstens mal ein Stiick 
heran - oder auch nicht. 
Einzig der Ball lãBt sich 
haibwegs vernunftig steu- 
ern, so man ihn denn mal| 
hat. Der sowjetische Tor- 
wart erheiterte uns dann mit I 
einer besonders gekonnten 
Einlage: Das unter die Latte 
gehãmmerte Leder hielt er 
dort solange fest, bis der| 
Halbzeitpfiff ertõnte! 
So nimmt das sportliche 
Verhãngnis also seinen Lauf, 
uns bleibt nur, den beteilig- 1 
ten Mannschaften das Beste 
zu wúnschen - námlich, daB 
sie schon in der Vorrunde 
ausscheiden . . . (jn) 
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World Championship 
Soccer 

Grafík: 19% 
Sound: 40% 
Handhabung: 22% 
Spielidee: 34% 
DauerspaB: 17% 
Preis/Leistung: 16% 
Red. Urteil: 17% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Elite 
Bezug: Bomico 

Spezialitãt: Deutsche Anlei- 
tung, keine Save-Option. 



te 



Wãhrend Heerscharen die Kioske stúrmen, um den aktuellen Joker zu ergattern, sitzen 
Abo-Besitzer gemiitlich daheim und lesen schon! Hat ihnen doch làngst ein freundlicher 
Postbote das druckfrische Exemplar iiberreicht . . . 



Unser Foto beweist: Meist 
isl der Andrang-am Kinsk so 
beángstigerid, dali cine Lc- 
giõn von Ordnern eingesetzt 
vverden muB. um das 
Schlimmste zu verhindern. 
Sobald das Heft aus\ erkaufi 
ist. kommt es regelmàBig zu 



Ausschreitungen enttãusch- 
ter Leser, die kein Exemplar 
mehr erhalten liaben! 
Damit Dir das niclit pas- 
siert. solltesi Du schnell- 
stens den Coupon ausfiillen. 
Fiir lãcherliche 60,- DM 
(Ausland: 72- DM) sparst 



Du Dir den ganzen Àrger 
und efhâltsl alie 10 Ausga- 
ben cines Jahres frei Haus! 
Solltest Du schon ein Abo 
besitzen und einen neuen 
Abonnenten werbeh, wird 
cr Dir ewie dankbar sein. 



Wir auch, weshalb Du von 
uns ein Vollprets-Game gc- 
sehenkt bekommst! Der 
ncue Abonnent braucht nur 
Name und Adresse des Wer- 
bers rait auf seine Bestellung 
zu schreiben . . . 




Bitte einsenden an: 

JOKER-VERLAG 
Abo-Verwaltung 
Untere Parkstrafte 67 
D-8013 Haar b. Munchen 



Name & Vorname 



StraBe/Hausnummer 



PLZ/Wohnort 



Datum/Unterschrift (bei Minderjâhri- 
gen bitte Unterschrift des Erziehungsbe- 
rechtigten) 



Ich bestelle inck Ausgabe: / _ 

Ich bezahle durch Bankabbuchung: 

Kontoinhaber; 

Konto-Nr.: 

Geldinstnut: 

Bankleitzahi: 

Ich bezahle per Vorauskasse: 

(Scheck liegt bei) 

Úberweisung auf Postgirokonto: 

Nr. 444714-806. BLZ 700 100 80 



Weim Ihr das schone Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mit den ent 
spreehenden Daten tufs natiirlich aueh! 



\ 



Oft werden wir gefragt, warum wir hin und wieder eine ganze Seite auf schlechte Spiele 
„verschwenden". Nun, zum einen haben auch mifilungene Games gelegentlich sehenswerte 
Graflken, zum anderen sind bei manchen Spielen die Erwartungen so hochgeschraubt, daB 
man schon etwas genauer begriinden muíi, warum sie trotzdem nichts taugen! 



Der erste Schicksalsschlag 
ereilt den Kãufer hier bereits 
beim Auspacken - statt einer 
richtigen Anleitung findet 
man nur einen fotokopierten 
Zettel, der gerade mal die 
wichtigsten Joystickkom- 
mandos enthâlt. Wer eine 
ausfuhrliche Anleitung ha- 
ben will, muíi dem (Schwei- 
zer) Hersteller Linel 3,- DM 
in internationalen Antwort- 
scheinen schicken . . . 
Vom Programm selbst íiber- 
zeugt am ehestcn noch der 
Vorspann: Geheimnisvolle 
Stimmen hallen aus dem 
Lautsprecher, und ein reich 
verziertes Buch erscheint 
auf dem Bildschirm. Dann 
ertõnt die bekannte Film- 
melodie, das Buch wird auf- 
geklappt, und man kann 
sich die illustrierte Hinter- 
grundgeschichte durchle- 
sen. SobaLd sie zu Ende ist, 
wird mit einem hiibschen 
Zoomeffekt direkt ins Spiel 
úbergewechselt: Held Ba- 
stian steht mutterseelenal- 
lein in Silver City, der ersten 
Station seiner Reise durch 
Phantasien. Mit dem Joy- 
stick steuert man ihn nach 
rechts und links, láuft Trep- 




pen hinauf, springt úber Ab- 
griinde und weicht patrouil- 
lierenden Monstern aus. Es 
gibt nur einen einzigen 
Monstertyp, und der ist 
nicht gerade ubermãfiig in- 
telligent - die Biester laufen 
immer nur auf derselben 
ewiggleichen Bahn hin und 
her (was kann man von wan- 
delnden Tannenzapfen auch 
groB erwarten?). Um an ih- 
nen vorbeizukommen, ge- 
niigi es meist schon, kurz 
auf einem Treppenabsatz zu 
warten, ansonsten schubst 



man sie einfach einen Ab- 
grund hinunter, 
Spielerisch ist der erste Le- 
vei also nicht gerade abend- 
fullend, leider ãndert sich 
das auch in den nàchsten 
Abschnitten kaum: In Levei 
zwei fliegt man mit dem 
GLúcksdrachen Fuchur 
durch eine triste Land- 
schaft, im dritten ergânzt 
man per Feuerknopf fehlen- 
de Treppenstufen vor dem 
SchloB Horok. Anschlie- 
Bend geht's im SchloB wie- 
der mit Plattformen und 




Monstern weiter, dann reitet 
man mit dem Pferd durch 
den Orchideenwald, wobei 
es Àsten und angriffslusti- 
gen Võgeln auszuweiehen 
gilt. In den letzten beiden 
Leveln warten schlieBlich 
noch ein reiBender FluB und 
der Endkampf- sofern man 
tatsàchlich solange durchge- 
halten hat , . . 

Die unendliche Geschichte 
II ist ein Sammelsurium ver- 
schiedener, nicht sonderlich 
gehaltvoller Actionspiel- 
chen. Die Steuerung ist ár- 
gerlich zãh, und iiberhaupt 
passiert viel zu wenig, ais 
daB man sich lánger damit 
beschãftigen mõchte. Die 
Grafik ist auch bloB schwa- 
cher Durchschnitt und bie- 
tet wenig Abwechslung, 
Sprites und Animationen 
sind nicht gerade eine Au- 
genweide. Der Sound dage- 
gen ist richtig gut gelungen, 
mit stimmungsvoller Musik 
und passenden Effekten. 
Wer sich ein paar Stunden 
mit diesem Game gelang- 
weilt hat, der wiinscht sich, 
daB die Unendliche Ge- 
schichte zumindest am Ami- 
ga mal ein Ende hat. Bei 
Linel sieht man das aller- 
dings etwas anders - gerade 
eben wurde das offizielle 
Adventure zum Film ange- 
kiindigt . . . (C. Borgmeier) 




Die unendliche 
Geschichte II 

Grafik: 44% 
Sound: 74% 
Handhabung: 48% 
Spielidee: 36% 
DauerspaB: 37% 
Preis/Leistung: 33% 
Red. Urteil: 37% 
FUr Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Linel 
Bezug: Rushware 

Snp7Íalitat! PaííwrtrtRr fiir die 



Inh, Q. Hartmann 




Laut ASM-Umfrage seit mehr ais 5 Jahren Deutschlands beliebtester Softwareversand 



"DER PREIS- 
VERGLEICH" 

Régie: G. 
Hartmann 



FILM 

AB... 



DRAGO N 
WARS 

Das Super-Rollen- 
spiel von Interplay 

Amiga 65.90 



SPEEDBALL II 

** 

Der erweiterte Nach- 
tolger mit Manager- 
furiktionen und mehr 



Amiga . 



.65.90 



TURRICAN II 

#* 

Glashartes Action- 
Spiel 

Amiga 59.90 



DUCK TALES 

•* 



Abenteuerliches mit 
Action-Einlagen 

Amiga 68.90 



AMIGA 

Alpha Waves ** ...64.90 

AntarisT 69.90 

BAT." 71.90 

Big Business* ....63.90 

BuckRogers 71.90 

Carthage 58.90 

Chãos Strik. Back** 64.90 
Chips Challenge* . .59.90 

Conflict 19.90 

Crown T 59.90 

E-Swat 59.90 

Elvira** 79.90 

Enchanted Land . . .59.90 

Faces * 69.90 

Fant. World Dizzy.. 19.90 
Galactic Empíre '* .79.90 

Gazza 2 * 59.90 

Great Courts 2 ** ..64.90 

Lemmings* 58.90 

Light Corridor * . . . .58.90 

Line of Fire 59.90 

M.U.D.S. ** 64.90 

Monkey Island** . . .86.90 

fsJightshift 51.90 

On the Road ..... .74.90 

Oops Up 58.90 

Panza Kick Boxing .74.90 

Pick 'n Pile 65.90 

Powermonger 71 .90 

Romance of the Three 

Kingdoms 109.00 

Spindizzy 2 ** 58.90 

StarControP 69.90 

Stun Runner 64.90 

Tearn Suzuki 58.90 

Teenage Mutant** .68.90 
Tom & the Ghost" .64.90 

Transworld" 64.90 

Typhoon of Steel ..70.90 



Unendl. Gesch.2" .65.90 
Wargame Constr. . .70.90 

Welltris** 69.90 

Wolfpack** 79.90 

Wrath of Demons* .69.90 
COMPILATIONS 

FullBlast** 71.90 

High Energy "... .79.90 
Platinum U.S. Gold 59.90 
SIMULATIONEN 
AIOTank Killer ... .84.90 

Battie Storm * 58.90 

F16 Falcon ** 84.90 

F19Stea!th Fight.** 79.90 

Gunboat 58.90 

Harpoon" 80.90 

M1 Tank Platoon** .79.90 
Mig29* .........79.90 

A 10 Tank Killer ...84.90 

GAME BOY 

Die Super-Spielekonsole fur 
unterwegs 

159.00 DM 

Wír fúhren massig 
Module, wie z.B.: 
Batman 
Billard ** 
Bomber Boy (dt.) 
Boulderdash ** 
Castlevania ** 
Double Dragon ** 
Duck Tales 
F1 Race" 
Ghostbusters 2 ** 
Ishido ** 
Lode Runner " 
Nemesis ** 
NinjaAdventure 
Paperboy ** 

Penguin Boy ** 



KÕLN 41 

Gottesweg 157 

Tel. 02 21 / 44 30 56 

KÕLN 1 

Mathiasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



BONN 

Múnsterstr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 

DUSSELDORF 1 

Pempelíbrter Str. 47 
Tel. 02 11 / 36 44 45 



Imum und Pieisinderunoen vorbehaflen. Mit Stemchsn (*) gekannzeidinete Ankel waren bei 
Druckleguno mch nicht liefeíbaf, werdenjsdoch in Kúne Biwartet [** = deutsehe Anbitung}. 
Wir halten slàndig EINIGE TAUSEND PROGRAMME fur Se vorritig und kinnen Ihnsn darum 
meist schon am gleichenTag das gewúnschte Pragramm zusendsn Beslellannah™ rund um 
die Uhr Wif lietam per Naoín ahma. E-lposi- Service und Scherrieilsverpadairig auf Wunsch. 

Unseren BLITZVER5AND erreichen Sie unter 

02 21 - 44 30 56 



CHALLEN- 
GERS ** 

(Stunt Car Racer, 
Fighter Bomber, 

Great Courts, Kick 
Ofí & Super Ski) 

Amiga 71 .90 



POWER- 
PACK ## 

(Xenon 2, Lombard 
Ralley, Bloocfwych, 
TV Sports Football) 

Amiga 58.90 



STRATEGO 

Das fesselnde Stra- 
tegiespiel jetzt auf 
dem Amiga 

Amiga 58.90 



PLATINUM 
Rainb. Arts 

(Pharao, Volleyball, 
Conqueror, Shuffle- 
pack Cafe) 

Amiga 59.90 



HARD 
DRIVIN 1 2 * # 

Technisch pertekter 
Fahrsimulator 

Amiga 64.90 



Fortsetzung 
folgt 

*#* 




Der Joker-lndex - Alie Tests auf einen Blick! 



Die fett 2cdruckten Proeramme wurden mit finem Hit gekurt. 



tst Person Pinbail 

3001 UConnors Fight 

Sth Gear 

68fi AHack Sub 

A- 10 TankKiBer 

Adidas 1 < ; Footoaii 

Adventuies 

Alter me War 

Air Supply 

AEadiíís Magic Lamp 

Ali Dogs oo irj Heiven 
Ali lime lavou riu 
Alpha Waves 
Amos 

ArarChly 

Anlago 

Anírteadi 

Appranllce 

Aquanaul 

Armada 

Aslata 

Astro Marine Corps 

ATF II 

Atomic flobo-Kid 

Alomtn. 

Alomino 

Aus-ieriLIz 

Awesome 

Back lo ;tie Future II 
Bad Compary 
Bar Games 

Bainey Bear goes to seftooJ 
BAT 

Batlle tammand 

Battíemaster 

Bfltrayai 

Ekg Business 

Black Tigei 

Bloodwyeh Data Vo3 1 

Bua AftgelS 

Bomber Bgb 

BofEieritieher 

Bubbla PlUS 

Bdck Rogers 

Budokan 

Cabal 

Cadáver 

CapNve 

Carmen San Dseço 

Carlhage 

Car-Vup 

Caille Mastar 

Cénlury 

Clia.llengers 

Champions ai Krynn 

Chãos Strtfce Bat* 

Chase H O. II 

Chicago 90 

Chinesa Ctiess 

CMp'S Challenge 

Chrono Quest n 

Cloud Kingdums. 

Cluedo Master Detective 

Codeoama Iceman 

Codesystern 

CoIdubTs Seques! 

CQfony 

Cotando 

Cotoris 

Comin Racer 

Conqueror 

Conquesls ot Cimelol 
Corporation 

Corporabon Missjoji Disk 
Cougar Force 
Cuurc Ouckuia 
Crack Down 
Crigxet Captai n 
Crime Time 
Crossbo* 
Crfjwn 

Curse ol the Aiuie Bonds 

Cyberbaii 

Dâmocles 

Dâmocles Mission Disk 
Dan Dare III 
□anus Plus 
Dark Century 
Das Ha tis 
rias Magazin 
Days ol Thunder 
Death Trap 

Delenders of líie Earth 

Deluxe Strip PokM 

Demorfs Tomo 

Dick faey 

Dino Wara 

Dornlnatio-n 

Orachen von Laas 

Oragun Brsed 

Oragoni igh; 

Dragou Foice 

Dragam BfMlh 

Dragons Lair II 

Dragon'5 Lair li Time Warp 

Oragansirike 

Dtwiií Foros 

Dr Plummels Hou.se of Flux 

Dungeon Quest 

Dynasty Wars 

Eagle s Ritter 

EM» 

E-Molion 

Emerald Mine III 

Emlyn Hugh.es Int. Soccer 

Escape irom Cotditz 

Eswai 
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5/90 


49 


Simulation 


1/91 


23 


Simulation 
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53 
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4/90 


BI 


CoTTipilaliOfi 


4/90 


34 


Action 


12/90 


69 


Aclion 


7/90 


86 


Aclion 
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45 


Gfischicklichkeit 
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95 


Compiiaiion 


2/91 


56 


VeríCíiietiertBs 
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GB 


Anwerdung 


10/90 


28 


Aclion 
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35 


Slrategiõ 
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15 


AbBntiUBr 


9/90 


61 


GescriicklicliiiBii 


4/90 


95 


Aflion 


3/90 


59 


SErategio 


7/90 


28 


VersctiierJírtíS 


9/90 


B6 


Aciion 


1/91 


44 


ActJon 


12/90 


56 


Aclion 


4/90 


48 


SEralegie 


12/90 


29 


Strategie 


3/90 


59 


Slralegit 


1/91 


4^ 


Acticn 


9/90 


16 




3/90 


56 


Action 


12/90 


69 


Versí H?ed! fies 


ã/90 


B2 


Vefscrwedenes 


1 T/90 


34 


Abenteuet 


1 190 


14 


Simula lEott 


11/90 


30 


Abenteuer 


1/91 


16 


Slralegie 


12/90 


16 
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61 


Action 
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3/90 


6 1 


Ver schie deres 


7/90 


80 


Gcscriicklicrikkíi 
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41 
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81 


f ■'il' Ml 


2/91 


69 
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AberflBuar 
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36 


Roll^iispiel 
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49 


Abemeuar 


1/91 
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Aclion 


3/90 
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Action 


9/90 
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Stralegre 


1/91 


49 


Versctila danes 
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Gescincklicnkeii 


3/90 


69 
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51 


Abeiteuer 
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66 


Anwenduniy 
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Abe nteuer 
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81 


Abenteuer 
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36 


AbenteuEr 


7/90 


B1 


Strategie 


4/90 


35 


Sport 


3/90 


68 


Verscntedenes 
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51 


Abenteuer 


11 90 
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Abenteuer 


2/91 


72 


Abenleuef 


2/91 


62 


Actuar) 


12/90 


42 


Gesctiícklicbikeit 


7/90 


52 


Action 


12/90 


78 


Sporl 


1/91 


56 


Abenteuer 


5/90 


62 


Abenleuer 


2/91 


44 


Verschiedeneí 


1/91 


76 


Roilenspiet 


9/90 


82 


Sporl 
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Verschíedenes 


2/91 


72 


Verschl&der«rf& 


7/90 


61 


Action 
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58 


ArjLion 


9/90 


84 


Action 


9/90 


93 


Simulailon 


7/90 


64 


Simulallon 


11/90 


55 


Sport 


1/91 


66 


Gesciiicklictikfii 


9/9G 


67 


Action 


3/90 


36 


Verschiedenes 


4/90 


66 


Absnteuer 


2/91 


30 


Actroi 


10/90 


17 


Verse hl b danei 


7 '90 


53 


S&aiegie 


5/90 


41 


Abenteuer 


1/91 


18 


Action 


7/90 


12 


RQllBflSplfl 


9'90 


64 


Stiaiegie 


li 90 


42 


Abenteuei 


5/90 


14 


Achon 


2/91 


14 


Acuon 


1 2 ''90 


72 


Simulatioct 


3''90 


33 


Spon 


4/90 


62 


Geschicklcfítoi 


4/90 


83 


AbeniBuer 


9/90 


33 


Action 


2/91 


62 


Action 


1/91 


14 


Abenteuer 


5/90 


13 


GeschíckFIchkail 


10/90 


62 


Gsscrikcklichkeír 


9/90 


62 


Sport 


10/90 


27 


Verschiedenes 


1/91 


51 


Action 



Titel 



Escape from tile Planet 
Euiopean Spacr* Simulator 
Eufopean Superieague 
Êxtase 

M9StMlth Figrnor 
F-29 RetaHalor 

Faces 

Falcon Mluion Dlslr Z 

Fatal Heritaga 
FederaUon Quesi 1 
Figbler Bomber 
Fmal Battle 
Ffnal Command 
Final Conlilct 
Final Countdawn 
Finale 
Rre 

Fire & Brimstane 
Fire & Forget II 
First Conlacl 
Fllmbo"s Cjbsi 
Flrp It & Magnose 
Flood 
Fly Fighter 

Footbdl Man. irVorfd Cup Ed, 

Foolballer 11 

Fred 

fuii Metal Planeie 
Future BaskalbaJi 
Future Bike 
Future Classics 
Future Oreams 
Gereha 

Gfiosts "n" Gotiiins 
Giants 

Gm £ Cribbaye Karvg 
Globuíus 
Gofd6f> Am 
Gold ol the Ameficas 
Gold ol me Ailecs 
Gold ol the Realm 
Grand Nauoial 
Gravity 

O real Courts 2 

G remíeis 2 
Gjardia^ Anrjel 
Hammefllsl 
Mardbaii U 
Harley Oavidson 
rleavy Metal 

Ira dei 
HBrr>'s Ouest 
Hflroes 
Hlghligtits 
HiçhwayPatrol II 
Hollywood Colisction 
Hong Kong Phoosy 
H ar ror Zomb es 
Hot Bod 

Hound of Shadaw 

Hoyle Boak óJ Gemes 

Imperium 

Impossarnoiu 

In Action 

Indi jrupolis 500 

Infesiation 

Inspector Griffu 

Intact 

Lnleroahonal 30-Tenms 
inierTiitional Árcade Actron 
Inlcnaim-nal Soccer Challení? 
InlBmabrjnal WrcsUmg 
Invesl 

mm 

Island d! Irjsi Hrjpe 
llaiia 1990 

união 

llaiy 90 
rVtnhpj 

Jack Nickiaus' Unlimited Goll 

James PonrJ 

Jocky Wilson'5 Dartí 

Jumplng Jack Soa 

JupltEr's Maslerdrive 

Khalaan 

KlEk OH 2 

Ki d Gioves 

Killlng Game Show 

Klnd ol Maglc 2 

King'5 Ouest IV 

hm;; , Quest Trlplepack 

Kla 

Knights of tfM Crysullion 

Kryminl 

Kryplon Egg 

LSSI Nan|a II 

Leavin Toramis 

Legend ol lhe Lost 

Leisure Suit Urry m 

Lemminní 

Lettji» 

Lghi Coírldor 
Ughl Force 
Limes & N.iprjleon 

Line oi F ire 

Lin Wus CiiaMenge 

Livtnostone II 

Logo 

Loom 

Loopz 

Lords írl Doom 
Lords ol War 
Losl Patiot 
Lottc Amiga 
Lcrlui Turbo Chiltenge 
Ml Tank Plalocn 
Maglc 4 
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Action 


MaÇiC Fly 


12/90 


70 


Acban 


— 

Slides 


2 91 


44 


GeschckAchkeii 


3/90 


57 


SimuEalion 


Magic Seven 


4/90 


HO 


Compiiaiion 


SNding 


4/90 


BB 


Strateçie 


11/90 


36 


Spon 


Magnum 4 


12/90 


97 


Compiiaijon 


6% Spy 


1/91 


62 


Acbon 


1 1/90 


74 


Slrategie 


Mancbesler Unrieri 


4/90 


47 


Sport 


Snoopy the coal 








1 Q/90 


10 


Súnulaíion 


Man Hunter 2 ■ San Francisco 


9/90 


55 


Abenleuer 


Computergame 


3/90 


61 


AbentKu&r 


5/90 


12 


Simula tio n 


Manic Miner 


5/90 


83 


Gescrriddithkeil 


Snowslinke 


12/90 


78 


Aclion 


2/91 


64 


Slrategie 


Manix 


12/90 


56 


GeschicUichkeit 


Soccer Mania 


2/91 


99 


Compiiaiion 


11/90 


42 


5 i mu lá Mon 


MaslerbEazer 


12/90 


341 


VfiiKrfilBdenes 


Sotctier 2000 


4/90 


51 


Aclion 


10/90 


41 


AtKiteuer 


Mastermix 


2/91 


96 


Compilalran 


Soruc Boom 


7/90 


81 


Action 


4/90 


16 


Abenteuer 


Master Sound 


7/90 


67 


Anwufldunfl 


SúpheliC 


1/91 


60 


Action 


3/90 


12 


Sinijialion 


Matcb Pairs 


2/91 


62 


Slrategie 


Space Marrier 1 


4/90 


42 


Action 


12/90 


50 


Abenteuer 


Matrix Maraudere 


10/90 


28 


Sport 


Spacs Harrh&r II 


4/90 


42 


Aclion 


7/90 


51 


Abenleu^r 


Maupiti Isiantí 


12/90 




Abentewor 


Space Rogue 


5/90 


26 


Verscriietienes 


1/91 


60 


Sirátegle 


Mean Street^ 


12/90 


54 


'•1 ■ \ ■■•> 


Speadrunner 


3/90 


60 


'■■ ■■■ S M' 


4/90 


46 


Geschicklichikell 


Micro battle & Fullspeed 


11/90 


B2 


Verscbiudenes 


Spell Hound 


12/90 


31 


Geschicklicnkelt 


2/91 


98 


Campilalicm 


Mldnlght Resista rice 


16/90 


14 


AlIioii 


Spellflre the Sorcerer 


2/91 


78 


Gescriickiichkeit 


4/90 


50 


Action 


Mldwínier 


5/90 


46 


Vítjç hletfenes 


Spidc: Man 


1/91 




Gescnicklichkeit 


10/90 


ab 


Gescriicklicrikeít 


MiG-29 Fulcrum 


2/91 


60 


SimuEalion 


Splndizry Worlús 


1/91 


11 


Geschicklichkeil 


12/90 


36 


Action 


Míght & Magic II 


5/90 


56 


Rollenspiel 


Spy vs. Spy mi 


4/90 


52 


Strategie 


5/90 


34 


Action 


Min d Games 


2/91 


y j j 


Compiiaiion 


Spv who toved mo 


11 /90 


10 


Action 


10/90 


56 


Geschlcklicrikeii 


Mindroll 


9/90 


86 


Geschicklictikeit 


Siarblade 


9/90 


■1f 


Abenteu er 


1/91 


60 


Slrategie 


Money Ptayer Deluxe 


3/90 


62 


Slmutaljon 


Slar Contrai 


2/91 


60 


Stralegie 


10/90 


56 


Gescliiicklicrikeii 


Wflnkey JElaní 


t/fll 


36 


Abenletier 


Slartrash 


3/90 


70 


GeachickNchkBil 


1 1/90 


74 


Action 


Monty Python'5 


12/90 


34 


Aclion 


Slorm across Europe 


10/90 


St: 


Slrategie 


9/90 


52 


Sport 


Mot 


4/90 
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Geschickilcbkeit 


Sireei Ftod 
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41 


Versçhietíeríes 


3/90 


56 


spon 


Vú-onbisster 
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Acbon 


Stnder II 


1/91 
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Action 
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44 


GescíilckliclikeiL 


Mr Do Ruri Run 
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Geschtcklictikeit 


Strys 
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Action 
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Sirategie 


M.U-D S. 
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St. Thomas 
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Stralegie 
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Sport 


Murder 
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Verschiedents 


Slundenglas 


11/90 




Abenteuer 
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Murders m Space 
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S Tu N Runner 
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Crjmpilation 
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Geschckbchkeit 


Subbuteo 
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Versthiedenei 
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Sunny Stvm oi funny Síde 
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AbentÉuer 


Narco Police 


1/91 


■5.1 


Action 
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Super Ofl Foao 
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Super Skweeh 
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Supremacy 


12/90 


BO 


Stralegie 


12/90 


60 


Geschicklichkeit 


Nighíbreed 


11. '90 


33 


Abenleuer 
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Niro 
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Terran Envoy 
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The Immortar 
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9/90 


52 


Sporl 


Premier Grjiiecuon Hl 


4/90 


81 


Comptlation 


Tusker 


10/90 


84 


Geschicklichkeit 


9/90 


Bj3 


Action 


Professor Moriarti 


1 1/90 


86 


Géschickircrikeil 


TV Sports Baskelbail 


4/96 


12 


Sport 


2/91 


54 


Sport 


Profeciyle 


9/ 90 


%'i 


Sporl 


Ultima V 


1/91 


36 


□ tíÊm ir ni.nL 

MOlIEn&ptEI 


1/91 


62 


GesclMckiicnkeit 


Prosoccer 2190 


12/90 


56 


Sport 


Uiiimaie Ride 




63 


Sporl 


1 1/90 


64 


Sporl 


Pursuít lo Earlii 


4/90 


%2 


Action 


UM. Squadron 


12/90 


3& 


Acbon 


7/99 


a4 


Geschtekli chkBil 


Purznie 


2/91 


01 


StralBDle 


Unrea 1 


9/9D 


14 


Ac tio n 


1/91 


58 


Sport 


Ouattro Sports 


2/91 


H 


Compilation 


U S S Jobn Voung 


4/90 


46 


Símulalion 


7/90 


18 


Stralegie 


Ra 


10/90 




Sti ategie 


VaxínB 


11/90 


54 


besctneKiicnnsfii 


9/90 


62 


Sport 


Ranx 


1 1/90 


28 


Aclion 


VeKior Champinn^hip Run 


2/91 


63 


Sporl 


5/90 


48 


GsKchicklicbkeil 


Bed Slorm Ríslng 


10/90 


44 


Slmulatloo 






11 


Ac tíon 


11/90 


61 


Action 


Regnum 


3/90 


BO 


Stralegie 


Vinmg Chlld 


11/90 


87 


Action 


12/90 


% 


Compilabon 


Resolulion 101 


9/90 


50 


Aci Ion 


Vlrusoope 


10/90 


67 


- ; 


10/90 


50 


Abenteuer 


Ride Dangerous 2 


12/90 


50 


Geschicklichkeil 


Voodoo IMigrnmaro 


11/90 


65 


GeschicMlichkoil 


4/90 


Tfl 


Compilabon 


ftings of Medusa 


3/90 


72 


Sti ategie 


Voilex 


4/90 


54 


Gaschicklichkeit 


5/9B 


34 


Geichlckllchkeit 


Risk 


5/90 


84 


StralBgie 


Warttead 


7/90 


28 


Verschiedenes 


5/90 


52 


Verschiedenes 


Ritter 


7/90 


BO 


Slrategie 


Web ol Terror 


10/90 


63 


Aclion 


Mm 


87 


Slrategie 


Robo Coo II 


2/91 


83 


Aciign 


WheeJs ol Fire 


12/90 


97 


Compiiaiion 


4/90 


62 


Geschicklichkeil 


ftOCk Slar ale my Hamster 


5/90 


44 


Slrategie 


Wbile Death 


1/91 


64 


Str ategie 
Action 


10/90 


ao 


Aceon 


Rocty & Maçiico 


9/90 


84 


Verscruedenes 


Wiid Life 


7/90 


46 
9 


7/90 


66 


Acbon 


Ftoguç Trooper 


1/91 


80 


VerschierJene& 


Wihj Slreets 
Wild West World 
Window Wizard 


3/90 
11/90 
3/90 


Aclion 

Simulation 

Gftscbicknctikeit 


12/90 
7/90 
1/91 


56 
19 
18 


Aclion 
Abenteuer 

V.: . In i- •. 


Rclling Ronny 
Rorke s Drifl 
Rotor 


2/9T 
10/90 
4/90 


26 
a? 
54 


GescrHCkllchkeit 

Slrategie 

Gescftckliehkeit 


56 
16 


1 1/90 

12/90 


60 

70 


Slrategie 
Gescbicklichkeit 


ROlDx 

Saint Dragnn 


9/90 
11/90 


50 
IS 


Action 
Aclion 


WinOwalker 
Wings 


3/9D 
9/9Q 


34 
10 


Rollenspiel 
Simulation 


4/90 


60 


Compitation 


Saraknn 


10/90 


is 


Stralegie 


Wings ol Oeath 


11/90 


73 


Action 


3'90 


62 


Geschicklictikerl 


SAS Combat 


5/90 


BO 


Action 


Winners! 1 


4/90 


60 
64 


Compilation 


2/91 


79 


Action 


Satan 


F1/90 


H 


Aclion 


Wipe Dut 


9/90 




9/90 


56 


Stiategie 


SerambJe Spuits 


4/90 


17 


Aílton 


WoKpack 


1/91 


54 


£1 muiat on 


7/90 


50 


Geschickhchkeit 


Second Front 


1 1>90 


u 


Stralegie 


World Búxjng Managsr 


5>' 90 


ã" 








Sti ategie 


Cc-'rnr UMrlri 
jCLlfhlu Tí vi 'U 




16 


1 d 1 1! ip 


World Cop Year 90 


9/90 


53 


Compilai or 


10/90 


79 


Abenteuer 


Síiadow of Lhe Beasni 


10 90 


14 


Acbon 


Workl Cup Vear 90 


2/91 


99 


Compilabon 


2/91 


ai 


SUaltgie 


Shadow Warriprs 


10/90 


61 


Açbon 


World Soccer 


11/90 


53 


Sport 


11/90 


56 


Abenteuer 


Stiermaj> M4 


9/90 


BO 


âmuiabon 


Wialh ol lhe Oemon 


2/91 


52 


Actron 


4 90 


ar 


Ge&cHickiiciikeri 


Shockwave 


10/ 90 


30 


Action 


Xenomoiph 


5/90 


42 


Rollenspiel 


10/90 


16 


VerschieCenK 


SbutHe 


2/91 


79 


Slrategie 


Xlphos 


11/90 


54 


VeíscrtieOenes 


3/90 


65 


Anwendjng 


Sim City Terraun Editor 


7/90 


42 


Verse tiícd enes 


Yogi s iiti:.ii Escape 


11/90 


B3 


Gescriicklicrikeít 


11 5U 


27 


Sports 


Simulcra 


1/91 


70 


Adiar. 


Yolanda 


12/90 


52 


Gescfttcklitfikeit 


1Z/BD 


62 


Simuiation 


$m 


7/90 


52 


Sport 


i-CJul 


12/90 


10 


Acliflni 


12/90 


96 


Compilaiirjn 


Slabs 


10/90 


62 


Gtschicklichheit 


Zombi 


3/90 


13 


Abenteuei 




AMIGA Programme 


AMIGA Programme 


AMIGA Programme 


608 ATTACK SUB DT. 


65,90 


LETTRIX DT. 


59.90 


TEAM YANKEE DT. 


65,90 


A10TANKKILLER 1MB 


79,90 


LIGHT CORRI DOH DT. 


65,90 


TEENAGE MUTANT HE RO TURTLES 


65,90 


ALCATRAZ DT. * 


65,90 


LINE OF FIRE 


59.90 


TESTDRIVE 2 


63,90 


ALPHA WAVES DT, 


65,90 


LIN WUHD CHALLENGE DT, 


54,90 


TESTDRIVE 2 SCENERYS JE 


35,90 


AMOS GAME CRÉATOR 


109,90 


LOOM DT. 


69,90 


THEIR FINEST HOUR DT. 


69,90 


ATOMIC ROBOKIT DT. 


59,90 


LOOPZ DT. 


59.90 


TIE BREAK DT. 


65.90 


AWESOME DT. 


75.90 


LOST PATROL DT. 


59,90 


TIME RACER DT. 


65,90 


BAT DT. 


75,90 


LORDS OF DOOM DT. 


65.90 


TIME WARP - DRAGONS LAIR 2 


79,90 


BATTLECHESS 2 DT. * 


65,90 


LOTUS TURBO CHALLENGE DT. 


59,90 


TOM AND THE GHOST DT. 


65,90 


BATTLECOMMAND DT. 


59,90 


M1 TANK PLATOON DT, 


72.90 


TOOKI DT. * 


65^90 


BATTLEMASTER DT. 


69Í90 


MAGtC FLY DT. 


65,90 


TORVAK • THE WARR1QR ' 


69,90 


BATTLESTORM 


59,90 


MANCHESTER UNITED DT. 


59.90 


TOTAL RECALL DT. 


59,90 


BETRAYAL DT. " 


69,90 


MANHUNTER SAN FRANCISCO 1MB 


74.90 


TOURNAMENT GOLF 


65.90 


BIG BUSINESS DT." 


54,90 


MANIAC MANSION DT. 


69,90 


TOWER FRA DT, 


69,90 


BILLARD3D ' 


65.90 


MANIX 


59,90 


TRANSWORLD DT. 


65.90 


BILLV BOULDER 


65,90 


MASTERBLAZER DT, 


65,90 


TREASURE TRAP 


69,90 


BILLY THE KID DT. 


59,90 


MAUPITI ISLANDS DT. 


65,90 


TV SPORTS BASKETBALL DT. 


74,90 


BUGK ROGERS 1 MB 


72,90 


MEAN STREETS DT. 


65,90 


TURRICANE DT. 


54,90 


BUDOKAN DT. 


65,90 


MIDWINTER DT. 


64.90 


TURR1CANE 2 DT. ■ 


54.90 


EUNDESLIGA MANAGER DT. 


54,90 


MtDNIGHT RESISTANCE DT, 


59,90 


ULTIMA 5 


79,90 


BSS JANE SEYMOUR DT. 


59,90 


MIG29 DT. * 


B9.90 


ULTIMATE RIDE 


59.90 


CABAL 


59.90 


MIGHT + MAGIC 2 


69.90 


UNENDLICHE GESCHICHTE 2 DT. 


65.90 


CADÁVER DT. 


65,90 


MIND GAMES DT. 


69,90 


UN LIMITED GOLF (JACK NICLAS) 


72.90 


CAPTIVE 


59,90 


MOONBLASTER DT. 


54.90 


UMS 2 DT. 


72.90 


CARTHAGE DT, 


59,90 


M.U.D.S. DT, 


65,90 


UN SQUADRON 


59.90 


CAR VUP DT. 


59,90 


MYSTICAL 


59,90 


VAXINE DT 


65,90 


CÉLICA GT 4 RAUJEY DT. 


59,90 


NAM "VIETNAM" DT. * 


74.90 


VOODOO NIGHT MARE DT. 


65.90 


CENTURY DT. " 


59^90 


N.A.R.C. OT. 


59,90 


VROOM 


65,90 


CHALLENGERS COMPILATION DT. 


72,90 


NAVYSEALS DT. ■ 


65.90 


WARHEAD 


69,90 


CHAMPIONS OF KRYNN DT, 1MB 


69,90 


NEUROMANCER DT. 1 MB 


65.90 


WARJEEP ■ 


59.90 


CHÃOS STRIKES BACK 


59,90 


NIGHT BREED DT. 


59.90 


WELLTRIS DT. 


69.90 


CHASE HQ 2 DT. 


59,90 


NIGHTHUNTEH DT. 


65,90 


WESTPHASER mit Zubehõr 


89,90 


CHESS SIMULATOR 


59,90 


NIGHTSHIFT DT. 


54.90 


WILO WEST WORLD DT. 


85,90 


CHIPS CHALLENQE " 


59.90 


NINJA REMIX DT. 


69,90 


WING COMMANDER 1 MB ' 


69.90 


CODENAME ICEMAN 1 MB 


89,30 


NITRO DT. 


59,90 


WINGS DT. 


74,90 


COLONELS BEQUEST 1 MB 


69,90 


NYWARRIORS 1 MB 


54,90 


WINGSOFDEATH DT. 


65.90 


CONQUESTOFCAMELOT 1 MB 


89,90 


OBITUS 


75,90 


WINGS OF FURY 


59,90 


CRIME TIME DT. 


59,90 


OIL IMPÈRIUM DT. 


54.90 


WOLFPACK DT. 


74.90 


CROWN KOMPLETT DT." 


59,90 


OQPSUP DT. 


59.90 


WONDERLAND 1 MB' 


74,90 


CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 1 MB 


69,90 


OPERATION SPRUANCE DT, 


74,90 


WORLD CHAMPIONSHIP BOXING " 


49.90 


DÂMOCLES DT. 


59,90 


OPERATION STEALTH DT. 


59.90 


WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 


59.90 


DAY OF THUNDÉR OT. 


59,90 


OPERATION STEALTH LÕSUNG DT 


11,90 


XIPHOS 


59.90 


DINOWARS DT. 


54,90 


OVER THE NET DT. 


59.90 


ZAK MC KRACKEN DT. 


64.90 


DRAGON BREED DT. 


69,90 


PANG DT. 


59.90 


ZOUT OT. 


54,90 


DRAGOM PLtGHT DT. 


72,90 


PANZA KICK BOXING DT. 


69,90 






DRAGON STRIKE 


65,90 


PARADROIO90 DT. 


59.90 






DRAGON WARS DT. 


65.90 


PINBALL MAGIC DT. 


49.90 






DUNGEON MASTER DT. 1 MB 


65,00 


PIRATES DT, 


65,90 






DYNAMIC QEBUGGEH " 
ELVIRA DT, 


64,90 
65.90 


PLAYEH MANAGER DT. 
PLOTTING DT. 


49,90 
59,90 


PREISHITS AMIGA 


ELVIRA LÕSUNG DT. 


13.90 


POLICE OUEST 2 1 MB 


89,90 






EMLYN HUGES INT. SOCCER DT. 


64,90 


POOLOF RADIANCE DT. 1 MB 


59,90 


AFTERBURNER 


24,90 


ENCHANTED LAND - 


54,90 


POPULUS DT. 


64,90 


ADVANCED FRUIT MACHINE SIM. 


24.90 


EPtC ' 


69,90 


POPULUS DATA DJSK DT. 


35,90 


BAAL 


17,90 


ESWAT DT. 


59.90 


PORTS OF CALL DT. 


59,90 


BALLISTIX 


17,90 


ÊXTASE DT. 


69,90 


POWER BOAT 


65,90 


BATMAN THE CRUSADER 


24.90 


F-1 6 COMBAT PÍLOT DT. 


61 ,90 


POWERMONGER DT. 


65,90 


BLOOD MONEY 


17,90 


F-1 6 FALCON DT. 1MB 


72.00 


POWERMONGER DATA DISK DT. * 


39,90 


CONFLICT 


17,90 


F-1S MISSION D1SK 1 DT. 


54.90 


POWERPACK COMPILATION 


65,90 


DOUBLE DRAGON 


24,90 


F-1S MISSION QÍSK2 DT. 


54.90 


PROJECTILE DT. 


65,90 


DYNAMITE BUX 


24,90 


F-19 STEALTH FIGHTER DT. 


69,90 


PUZZNIK DT. 


59,90 


FANTASY WORLD DIZZY 


19,90 


F-29 RETALIATOR 


64,90 


RA DT. 


54,90 


FAST FOO0 


19,90 


FATAL H EH ITAGE DT. 


69.90 


RAINBOW ISLAND DT. 


59.9D 


FERRARI FORMULA 1 


24,90 


FINAL BATTLE DT. 


65.90 


REEDEREI DT. 


49.9D 


FLY FIGHTER 


24.90 


finai nnuMANn dt 


65.90 


RED STORM RISING DT. 


65,90 


GFL BASEBALL 


19,90 


FhHF AMD FnRRFT 9 rVT 


59 90 


RICK DANGEROUS 2 


S9.9D 


GFL FOOTBALL 


19,90 


FLIGHT OF THE INTRUDER DT. ' 


75.90 


RINGSOF MEDUSA DT. 


59Í90 


HOUND OF SHADOW 


29,90 


Ft IP IT í MÃRMD^F 


59Í90 


ROBOCOP 2 DT. 


59,90 


IMPACT 


17,90 


FLOOD DT. 


65Í90 


ROGUE TROOPER 


m',sa 


INTERCEPTOR 


29,90 


FULL BLAST COMPILATION 


72,90 


SAINT DRAGON DT 


59,90 


KIKSTART 2 


17,90 


FUTURE BASKETBALL DT. 


59,90 


SARACON DT. 


65.90 


LAST NINJA 2 


24,90 


GALACTIC EMPIRE DT. * 


74,90 


SATAN * 


54,90 


OUARTZ 


44,90 


GEISHA DT. 


65,90 


SECOND WORLD 


54.90 


OUATT RO ÁRCADE COMPILATION 


37.90 


GOLDENAXE DT. 


65,90 


5ECRET OF MONKEY ISLAND DT. 


78,90 


QUATTRO SPORTS COMPILATION 


37,90 


GRE AT COURT 2 DT. 


65,90 


SEGA MASTER MIX DT. 


59.90 


ROCK STAR 


17.90 


HARD DRIVIN 2 


59.90 


SHADOW OF THE BEAST 2 ind. SHIRT DT. 


75.90 


SHUFFLEPACK CAFE 


24,90 


HARLEY DAVIDSON 


72,90 


SBAOOW WARRIORS DT. 


59,90 


SIDEWINDER 2 


17,90 


HARPOON DT. 1 MB 


72,90 


SHOCKWAVE 


59,90 


SILKWORM 


24,90 


HEROES COMPILATION 


69,90 


SIM CITY DT. 


72.90 


SIM CITY OT KURZANL. 


49,90 


HORROR ZOMBIES DT." 


65,90 


SIM CITY TERRAIN EDITOR 


39.90 


SPIDERTHONIC 


17,90 


IMMORTAL DT. 1MB 


65,90 


SIMULCRA DT. 


65,90 


STORM LORD 


24,90 


IMPÈRIUM DT. 


65,90 


SOCCÊRMANIA DT. 


65.90 


SUPER WONDERROY 


24,90 


INDIANA JONES 3 ADV. DT. 


65,90 


SPEEDBALL2 " 


65,90 


WORLD CLASS LEADERBOARD 


2S.90 


INDIANAPOLIS 5D0 DT. 


65,90 


SPIQERMAN DT. 


59.90 


XENON 


24,90 


INTERNATIONAL SOCCER CHALL. DT. 


65.90 


SPINDIZZYWORLDS DT, 


59,90 


ZANY GOLF 


29,90 


INVEST OT. 


65.90 


STAR CONTROL 


65,90 


Abgabe nur solange der 1/orrat reichl! 


ISHIDO DT. 


65,90 


STARFUGHT DT. 


65.90 






IT CAME FROM THE DESERT DT. 1 MB 


74,90 


STREET HOCKEY 


59,90 






JAMES FOND 


85.90 


STHIDERII DT. 


59,90 


SONSTIGES 




KICKOFF2 DT. 


59,90" 


STUNRUNNER 


59,90 




KILLING GAME SHOW DT. 


54,90 


SUPER OFFROADRACER DT. 


65,90 




KINGS OUEST 4 1MB 


09.90 


SUPER SKWEEK 


54,90 






KLAX 


49,90 


SUPREMACY 


69,90 


KIND WORDS 2 TEXTVERARBEITUNG DT, 109.90 


LEGEND OF FAIRGAIL DT. 


65,90 


SWORD OF THE SAMURAI DT. " 


65,90 


INFOFfLE DATENBANK DT, 


1D9.90 


LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB 


35.90 


TACTICAL F1GHTER 2 DT. 


65,90 


OKTALYZER DT. MUSIK EDITOR 


79.90 


LEMMINGS 


59,90 


TEAM, SUZUKI DT. 


59.90 


DELUXEVIEW -VIEDO DIGITIZER- 


349,00 



WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
Liegnitzerstralte 1 3 

8038 Grõbenzell 
Telefon 08142/8273 
08142/53912 und 08142/8274 

AMIGA ZUBEHÕR 



4 PLAYÈR ADAPTER 24,90 

AMIGA ACTION REPLAY 1 89,00 

ELEKTHONISCHER BOOT-SELECTOR 39,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO 6000 29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90 

JOYSTICK GR AVIS SCHWARZ 79,90 

JOYSTICK GHAVIS TRANSPARENT 84,90 

MIDI CONNECTOR 79,90 

MOUSE/JOYSTICK VERLANGEHUNG 9.90 

PARALLEL PORT ERWEITERUNG 179.90 

SYNCHO EXPRESS 2 99.00 

X-COPY 2 inkl. Hardware 89,90 



Diskettenlaufwerke 

3.5" FLOPPY EXTERN ASOO-A2000, ABSCHALTBAR, 
880 KB, EXTREM LEISE, SUPERSLIMUNE 25 MM 
HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFEHTIG 169,90 

5,25" FLOPPY EXTERN A50D-A200D, 

ABSCHALTBAR, 40/80 TRACKS, 

KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 209.90 

Speichererweiterungen 

517KB RAM ERWEITERUNG A500ZUM 
EINSTECKEN. ABSCHALTBAR. 4 MEGA- 
BIT CHIPS, AKKU- UHR 95.90 



1.8 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500, 
INTERN. MIT 512 KB BESTÚCKT, UHR 



2,0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA SOO, 
INTERN, MIT 512 KB BESTÚCKT, UHR 



6.0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 2000, 
INTERN, MIT 2 MB BESTÚCKT 



Harddisk 



HA RD DISK STATIONEN FUR AMIGA 500 

30 MBYTE 

40 MBYTE NEC 

50 MBYTE 

60 MBYTE 



249,90 



499,00 



1098.00 
126B.00 
1368,00 
1498,00 



AUTOBOOT-FILECARD FUR AMIGA 2000 
30 MBYTE 898,00 
49 MBYTE 1098,00 
40 MBYTE SCSI 1298,00 
60 MBYTE SCSI 1398,00 
83 MBYTE SCSI 1498,00 

ALLE HARDD1SKS UND FILECAHDS WERDEN 
KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG UND MIT 

AUTOBOOT A.LF. 2 TREIBER AUSGELIEFERT. 



Scanner 



469,00 



REIS HANDY SCANNER TYP 2, 200 DPI, 
SW. 64 MM 

REIS HANDY SCANNER TYP 10, 400 DPI, 
SW. 105 MM 859,00 
REIS HANDY SCANNER TYP 6 COLOR, 
4096 FARBEN, 64 MM 1 498,00 

HEIS PERSONAL A4 SCANNER. 200 DPI.4 
GRAUSTUFEN 149B.00 

LEERDISKETTEN 



3,5' 
3,5" 



2DD NoName lOer 
2HD NoName 10er 



5,25" 2DD NoName 10er 
5.25' 2HD NoName 10er 



MAUSE 



REIS MOUSE FUR ALLE AMIGAS 
MOUSE SET HAUS/HALTER/PAD 
MAUSMATTE 



9,90 
19,90 



5,90 
12,90 



79,00 
19.90 
6,90 



DISKETTENBOXEN 



BOX 80 STCK 3,5" DISKETTEN 
BOX 100 STCK 5.25 DISKETTEN 



19,90 
19,90 



NINTENDO GAMEBOY (TM) 



GAMEBOY INCL. : 

- KOPFHÕRER 

- DIALOGKABEL 
-UND SPIELTETHIS 
BATTERIESET MIT NETZTEIL 
SP1ELMODULE AB 



. BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Intum vorbehalten * Liste gegen frankierten Rúckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50 DM * Ausland Eurascheck plus 10,00 DM 



159,90 
65,90 
44,90 



INTERNATIONAL 



Computer Software- Vertrieb 
E. HEIDMULLER 

Telefon02 21/60 4493, 



SOFTWARE 
KÕLN 

HeirJenrichstr 10, 
5000 Kõln BO 

Telefax: 02 21/60 90 03 



AMIGA Auszug aus unserem Hardwareangebot 



A 10 TankKiller 


79.90 


Batlle Command dt. 


54,00 


Chãos Strike Back dt. 


57,00 


Great Courts Edi. 


62,90 


Csr Vup dt 


57,00 


Chessmasler 2100 


68,00 


Dragon Wars dl. 


62.90 


Fruit Maschine dt 


25,00 


Full Blast dt 


67,00 


Harpoon dt. 


68,00 


Imperium dt. 


62,90 


Indiartapolis 500 dt 


62,90 


Kicfc Dll Final Whistle dt. 33,00 


Kings Quest 4 


83,90 


Lemmings dt. 


58,00 


Loom dl 


67.90 


M1 Tank Platoon dl. 


(9,90 


Midwinter dt 


62.90 


Monkey Island dt. 


67,00 


M.U.D.S.dt. 


65,00 


Master Blaster dt. 


63.00 


Mig 29 Fulcrum dt 


a. A 


Narc dt. 


57.90 


Might Shift dt 


52.00 


On the Road dt 


55.90 


Doops Up dt. 


63,90 


Obitus dt. 


75.00 


Preriistonc Tale dt. 


53,00 


F-ickn Pile dt 


63,00 


Pirates dl. 


64,00 


Piris Dl Cali 


50.00 


Panza Kick Boxing dt. 


68,00 


Powermonger dt. 


65,90 


Plallnum (Spielesamml.) dt. 58,00 


Quadrei dt 


63,00 


Ftick Oangerous 2 dt 


57,90 


Romance of 3 Kingdom 


99,00 


Sidmnn Midi Proless. dt. 99,90 


Super Sweek dt. 


52,00 


Speedbail 2 dt. 


65,00 


Spirit pi Excaibu dt. 


67,00 


Tower FRA dt 


65,90 


Tom and ttie Ghosl dt. 


62,90 


Ultima 5 


69.90 


Wings dt 


72,90 


Wild West World dt 


83,90 


Wolfpack dt 


71,90 


Z-Oul dt 


52,90 


Dies ist ein Auszug 


aus unserem Angebot. 



Weitere Spiele 
auf Anlrage. 



UNSERE SOFT- 
UND HAROWARE- 
PREISE SINO HART 
KALKULIERT 

Weitere Neuerschei- 
nungen tâglich ! 
Bille nachfragen ! 
Bei Nachiieferung 
úbernehmen wir 
díe Portakasten 
der zweilen 
Seitdung 



Sind Sie Grafiker 

oiter 
Programmierer? 
Haben Sie ein Spiel 
programmiert? 
Wenden Sie sich 
vertrauensvoll 
an uns! 



Hardwarepreise neu kalkuliert! 

Das neue Supra A5DQ XP Kard Dlsk RAM System 

Dieses neue System ist nichl nur eme neue Hard Disk, sondem er- 
weiterurigstariige Speíchererweileruna und Festplarte in elnem. 
** Micro Power DrivE *+ Autobootender SCSI Konlroller 
* * Autoboot isl abschaltbar ** Abschattbare Hard Drive 
** Durchgeschlilfener Expansionsporl ** ftam Test-Mode 
+ * Speicriererweiterung aul bis S MB erweiíerbar 
** Alleinige Nutzung der Spflicr>ererweilerung bei abgeschalteter 
Hard Drive usw. 

Wir bieten Ihneo dieses System mil 40 MB Hard Drive und 5 1 2 KB an 

Barpreis 1298 — 

Das gleiche System mit 20 MB 1149,- 



Speichererweiterungeri, Harddrives & Controller Interiaces 

Supra A1 000 30 MB Hard Drive 1374.90 

Supra A1QQ0 40 MFJ Hard Dlsk 1449.90 

Supra A1000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 2299,90 

Supra A2000 40 MB Hard Drive SCSI Quantum 1 1 48,90 

Supra A2000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 1748.90 

Supra A2000 1 05 MB Hard Drive SCSI Quantum 1 948.90 

Supra RamB MB bestuckl mil 0 MB 339,90 

Supra Ram 8 MB bestuckl mil 2 MB 489,90 

Supra SCSI Wordsync Controller 285,90 

Speichererweiterung Microbotics 8 UP 2-8 MB 479.90 

ASOO Speichererweiterung 120.-- 

A500 30 MB Supra SCSI 1249.90 

A500 40 MB Quantum 1 1 ms SCSI 1449,90 

A5O0 80 MB Quantum 11 ms SCSI 1989,90 

A5Q0 105 MB Quantum 11 ms SCSI 2148,90 

A500 Supra Syquest mit Controller und Carl, extern 2449 90 
ASOO Supra Syquest mil Cart. und Wordsync Contr. int. 1948,90 
A500 Syquest 44 MB inlern mit Cart., kein Contr. int. 1899,90 

A500 SCSI Controller 379.90 

ASOO XP SCSI Kil lohne Hard Drive] 548 90 

A500 Speichererweiterung auf 1 MB inkl. Spiel 169,90 

ASOO 2 MB Memory túr Supra Hard Drive 549 90 

A500 Trump Card 599,90 

A500 Slarboard II 2 MB bestuckl 0 KB 669,90 

A500 Meta4Ram (Speichererweiterung] 449,90 

A500 Baseboard 512KB bis 4 MB bestúckbar 299.90 

Lautwerk fur Amiga extern 1 69,90 

Laufwerk lur Amiga extern mit 4 Spielen 1 99, — 

Modems und Zubehõr fur den AMIGA 

US Robotics Dual Standard V324M4.400 2319,90 

US Robotics 14.400 1489.90 
* Die Inbetrtebnahme der ajufgefilhrten Modems am DSP, Telecom- 
Netz Ist unter Slrafandrohung verbolen! 



Mouse Master 75,90 Super Card 

Díe Cordless Inlrarolmaus 215,90 Mouse Pads 
Amiga Mouse 59,90 Trackball 



198.90 
9,90 
99,90 



' Alie angegebenen Preise sind Barzahlungspreise zzgl. Porto und Ver- 
packung 



Versam! per HH UPS 10.- DM, Post 9 - DM 
(insere aktuelle Preisliste erlialten Sie gegen einen 
Irankierten Ruckumschlag 

24 Std. Beslellannahme (Annilbeantworter) 

Preisánderungen vorbehallen 



Weilere Neuersctiemungen vorrâtlpt Bitte nachfragen 

Computer Softwarevertrieb 

Mn Fr 10 00 - 18.3» Ulir 
Holllne 1: 02 21 I 60 44 93. HolllM II: 02 21 / 60 41 95 Tllalai: 02 21 1 60 9D 0} 
Besímderer Service UPS - AIR Innflrhslb von 24 Sluitàen 



d» Computercamp im Schwarzwald ™n Mn 

ATOSan Computerhura-, ftpart- und f rejíeltangsbot 



Computerferien 1991 
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Heute nehme ich mal ali meinen Mut zusammen und behandle ein Thema, das eigentlich 
gar nicht zu dieser Seite pafit und zudem noch sehr unerfreulich ist: den Golf-Konflikt. 
Irgendwie geht diese Krise doch uns alie an, gestattet mir also ein paar persõnliche Worte. 



„Ist sie komplett verriickt 
geworden, oder nur groíien- 
wahnsinnig?" wird sich jetzt 
vielleicht so mancher von 
Euch fragen. Schon richtig, 
dies ist „nur" die Girl-Seitè 
im Amiga Joker und nicht 
der Kommentar zur Weltla- 
ge im Spiegel. Ich habe auch 
gar nicht vor, hier irgend- 
welche politische State- 
ments abzugeben. Nein, es 
ist vielmehr so, dafi der 
Krieg im Nahen Osten auch 
uns in der Redaktion viel 
dírekter beriihrt, ais man 
auf Anhieb meinen kõnnte. 
Wãhrend diese Zeilen ent- 
stehen, sitzt die halbe Welt 
vor dem Fernseher oder Ra- 
dio und hõrt erschiittert die 
Schreckensnachrichten aus 
dem Krisengebiet (ich hoffe 
sehr, daB der Krieg jetzt, da 
Ihr die Seite lest - also etwa 
in vier Wochen - schon wie- 
der lángst Geschichte ist!). 
So groB ist das Entsetzen, 
daB uberall vergnugliche 1 
Veranstaltungen abgesagt 
werden, und sogar das Fern- 
sehen die eine oder andere 
Sendung aus dem Pro- 
gramm gestrichen hat. Ali 
das stimmt einen doch sehr 
nachdenklich, und so man- 
ches, das eben noch eine 
unverfángliche Selbstver- 
stàndlichkeit war, bekommt 
nun ein ganz anderes Ge- 
sicht . . . 

Beispielsweise das Cover 
unserer Februarausgabe: 
Ais das Heft in den Druck 
ging, war das Titelbild (mit 
einem Terroristen, der ein 
Hochhaus in die Luft 
sprengt) nichts weiter ais ein 
tolles Action-Motiv. Nun 
aber beschleicht mich beim 
Betrachten des Bildes ein 
mulmiges Gefúhl - hàtten 
wir die Ereignisse vorherse- 
hen kõnnen, kõnnte man 



fast schon von einer Ge- 
schmacksverirrung spre- 
chen, So ziemlich dasselbe 
gilt fiir die Vorschau-Seite. 
Ais sie geschrieben und ge- 
staltet wurde, war der Witz 
iiber den drohenden Welt- 
untergang eben nichts wei- 
ter ais ein guter Gag - jetzt 
im Moment ist er so maka- 
ber, daB einem dabei das 
Lachen durchaus im Hals 
stecken bleiben kann! 
Nun sind solche Selbstzwei- 
fel natíirlich miiBig, denn 
weder sind wir Hellseher, 
noch hátten wir das Cover 
oder die Vorschau noch 
rechtzeitig ándern kõnnen, 
Wir sind also (wie jk eigent- 
lich die ganze Welt) von den 
Ereignissen úberrollt wor- 
den, und es gibt zur Zeit 
auch bestimrnt Wichtigeres 
ais die Seitengestaltung ei- 
nes Computer-Magazins. 
Dennoch scheint mir der 
Anlafi richtig, um sich viel- 
leicht doch noch mal ein 
paar grundsãtzliche Gedan- 
ken uber Gewalt in Compu- 
terspielen zu machen. Wer 
sich beispielsweise in diesen 
Tagen mit einem Game wíe 
„Operation Thunderbolt" 
vergnúgt, muB schon beson- 
ders abgebrúht sein. Da bal- 
lert man auf Sprites, die ein- 
deutig ais arabische Solda- 
ten zu identifizieren sind - 
faat also das Argument, es 
wáre ja „nur ein Spiel" wirk- 
lich unter allen Umstánden 
Gúltigkeit? Oder nehmen 
wir mal das ohnehin miese 
„N'uclear War". Ist es tat- 
sãchlich vertretbar, atomare 
Angriffe zum FreizeitspaB 



zu verharmloscn? Und wie 
sieht es da eigentlich mit den 
verschiedenen Simulationen 
von Kampfflugzeugen oder 
Panzern aus? Von den diver- 
sen „strategischen Konflikt- 
simulationen" à la SSI und 
ARC ganz zu schweigen . . . 
Keine Sorge, der Joker wird 
auch in Zukunft nicht zum 
Fachblatt fúr Moralapostel 
mutieren, wir wollen die 
Dinge auch weiterhin mit 
einem Augenzwinkern auf 
uns zukommen lassen. Nur: 
Die Realitãt hat mir leider 
mal wieder gezeigt, daB, 
auch die Fiktion eines Com- 
puterspiels nicht so ganz ge- 
dankenlos konsumiert wer- 
den sõllte.' Unter diesem Ge- 
sichtspunkt kann man viel- 
leicht sogar die „Altherren- 
riege" von der BPS etwas 
besser verstehen - wer 
Kriegszeiten hautnah miter- 
lebt hat, sieht Baller-Action 



afn Screen halt doch etwas 
anders ais unsereins. Nach 
wie vor bin ich jedoch der 
Úberzeugung, daB Zensur 
der falsche Weg ist, die Sa- 
che anzugehen. Wir sollten 
uns aber alie dariiber im 
Klaren sein, daB wir unseren 
viel zitierten Abstand zu den 
Geschehnissen am Bild- 
schirm nur dann beibehal- 
ten kõnnen, wenn wir uns 
(wenigstens hin und wieder) 
damit auseinandersetzen! 
Somit wunsche ich Euch 
und uns eine friedliche Zu- 
kunft und daB die nãchste 
Girl-Seite wieder ein etwas 
frõhlicheres Thema hat. 
Dann gibfs auch wieder das 
gewohnte Preisausschreiben 
- diesmal wáre es wohl ein 
biBchen unpassend. Bis 
dann, 

Eure Èrigitta 
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DATA BECKERS 



Demos, Demos und kein Ende! Nach dem „Megamighty Intro Designer" und diversen PD- 

von jenen Leuten, die wirklich 





TA BECKER 

OFTWARE 



Nobel, nobel: Ein richtiges Buch ais Anleitung 




Tja, wer hat schon mehr 
Erfahrung auf diesem Ge- 
biet ais die Jungs aus der 
Szene? SchlielMich kõnnte 
man mit Fug und Recht 
behaupten, dali Demos und 
Intros eigentlich eine Erfin- 
dung der Raubkopierer 
sind: Anfangs verewigten sie 
sich nur mit ihrem Namen 
im Vorspann der gecrackten 
Spiele, daraus wurden dann 
immer lãngere Texte, die all- 
mâhlich auch das Laufen, 
Schwingen und Húpfen 
lernten. Mit der Zeit kamen 
noch Grafiken und Sound- 
untermalung dazu - und ir- 
gendwann war daraus 
schlieBlich eine richtige klei- 
ne Kunstform entstanden! 
Inzwischen ist das alies mehr 
oder weniger Geschichte, 
was aber natiirlich nichts 
daran andert, daB es gerade 
in Szenekreisen ein ■ paar 
echte Spezialisten fiir De- 
mos gibt. Und genau die 
haben auch vorliegenden 
Demomaker verbrochen: 
Das gute Stiick wurde nám- 
lich von Red Sector ent- 
wickelt, einer der bekannte- 
sten Szenegruppen (die 
Jungs gibt es fast schon ge- 
nausolange wie den Amiga 
selbst). Falis sich jetzt je- 
mand verwundert fragt, wie 
denn ein so renommiertes 
Unternehmen wie Data 
Becker dazu kommt, mit 
Raubkopierern zusammen- 
zuarbeiten, sei ihm zu seiner 
Beruhigung gesagt, daB Red 
Sector keineswegs aus- 
schlieBlich aus Crackern be- 
steht. AuBer diesem „illega- 
len Ast" gibt es dort auch 
jede Menge fáhige Program- 
mierer, Grafíker, Soundgu- 
rus und eben Demo-Macher. 
Nach dieser langen Vorrede 
wird's allmãhlich hõchste 
Zeit, sich mal etwas náher 
mit dem Hauptdarsteller des 



heutigen Abends zu be- 
schãftigen! Was kann er, wie 
sieht er aus, was macht ihn 
so ergiebig? Fangen wir mal 
mit dem Kõnnen an: Die 
Lottozahlen kann er nicht 
vorhersagen - sonst aber 
praktisch alies! Auf der un- 
scheinbaren kleinen Disket- 
te sind tatsàchlich so viele 
Mõglichkeiten enthalten, 
daB ich erstmal tief Luft 
holen muB, um wenigstens 
die wichtigsten davon auf- 
zuzáhlen: Das fertige Demo, 
so wie cs auf dem Bildschirm 
erscheint, besteht grund- 
sátzlich aus drei Bereichen; 
am oberen und unteren 
Screenrand kõnnen kleine 
Logos bzw. Laufschriften 
eingeblendet werden, wàh- 
rend in der goldenen Mitte 
nahezu alies mõglich ist. Die 
Logos kõnnen ein- und aus- 
geblendet werden, reinflie- 
Ben oder reinfallen, die 
Schriften stehen in den Grõ- 
Ben8x8, 16x 16und 32x32 
Pixel zur Verfúgung. Selbst- 
verstàndlich kann man auch 
im Mittelfeld Laufschriften 
und ganze Textscreens (mit 
bis zu 16 Farben) verwen- 
den, iiber frei defínierbare 
(Sinus-) Kurven laufen las- 
sen, mit 3D-Effekten verse- 
hen usw.. Aber fúr diesen 
Bereich gibt es noch viel 
interessantere Gestaltungs- 
mõglichkeiten, beispielswei- 
se durch Vektorgrafiken, 
Bobs und Spiegeleffekte. 
Auf der Disk befinden sich 
bereits ein paar fertige Vek- 
torobjekte, dariiberhinaus 
lassen sich sàmtliche Grafi- 
ken, die mit einem beliebi- 
gen Malprogramm erstellt 
wurden und ais Brush im 
IFF-Format vorliegen, pro- 
blemlos in das Programm 
einbinden (maximale GrõBe 
320 x 158 Pixel). 
Was die Sounduntermalung 




Varianten stellen wir Euch heute den Rolls Royce unter den Demomakern vor - entwickelt 
wissen, was Sache ist . . . 



angeht, wird hier alies unter- 
stiitzt, was bei den Musik- 
programmen Rang und Na- 
men hat: „Sidmon", „Mark 
II Sound System", „Noise- 
tracker", „Deltamusic", 
„Futurecomposer" und „BP 
Soundmon". Na, wenn das 
mal nicht genug Auswahl 
ist?! Begrenzt ist man in sei- 
ner Schaffensfreude ledig- 
lich durch das Chipmemory, 
also 5 12K beim 500er bzw. 1 
MB beim 2000er oder gar bis 
zu 2 MB beim 3000er - aber 
wcr hat schon so ein Teil? 
Kommen wir zur Demopra- 
xis; Herzstiick des Ganzen 
ist der sogenannte Pattern- 
Editor; hier wird festgelegt, 
was man haben will, wie 
man's haben will, und wo 
man's haben will. Also etwa 
Musik ja/nein, Vektorgrafi- 
ken, Sinusscroller, Bob-Ef- 
fekte und dergleichen mehr, 
Aus der Vielzahl von Optio- 
nen und Untermeniis, in die 
man von hier aus gelangt, sei 
beispielhaft der Texteditor 
angefúhrt: Damit kõnnen 
z.B. Laufschriften beschleu- 
nigt, angehalten, gespiegelt, 
farbig hinterlegt, um 180° 
gedreht, geschrumpft oder 
„gewobbelt" werden - und 
noch einiges mehr! Alles, 
was man gerade zusammen- 
gebastelt hat, lãBt sich jeder- 
zeit ausprobieren und gege- 
benenfalls verbessern; so- 
bald man mit dem Ergebnis 
zufrieden ist, kann das ferti- 
ge Meisterwerk abgespei- 
chert werden - entweder ais 
per CLI ladbares Demo 
oder direkt in den Boot- 
block einer Diskette, so dafi 
es auch alleine lauffáhig ist 
(dann braucht man nicht 
immer mit der Workbench 
unterm Arm rumzulaufen, 
wenn man seine Schõpfung 
mal anderen Leuten zeigen 
will . . .). 



So, und wie sieht's schlieB- 
lich noch mit der Handha- 
bung aus? Nun, durch die 
Fulle des Gebotenen tut 
man sich am Anfang schon 
etwas schwer, es gibt tausen- 
derlei Optionen, Menus und 
Untermeniis, die man erst- 
mal in den Griff bekommen 
muB. Dabei ist die mitgelie- 
ferte deutsche Anleitung 
(úbrigens ein richtiges Buch 
mit iiber 80 Seiten!) nicht 
immer eine groBe Hilfe, vor 
aliem, wenn man sich vorher 
noch nie mit dieser Thema- 
tik beschãftigt hat. Aber wo 
ein Wille, da ist frúher oder 
spãter auch ein Demo - an- 
ders ausgedriickt, nach einer 
mehr oder weniger langen 
Warmlaufphase klappt die 
Sache eigentlich recht pro- 
blemlos, Die Tastatur muB 
nur fúr Texteingaben be- 
miiht werden, ansonsten 
wird alies per Maus bedient. 
Man sollte vielleicht noch 
erwàhnen, daB das Pro- 
gramai nur mit mindestens 1 
MB lãuft, wer ein Zweitlauf- 
werk benutzen will, benõtigt 
sogar 1,5 MB Speicher. 
Der Preis betrãgt ca. 69,- 
DM, also keine ganz billige 
Angelegenheit, aber ange- 
sichts des enormen Lei- 
stungsumfangs geht das 
schon in Ordnung. Wer auf 
der Suche nach einem Pro- 
gramm mit schier unendli- 
chen Gestaltungsmõglich- 
keiten ist und wenigstens ein 
Minimum an Vorkenntnis- 
sen mitbringt, sollte bei Da- 
ta Beckers Demomaker un- 
bedingt mal reinschnuppern 
- es lohnt sich! (mm) 

Bezug úber den Fachhandel 
oder direkt bei: 

Data Becker 
Merowingerstr. 30 
4000 Diisseldorf 1 
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Unser erstes selbstgcstricktes Demo! 
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GD ADVANTAGE. THE 
KONTENMANAGER 
LOGISTIX PROFESSIONAL 
MATH AMATION 
MAXIPLAN PLUS 
PERFORMANCE 
SUPERBASE AMIGA 
SUPERBASE 2 
SUPERPLAN 
SUPERBASE PRO. 

SUPERBASE PRO. ENTWICKLERPAKET 
VEREI NSVERWALTONG 

Teitverarbellung und 

DeskTop PubHshlng 

flECKERTEXT II • 238 

CREATEA-5HAPE • 96 

CVSNUS ED PROFESSIONAL V2.0 • 158 

GD DESKTOP BUDGET B5 

GD PAGESETTER 2 1MB 174 

SCKSÍsrWOWSETI 33 

GD PAGESETTER-LASERSCRIPT 95 

GD PROFESSIONAL PAGE 1.3 «394 

PAGESTREAM OPOATE' 1.8-2.0 188 

PAGESTREAM V1,S 295 

PAGESTREAM V2J3" «5 

PAGESTREAM FONTS 1-19 (e66 

PAGESTREAM LINIE FONTS 1-í p 58 
PAGESTREAM POSTSCRIPT FONTS A-C *66 

PRO SCRIPT' 95 

PRO WHITE 3.0 278 

PUBLISHER CHOICE ■ 299 

SAXON PUBLISHER T98 

SUPER CLIPS i ^m^^F-' <s 
SUPER ED • 35 

SUPER ED C FOR MANX COMPILER • 35 
WORD PEHFEKT • 589 

WORD PERFEKT STUDENTÍN • 389 

Gratiksoft- und -Hardware 



278 
488 
158 
85 

• 138 

• 175 

• 95 

• 175 

• 145 
328 1 
598 
375 
1478 
37B 
328 
225 

• 95 

• 98 

• 188 
375 
270 
145 

58 

• 145 



• 19B 

• 43 

• 98 

• 99 

• 199 

• 1591 

• 245 

• 44! 

• 395 

• 135 

• 188 

298 

• 85 

• 185 
238 

• 388 

• 498 

• 74I 



30 PROFESSIONAL 

3D-CAD-AMIGA 1.0 

AEGIS ANIMAGIC 

AEGIS DFIAW 2000 

AEGIS GHÍPHICS STARTER KIT 

AEGIS MODELER 30 

AEGIS PROMOTtON 

AEGIS TOEOSCAPE + PROMOTION 

AEGIS VIDESCAPE 30 

AEGIS VIOEOSCAPE 1 .5+UCIA! 

AIR5HIPS SCULPT 

AIRSHIPS TURBO SILVER 

AMIGA EXTRA 1: GRAFTK 

AMIGA EXTRA 4: GRAFIK 

AMIGA REFlfCTlDNS 

ANIM FONTS I + II (KARA) 

ANIMATION EDITOR 

ANIMATION EFFECTS 

ANIMATION FLIPPER 

ANIMATION MULTI PLANE 

ANIMATION ROTOSCOPE 

ANIMATION STAND 

ANIMATION STATION 

B-GRAPHICS 

BROADCAST T1TLEH II PAL 

BUTCHER 

C-UGHT 

C-V1ÉW I PAL 

C-VIEW II PAL 

CALI GARI (NTSCI 

CAUGARI CONSUMER |NTSÇ) 

CHOROMAP - MAP GENERATOH 

CHHOME TWIST ANIM FONTS 

DECBUILDEBSCAO 

DELUXE PAI NT III 

DELUXE PRINT II 



• 195 

158 
378 
126 
138 
178 



298 
75 
75 

• 45 

• 45 

• 88 
l«95 

95 
88 
95 
145 
133 
85 
198 
318 
598 

• 68 
48 
98 
95 

3898 
428 
98 
138 
148 

• 195 

• 175 



DELUXE VIOEO III 245. 

DESIGN 30 (PAL, DEUI »2*S 

DESIGN, DINOSAUER TURBO SILVER 55 

DESIGN DINOSAUER SCULPT 55 

DESIGN OINOSAURVIOEOSCAPE 55 

DESIGN SPACW TOURBOSILVER 55 

DESIGN SPACE VIDESCAPE 55 

DESIGN WOODLANOS TOURBOSILVER 55 

DESIGN WOQDLANO VIOEOSCAPE 55 

DESIGN ARCHIT - SCULPT 55 

DESIGN ARCHITEKT - TURBO SILVEH 55 

DESIGN ARCHITECT - VIOESCAPE 5S 

DESIGN FUTURE SCULPT 55 

DESIGN FUTURE TURBO SILVER 55 

DESIGN FUTURE VIDESCAPE 55 

DESIGN. HUMAN SCULPT 55 

DESIGN, HUMAN TURBO SILVER 55 

DESIGN, HUMAN VIDESCAPE 55 

OESIGN, INTERIOR SCULPT 55 

DESIGN, INTERIOR TURBO SILVER 55 

OESIGN, INTERIOR VIDEOSCAPE 55 

DESIGN, MICROBOT SCULPT 55 

OESIGN MICROBOT TURBO S1LVER 55 

DESIGN. MICROBOT VIOEOSCAPE 55 

DIGI PA1NT 111 (PAL, H81 • 148 

DIGI VIEW GOLD 4,0 (PAL! +OP1 • 288 

DIGI WORKS 3/D 218 

DIRECTOR. FHE (OEU, PAL) • 88 

DIRECTOR. THE - TOOLKIT G5 

ELAN PERFORMER 119 

EXPRESS PAINT 3.0 176 

EXPRESS PAINT CLIP ART 1 48 
FANTAVISlON 

FLO-FLOORPLAN CONST 88 

GALLERY-3D 138 

GD COMICSETTER • B8 

GO COMICSETTER AftT-FUNNT FIGUR 34 

GD COMICSETTER ARTSCIENCE FIC 34 
GD COMICSETTER ABT-SUPERKEROES 34 

GD MOVIESETTER • 98 

GD MOVIESETTEH CLIPS 1 34 

GD OUTLINE FONTS' 298 

GD PROFESSIONAL ORAW «248 

GD STRUCTUREO CLIP ART 93 

GD VIDEON - COLOS DIGITIIER" 698 

GRAPHICS STU0IO. THE • 68 

HOME BUILDERS SCULPT INTERFACE 168 

IMAGINE (NACHF. TURBO SILVER) 578 

INTERACTOR (PAL) 198 

INTERCHANGE 88 

INTERCHANGE 3D OBJECTS VOL 1 34 

INTERCHANGE TURBO SILVER MODUL 34 

INTERFONT 3D DESIGNER 198 

INTHOCAD PLUS 248 

MARBLETRAIL 78, 

MAXONCAD «42S ! 

MAXON CA D (5TUDENTINJ 239 

MEOIA LINE BACKGROUND 76 

MEGA PAINT 348 

MV PAINT • 68 

PAGERENOER 30 (PALl 268 

PHOTON PAINT II J1M8) 225 

PHOTON VÍDEO CELI ANIMATOR 188 

PIXEL 3 D 126 

PIXOUND 156 

PR1NTMASTER PLUS 74 

PRINTMASTER-ART SAL. 3FANTASY 48 

PRINTMASTER-ART GAL. PAK 1 + 2 69 

PRINTMASTER-FONTS 1 BORDERS 68 

PRO VIOEO PLUS (PAL) 416 

PRO VÍDEO PLUS FONT SET 1-5 DEU «198 

PRO VIOEO PLUS POST |P»K) 498 

PROFILLS 48 

REFLE CTIONS-ANIMATOR • 98 

SCENE GÊNERATOR — - 78 

SCULPT 3D XL (PAL) Í78 

SCULPT -ANIMATE 40 (PAL) • 73S 

SCULPT -ANIMA TE 40 JÚNIOR |F>At) 22Í 

SEX FONTS 58 

SPACE VEHICLES 98 

STARSHIP2050- SCULPT 83 

STARSHIP 2050 - TURBOSILVER 83 

SUPER CUPS (POSTSCRIPT) 53 

SUPER SHARP 78 

SUPER SHARP AMIN FONTS 63 
SUPERPIC DIGITIZEfl + GENLOKOEU • 1795 

TALKING ANIMATOR 93 

TITLE PAGE 293 

TRICKSTUOIO A V2 O • 

TURBO SILVER 3.0 323 

TV GRAPHICS 99 

TV TEXT PROFESSIONAL (PAL) 298 

VIOEO 8 ANIMATION BACKGROUNDS 73 

VIOEO EFFECTS 3D (PAL, DEU) 278 

VIOEO PAGE • 16St 

VIOEO PAGE FONT CLARA 45I 

VIOEO PACE FONT FRIDA « 

VIOGEN PAL VIOEO-BACKER-GENERA 293 

VINTAGE AIRCRAFT (SCULPT 30, 4D) 53 

VINTAGE AIRCRAFT [TURBO SILVER) B9 

X-CAO DESIGNER (PAL) 178 

X-CAD PROFESSIONAL (PAL) 549 

20ETR0PEV1.1 •183 

ZUMA FONTS 1-5 |»5S 

Musiksott- und -Hardwira 



AEGIS AUDIOMASTER Hl 


153 


AEGIS SONIX 2 0 


113 


AMIGA EXTRA 6: AUDIO WORX 


• 45 


AMIGA EXTRA 9 SONIX HITKISTE 


• 45 


AUDIO ENTWICKLER-PAKET 


• 99 


BARS 4 PIPES 


396 


BARS S PIPES PROG HANOBOOK 


99 


BARS ', PIPES MULTI MEDIA 


89 


BARS 1 PIPES MUSIC80X B 


89 


DELUXE MUSIC (PAL. DEU) 


• 185 


DELUXE MUSIC IT SROCK NROLL 


28 


DR T'S MUSIKMOUSE 


• 58 


OR TS C0PY1ST APPRENT1CE 


198 


DR. T'S COPYtST DTP 


498 


OR. T S COPVIST 3.0 


598 


OR. T'S KCS 1 COPY. APPRENTICE 


588 


DR. TS KEYBOARD CONTA SEÚ. 2 


598 


OR. TS KORG M-WR 


29S 


OR T S MIDI-RECORDING-STUDIO 


138 


OR- T'S TISER CUB 


168 



E CE. MIDI 500 1 28 

KYPERCHORD 258 
M 325 
MASTER SOUND 128 
MIDI INTERFACE A5OO/A2OO0 78 
MIOI MAGIC 299 
MUSIC BOX A 98 
MUSIC X 448 
MUSIX X JÚNIOR 2B8 
SOUNDEXPRESS 118 
SOUND FACTORY 118 
SOUNDSAMPLER OMEGA 22XHZ STER »14B 
SOUNDSAMPLER OMEGA 28KHZ MONO «79 
SOUNDSAMPLER OMEGA 44KHZ MONO • 108 
SOUNDSAMPLER OMEGA+26KHZ MONO» 128 
SOUNDSAMPLER OMEGA+ 5SKHZ MONO • 14B 
SOUNDSAMPLER STEREO (MÍMETICS) 228 
SYNTHIA II 198 
TFMX WORKSTATION 118 

Dalenlerniibertragung und 
nútzllche Zusabtoftware 



A-MAX MACINTOSH EMULATOR 
A- MAX II: 

A-MAX: 128K ROM'S 
A-MAX: CUTT1NG EDGE DRIVE 
A-TALK III 

AMIGA DRIVE ALIGNMENT 
AMIGA EXTRA 2: UTILITIES 
AMIGA EXTRA 10: UTILITIES 
AMIGA EXTRA 14: MENU MIND" 
AMIGA EXTRA 15: TUOLS* 
AWARD MAKEH PLUS 
AWARO MAKER SPOHTS LIBRARY 
B AD. DISK OPTIMIZER 
BBS-SULLETIN BOARO 4.2 
BOOT-MAXER V2.0 
BTXyVTX-MANAGER V2.2 ÍTZ -f IF 
BTX/VTX-MANAGER V2 2 FTZ - IF 
BTX/VTX-MANAGER ADAPTER AIOOO 
CAMALION 
CLI-TDOL I 
CROSS DOS 4.0 
OB MAN 5 
DOS MANAGER 
D0S-2-D0S 

FACC II FLQPPY ACCELERATOR 
FUN KEVS 
G O M F, 3.0 
HYPERCORD 
ICONLAS V1.3 
ICON MAGIC 
ICON PAINT 
INTER FONT 
MAC-2^)0S 

MAGELLAN VI. 1 (KONSTL INTELLI) 
MARK II SOUNDSYSTEM 
MATH ÍLASTER PLUS 
MATHE PROFI 
MATHE TRAINER + PROFI 
OUTLINE' 
PC-BBIDGE 

POWER WINDOWS 2.5 
PRO BQARD 
PRO BOARO PERSONAL 
PRO NET 

PRO NET PERSONAL 
PROF COLOR FONTS 
PROF. HEADLINE-FONTS 
PROF VIDEO-FONTS 
PROJECT D 
PUBLISHERS CHOICE 
OUARTERBACK 4,0 
OUARETERBACK TOOLS 
RÃW COPY 1.3 

SYNCRO EXPRESS (COPYPROG) 
TOTAL CONTROL DIET • 
VlflUSKILLER V4.1 
WOHKBENCR + EXTRAS 1 .3 2 
X-COPY II 

X COPY II + HARDWARE 
X-COPY PROFESSIONAL 83 1 

Lerns çHuFare 

AMIGA EXTRA 7: ERDKUNDE I • 45 

AMIGA EXTRA 8: ENGLISH I «45 

AMIGA EXTRA 16: ERDKUNDE II «45 
AMIGA EXTRA 17: MATH-GE0METR1E «45 

AMIGA EXTRA 18: MATH ÁLGEBRA • 45 

AMIGA EXTRA 19: PHVSIK I • 45 

DISTANT SUNS (ATRDNOMIE) 114 

ENGLISCH COMMRCIAL BB 

ENGLISH I BB 

ENGLISH II BB 

ENGLISH III 68, 

GOOFV SCHNELLZUG «74 1 

LATEINGRUNDWORTSCHATZ 86 

MATH VISION 288 

MATHE-TRAINER • 45 

MATHEMATIK PROFESSIONAL «68, 

MICKYZOO «74 

PHHASEN TRAINER • 4S 1 

RECHTSCHREiauNG DEUTSCH I 88 

RECHTSCHREIBUNG DEUTSCH II BB 

RECHTSCHREI8UNG DEUTSCH III 88 

SESAME STR AT THE ZOO 78 

SESAME STR: LETTERS FOR YOU 78 

SESAME STR: NUMBERS COUNT 78 

SESAME STR: OPPOSITES ATTRACT 78, 

SPIELEND LERNEN 2. 6-8 JAHRE «58 1 
SPIELEND LERNEN 2. UNTER 6 JAHRE 58, 

VOKABELTRAINER VI. 5 »58 ! 

Spíele und Simulationen 

3D POOL 58 

688 ATTACK. SUBMARINE SIM 78 

A-10 TANK K1LLER 83 

AM.C. 53 

ACCESS 88 

ACCOLADE IN AKTION (GAMESOX) • 

ACTION FIGHTER 63 

ADIOAS CHAMPIONSKIP 741 

ADVANCED SKI SIMULATOR 43 

AOVENTURES' • 73 

ALICE IN WOONOERLAND 1MB 84 

ALICE IN WOONOERLAND 0.5MB 84 



268 
348 
348 
54» 
I46 
98 

• 45 

• 45 

• 45 

• 45 
98 
SB 

• 75 
299 

• 38 

• 178 

• 1» 

• 30 

• 94I 

• 36 
84 

59B 
69 1 
78 
52 

n 

58 
258 1 
68 
98 
178 
188 
246 
398 
74 
58 

• S5 

• 35 



148 
7S8 
298 
768 
2981 

• 38! 

• 581 

• 581 

• 98' 
29B 

98 
148! 
118 
128 
I9B 

• 44 

• 58 

• 3S 

• 54 



AMIGA tfXTRA; 3 SPIELE 


• 4S 


FOQTBALi MANAGéR 2 + EXPANSlON 


• 56 


AMIGA EXTRA 5: SPIELE 


• 45 


F0QT8ALL MANAGfft I 


17 


AMIGA £XTRA 12: SPIELE 


• 45 


FOOTBALL MANAGER WCE 


• 56 


AMIGA EXTRA 13 SPIELE REGNJM 


• 45 


FOOTBALL SIM 


• 58 1 


ANARCHV 


7fi 


FOURT DIMENSlON 


• 74 1 


ANTftâO 


• 4fl 


FUTURE BASKETBALL 


• 78 1 


ARCHON COLLECTION 


45 


FUTURE CLASSES 


58 


ASTATE 


*4ê 


FUTURE DRÉAMS 


• 76 


ATOMIC ffQBDT KID 


• 7G 


GAME CDMBI PACK 


• 58 


AWE50ME 


• 9B 


GAMES - SUMMER EDITION 


• 88 


BAT. 


#96 


GH0ST8USTERS 2 


78 


BACK TO THE FUTURí 2 


* 66 


GIANT3 


• 96 


BALANCE OF POWER 


48 


GOLD OF THEATZÊKS 


• BB 


BALANCE OF POWER 1990 


86 


GRANO MONSTER SLAM 


• 58 


BAR GAMES 


• 74 


GRAVITY 


• 78 


BARD S TALE 1 


• 74 


GREAT COURTS - TENN1S 


• 74 


BARD S TALE II 


9 65 


GREMLINS II 


78 ! 


BASKETBALLCQLLíGE MODULE 


45 


GUN80AT 


• 74 j 


BASKETBALL 5I0E VIEW (M) 


45 


GUNSHIP 


• 78 


BATTLE COM MAN D 


V 76 1 


HALLS OF MONTEZUMA 


74 1 


BATTLE MASTER 


7 6 


HAMMERFIST 


• 74) 


BATTLE MASTER 


75 


HARDBALL II 


• 86 


BÉTRAYAL 


• B4 


HARMONY 


74 


BILLY THE KlD 


751 


HERO'S QUEST 


• 98 


BÍLLY THE KID 


76 1 


HEROES 


88 


BLACK MA&JC 


• 46 


HIGHWAY PATROL 


• 78 


BÍOCK OOT 


74 


HILLSFAR 


• 66 


BLUE ANGELS (FLUGSlM} 


• 76 


HORSE RACING STABLt OWNER 


45 


BOMBEH FlGHTEfl 


• ss 


U MORTAL 


89 


BtiMtSFH MISSlON OlSK 


44 


IMPERILfM 


88 


• : ■■■ 


• 66 


INDIANA JONES - ADV 


• 76 


BOZUMA 


• 56 


INDIANA JONES - ADV 


76 


BRIDGE 6 0 


66 


INDIANA JONES HINT OlSK 


34 


BSS JANE SEYWQR (FEDER, QUEST) 


66 


INDlANAPOLlS soo 


• 74 [ 


BUDOKAiN 


76 


liNTACT 


66 


6UGGY boy 


29 


INTERNATIONAL 30 TENNIS 


68 


bumqesliga-manager 


• 56 


INVEST 


66 


CADÁVER 


• 761 


IRON LORD 


76 


CALCULATION 


46 


rSHIDO 


• 74 ! 


CAPTIVH 


• 76! 


ITALY T990 


• 78 


CAfl VUP 


• 74 ! 


JACK NICLAS CCUR5 III 


34 1 


CA AOIAC ARREST 


126 


JÊT 


76 


caamen-eiIrope 


66 


JET ISTHUMéNT TRAINER 


176 


CARMEN TIME (DATADISK) 


66 


KHÁLAAN 


66 


CASTLÉ MASTER 


# 76 


KICK OFF 


• 45 


CÉLICA GT"! RALLEY 


* 56 


KICK OFF EXTRA TIME 


• 38 


CENTREFOLO SQUARES 


9 89 


KILLlNG GAME SHOW. THE 


• 84 


CHAMPIONS OF KRYNN 


86 


KINGS QUEST IV 


96 


CHAMPION OF THE RAY 


# 74 


KLAX 


• 58 


CHAMPIONSKIP WRFÍiT LING 


• 76 


KN^GHTS OF THE CRV5TALLIDN 




CHECKr/ATE 


76 


1 APVRlNlH 


* 4g 


CHESS SIMULATION 


• 76 1 


LAST NINJA II 


88 


CHESS CHAMPION 


86 


LEGEND OF DJEL 


• 62 


CHESS CHAMPION ?175 




1 FGFJun DF FAFRI^HAII 
L,CViL1"L' U" rW.CnwnHIL 




CHESS SIMLJLATION 


%ooi 




• 66 1 




9 86 


1 FIÇI IHF Cl irT 1 ABHV 5 




Chinese CHESS >^L« 


56 


LElSORE SUíT LARRY 1 




CHUCK YAEGEPI S AFT 2.0 


• 74 


LEiSURE SUíT LARRy â 


98 


CLOUD iíINtiDOiMS 


# 74 


LE1SUBE SUIT LARRY HINT BO OK 


28 


COLONEL BEQlíEST 


96 




• 58 


CQMBQRAVSER 


86 


LETTRIX 


• 66 1 


CONQUEHOR (3D) 


74 


LIGHT CORRIDOR THE 


88 1 


C0NQDES7 OF CAMELOT 


96 


LIGHT FORCE 


• 78 


CONQUEST OF CAMELOT 


106 


LIMES & NAPOLEON 


• 56 


CORPORATION 


• 78 


LIN WUS CALLENGE 


84 


CRACKDOWtí 


• 76 


LINE OF FlRE 


• 66 ! 


CRASH CAfiRETT 


(6 


UTTTS HOTSHOT" 


• 5& 


CflAVITV 


84 


LOGO 


• 64 


CREATURE 


66 


LOOM 


68 


CRlBRAQE KING/GIM KING 


96 


LORD OFTHE RlNGS 


• 88 1 


CRIME OOESNT PAY 


• QOQ! 


LORDS OF DOOM 


■ 78 1 


GROSSB0W'WILLHfiM TELL 


• 76 


LOST PATROL 


• 78 


CURSE OF RA 


• &6- ! 


LOST PATflOL 


78 j 


GtfCLES 


74 


LOTUS ESPRfT 


• 


DALLY DOUBLE HORSE RACING 


• 56 


Ml TANK PLATOON 


DÂMOCLES' 


• 76 


MÁGJC FLY 


66 


Dan dare iii 


# 36 


MAGIC LINES 


48 


dark sidê 


76 


MAGIC TRI PACK 


63 


datastqrm 


• 66 


MANCHESTER UNITED 


83 


QAVID WOLF 


86 


MAN HUNTER 


86 


DAYS OF THUNDER 


• 74 


MANIAC MANSION 


• 7S 


DAYSOF THUNOER 


74 1 


MAN IX 


• 74 


DEBUT 


7B 


MATC-H PAÍRS 


■ 58' 


OEFENDERS OF EARTH 


66 


MATCH PAI RS 


• ■"- 


OELUXE STRIP POKER 


• 66 


MATRIX MARAUDERS 


53! 


DEMON'S WJNT£R 


74 


MEAN STEETS 


• 741 


DINO WAPS 


• 56! 


MEGA H1T TRI PACK 


75 


DISNY ANIMATION STUOIO 


27B 


MICROPRQSE SOCCER 


• 72 


OOG5 0FWAR 


56 


MIO MASTER 


• 48 


UOMINATIOH 


• 58 


MIDNIGHT RESISTANCE 


74! 


(JOMlNATOfl, 


• 56 


MIDWINTER 


• 78 


OOWNHILL GHALLENGE 


66 


MIND GAMES 


89 


DRAGON FORCE 


98 


MCNTY PYTHDNS FLIGHTING CIRCUS 


73! 


ORAGQN SPIRIT 


• 66 


MR. DO RUN RUN 


• 33 


DRAGON S LAIR 1 


8B 


MR. HELI 


• 83 


DRAGON'S LAIR 2 


• 108 


MUROER 


• 791 


OFAGONFLIGHT 


• 7B 


NIGHT HUNTER 


• 73! 


ORAGONS OF FLAME 


• 76! 


NIGHTBRÉEDI 


79! 


OOCK TALES 


75 


NIGHTBREED II 


• 79! 


OUNGEON QUEST 


• 7BI 


NINJA SPIRIT 


• 74 


0YNA5TY wars 


• 66 


NINJA WARRIOR 


• 53 


DYTEfl 07 


• 58 


NITRO 


• 83! 


f M;nmN 


• 74 


NOBUNGAS AM8ITI0N 


83 


E-SWART 


• 66 


NORTHAND SOUTH 


• 75 


ELITE 


• 66 


NUCLEAR WAfl 


• 78 


ELVIRA 


• 84 


OIL IMPERIUM 


• 53 


ÉMLYN HUGHES 1NT SOCCER 


• 74 


OMNICRON CQNSPlflACY 


• 741 


EPYX SPORTING GOLD 


• 68 


OPERATION STEALTH 


• 79! 


EUROPEAN SUPERLEAGtJF! 


• 68 


ORIENTAL GAMES 


• 691 


ÊXTASE 


58 


OVERRUN 


76 


F-16C0MBAT PILOT 


75 


OXXONfAN 


• 59 


F-19 STEALTH FIGHTER* 


88 


P47 THUNDER&OLT 


74 


F-29 RETALIATQR 


• 78 


PARADR0ID9O 


• 741 


F-W PURSUIT 


78! 


PICTIONAÍIY 


59 


FALCON F-16 


• 78 


PtPE RIDER 


46 


FALCON F-16MISStON OlSK 1 + II - IN|e*5fi< 


PIPEMANIA 


• 59 


FAST LANE 


68 


PLATINUM 


• 741 


FC LIVERPOOL SOCCER GAME* 


• 78 


PLAYER MANAGER 


66 


FERRARI FORMULAR ONE 


• 58 






FINAL BATTLE 


• 74 






FIRE 


65 






FIRE ANDFORG 


• 74 






FIRE BRIGADE 


96 






FLIGHTSiMULATOR 2 


68 






FLIPPI7 AND MOGNOSE 


• SB 






FLQOD 


SB 







LADENVERKAUF wãhrend der Bestellzeiten in der DunantstraBe 53 (Nàhe Stadion) in Húrth-Alt-Húrth 



HOTLINE 

Beratungsservice 

táglich von 17.00-18.30 Uhr 
Tel. 02233/41083 



Schuiungen 

Náchster Termin: 
9. Márz 1991 im Raum Kòln. 

Grundlagen 
Einfúhrg. in: Workbench/Shell 

Anmeidg./l nf ormation : 0 3233 / 4 10 83 



PL0TTING 


• 783 


P0LICE QUÉST 11 


• 98 


POPULOUS - PRDMISED LANO 


• 3fl 


PCRTS OF CALL 


• 691 


POWER UP 


53 


POWÊRDRQME 


• 68 


POWERMONGER 


• 7fll 


PRINCE OF PERSIAN 


58 


PROJÉCTIL 


76 


PROMISED LANO 


• 48 


PROPHECV-THE VICKÍNG CHILD 


78 


PYflYMAX 


58 


QATBOL 


56 


R-TYPÊ 


• 66 


RAILRQAD TYCOON 


• 84! 


RED STROMRÍSIHG 


• 66 


RÉSOLUTIOM 101 


78 


RICK DANGEROUS 


• 78 


RICKDANGEROUE 2 


• 69! 


RIDERS OF ROHAN 


• 78! 


RINGS OF MEDUSA 


• 74 


ROBOT COMANDER 


56 


ROCK & ROLL 


66 


ROMANCE OF THE 3 KING 00 MS 


123 


RORKES ORIFT 


65 


ROTOX 


• 66 


ROULETTE-ROVAL 


• 64 


RVF HONOA 


7fl 


S .TAS (DEU) 


• 6B 


SAINT QRAGON 


• 74' 


SARACON 


74 í 


SATAN 


58 


SCENERV DISK HAWAI IAN OOYSSEV 


58 


SCORPION 


88 


SÊA HEAVEN TOWERS 


56 


SECOND WORLD 


• 53' 


SEGA TRl PACK 


76 


SHADOW OF THÉ BEAST + T-SHIRT 


• 96 


SHADOWOFTHE BEAST II 


• 99 


SNADOW WARRIORS 


74 


SH1N0BI 


• 68 


SHOCK WAVÉ 


• 78! 


SHUFFLEPIX 


• 48 1 


SHUFFLEPACK CAFE 


• 76 


SIDESHOW - WORLD ADV 


• 84 


SILENT SEVICÉ 


• 681 


SILKWORM 


• 58 


SIM CITY I512K) 
SIM CITY TERRAIN 


■ 75 


38 


SHOWSTRIKE 


74 


SOCCER MANAGÉFt PLUS 


• 38 


SÕLDIER 2000 


78 


SPACE ACE 


• 68 


SPELL BQUND 


58 


5PELLB0UND 


56 


SPY WHQ LOVED ME, THE 


64! 


STAfi fiREAKER 


• 58 


STARTRASH 


SB 


STEIGAR 


6B 


STRIP POKER 2 PLUS 


• 46 


STRYX 


56 


STUNT CAR RACER 


• 75 


SWORD OF ARAGONS 


98 


SWORD OF THE SAMURAI 


• 64! 


SWORD 0FTWILIGH7 


• 74 


T.A.C.L. (GAME GENERATOR) 


198 


TALESPIN 


98 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTELS 


• 88 


TENNIS CUP 


68 


TERRAN ENVOY 


78 


TEST DRIVE 2 THE DUEL 


• 78 


TEST DRIVE 2 CALIFÓRNIA 


• 34 


TEST DRIVE 2 CAR DISK 


• 34 


TEST DRIVE 2 EUROPEAN CHALL 


38 


TEST DRIVE 2 MUSCLE CARS 


33 


THE VIKING CHILO 


• 7B 


THEIR FINEST HQUR 


63 


THUNDERBIRDS 


58 


THUNOERSTRIKE 


73. 


TIEBREAK 


76! 


TIMF- MACHINE 


74 


TIME RACE 


• 78! 


HME SOLDIER 




TIPTRICK 


46 


TITANO 


64 


TOGO 


• 76 


TO Kl 


• 76! 


TDOBIM 


• 58 


TOURNAMENTGOLF 


• 781 


TOVARK THE WARFtiOR 


• 74! 


TOWER FR A 


• 38 


TOWER DF BABEL 


38 


TRANSWGRLO 


781 


TUNNELS OFARMAGEDON 


74 


TURBO QUTRUtJ 


• 78 


TUSKER 


68 


TVSPDRTS BASKETBALL 


• 66 


U.S.S. JOHN YOUNG 


• 56 


U.S.S. JOHN YQUNG DATA OISK 


• 48! 


ULTIMA V 


98 


ULTIMATE GOLF 


• 78 


UMSMILITARY SIMULATOR 


• 68 


UNIVERSE 3 


74 


UNREAL 


88 


UNTQUCHABLES 


• 78 


UN VERSE 3 


• 731 


VAX1NE 


• 741 


VERKNOPFE 


• 58 


VODDOO NlGHTMARE 


• 73| 


VULCAN 


78 


WARJEÉP 


• 68' 


WAREHÉAD 


• 79 



WEB OF TERROR « 

WELTRIS 74 
WHERE IN THE WORLD 15 CARMEN S 88 

WHITE DEATH 98 

WILD WEST WORLD • BB 

WILLIAM TELUCROSSBOW BB 

WINDOW WIZARD • SB 

WIND WALKER 78 

WINGS • 83 

WINNETOU • BB 

WIPE OUT 66 

WORLD ATLAS 9S 
WORLD CHAMPIONS CHIP SOCCER «781 

WORLD CUP COMPILATION a 78 

WORLD CUP SOCCER 1MB 68 

WORLD CUP YEAR 90 74 

WORLD TROPHV SOCCER 98 

X-OUT • 68 

xvbots • sa 

YOLANDA 4a 

Peripherie und Hardware 



MONITOR PHILIPSSM TO 
MONITOR PHILIPS CM 9043 
PRINTER COLOR INJECT JX-730 
PRINTER LASEfl JX 9500 
PROfEX A500 33MB SCSI AUTOBOOT • 1148 
QUANTUM PRO DRIVE 40S 
QUANTUM PRO DRIVE SOS 
SCANNER COLOR JX-100 
SEAGATE HDD 20MB 38MS, MFM 
SEAGATE ST 125N-1 21MB 28MS 
SEAGATE ST 13BN-1 32MB 28MS I 
SEAGATE ST 157N-1 49MB 28MS 
SUPRA A 50D SCSI CONTROLLER 
SUPRA Al 000 SCSI CONTR W/CLOCK 
SUPRA A2000 SCSI CONTROLLER 
TRUMPCARD 2000 
TRUMPCARD 2000 M. M-SATZ 
TRUMPCARD 500 EXTERN COMPLETT 
TRUMCARD 500Í20D0 O M-SATZ 
TRUMPCARDCDNTROLER+MEMORYOMB 5<B 
TRUMPCARD CONTRQLER + MEMO 2 MB 898 
TRUMPCARD CONTROLER + MEMO 4MB 1198 
TRUMPCARD PROFESSIONAL 500/200 54B 



>749 
1798 



2998 



» 165B 
1798 
498 

• 898 

• 738 

• 898 
498 
598 
498 
398 
39B 
541 
34B 



A PRO DRAW II - TABIET 1268 
AMIGANET ETHERNET BOARD A 500 * B3B RAM EXPANSION 

AMIGANET ETHERNET BOARD A 2000 • 124J 
AMIGANET STARTER SETA 2000 »2MÍ 
ASOG JX-100 SCANNER + SOFTWARE 249B 
ASOG JX-300 A4 COLOUR SCANNER 7998 
ASOG PROFESSIONAL SCANLAB 349B 
CMI MULTI BOARD (4 SERIAL) 545 
COMMODORE A 5DÓ V1 .3 • 986 

COMMODORE A 520 TVíPAL-MODULAT • 68 
COMMODORE A20001 MB CHIP-RAM »188B 



COMMODORE MONITOR 1084 
CSI AUTOBOOT CARD FOR A!090 
FAST FAX (FAX BOX - ALL AMIGA) 
FLICKER FIXER (PAL) 
FLOPPY 3.5 EXTERN (CH1N0N) 
FLDPPY3 5 INTERN (GHINQN) 
FRAME GRAB8ER |PAL) 
GENLOCK 

GENLOCK RGB KABEL 
GENLOCK S-WS 

GW A 3001 4MB/80 MB QUANTUM 
GVP A3001 4MB/0MB CARD 
GVP A 3001 4MB/40MB QUANTUM 
KICKSTART ROM 1,3 
MEDUSA ST-EMULATOR 
MODEM BAUDT BANDIT 
MONACOR CAMERA TVC-500 
MONACOR CAMERA TVC-600 
MONACOR CAMERA TVCCD-20O0 + PS 
MONITOR NEC MULTISYNC 30 
MONITOR NEC MULTISYNC MA 
NETW0RK1NG SOFTWARE 
REIS-MOUSE (AMIGAI 
RGB COLOR SPLITTER [AUTOMATIC) 
ROM-ROM SWITCrt BOíSRD 
ROM-ROM SWITCrt BOARD +KICK 1 .3 «9 
5CANL0CK VSL-1 -P (PAUS-VHS) 199B 
SCANNER HANDY 3 (2000PI. I6GS) • 498 
SCANNER HANDY 5 (900PI. 4096C) • 1728 
SCANNER HANDY 10 (400DPI, I6SS) «948 
SCANNER PERSON A4 (200DPI, 4GS) • 1748 
SUPRA MODEM 2400 (220V. RS-232) 398 
SUPRA MODEM 2400MNP CLASS 5 498 
SUPRA MODEM 2400ZI (A20Õ0 INT) 498 
VIDEO-KONVERTER [MB-F6AS] • 598 
VO REC ONE 32a 

Zubehof und Accessoires 



• 59B 



928 

• 228 

• 166 

1468 
598 
48 

• 1150 
6298 
4496 
5796 

• 58 

• 494 
196 

• 456 

• 466 

• 1438 

• 17B8 

• I29B 

98 

• BB 

• 49B 
I7B 



COMMODORE A205B 2MB-BMB W2MB 
MEMORA A 2000 2MB/8MB (SUPRA) 
MEMORY A 500 1 MB/ 2MB INT + CL 
MEMORY A 500 2MB/ 2MB INT + CL 
MEMORY A 500 1 5MB/ 2MB INT + CL 
MEMORY A 500 1.8MB INT 
MEMORY A 500 2MB INT FOR FATAG 
MEMORY A 500 512K INT 
MEMORY A 500 512K INT + CL 
MEMORY A 500 512KÍ 2MB INT + CL 
MEMORY A 1000 2MB/ 8MB INT 
MEMORY A2000 4MB/ 8MB 
MEMORY A2000 8MB/ BMB 



• 396 
■ 496 

• 443 

• 498 

• 678 

• 113 
• 90 

• 320 

• 893 

• 993 

» 169a 



Literatur 



A-TONCE AMIGA (AT-EMULATOR) 
DIERBOXaO^-S + LOCK 
DISK-WALLET 20 " 3-5 
FLICKERSCREEN GVR 
JOYSTICK COMPETITION PRO 500 
JOYSTICK DE LUXE DIGITAL QUICK. 
JOYSTICK QICKSHOT II + 
JOYSTICK QUICKJOY 111 
JOYSTICK SPEED KING 
JOYSTICK TAC 50 

JOYSTICKHALTERUNG STIK GRIPPER 
MONITOR-ANTI RE FLECTI ON FILTER 
MOUSE PAD 
POSSO-MEDIABOX 3 5 
PRINTER NEC P 20 
PRINTER NEC P 60 
PRINTER NEC P 70 
SAVE SKIN 2000 
SAVE SKIN 3000 
SAVE SKIN 500 

SONY OPTICAL DISK + INTEHF 
TASTATURSCHUTZFOLIE SAFE SKIN 
THI-TOOLS 

TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTDN) 
TRACKBALL STATT MOUSE SB 

Harddrive & 

Conlroller Inlerlace 

ALF 3 SCSI KONTOLER 232CSCS • 745 
ALF 2 25G MFM CONTROLLER • 546 

ALF3-FILECAR0 50MB QUANTUM 17981 
ALF 2 30MB AUTO INT A2000 «1093 
ALF 2 33MB AUTO EXT A1000 «1198 
ALF 2 33MB EXT A500 «1193 
COMMODORE A 590A SCSI AUTOBOOT «99B 
COMMODORE A2092A 20MB AUTOBOOT • 1098 
COMMODORE A20S4A40MB AUTOBOOT • 1 59B 
CSI 61 00 AUTOBOOTCARO 1 9i 

FRAMEGRABFJER (PAL) 149Í 
MONITOR PHILIP CM BB05 • 49B 



4781 
13 

• 35 
35 
34 
19 
19 
29 

• 29 
34 
31 

• 45 
9.8 
36 

• 948 

• 1798 

• 2198 

45 
45 
45 
9490 
39 

• Liil 
19B 



AMIGA INTERN 98 

AMIGA PD PROGRAMME 39 

AMIGA SPIELE 39 
ANVíENDERBUCH AEGIS MODELER 3-D • 24.95 

BEOiERTEXT PRAXIS «22 

DAS GROSSE BECKERTEXT II BUCH 49 

GFA BASIC FOR EINSTEIGER *2B 

GFA BASIC FOO FORTOISCHRITTENE • 48 

MST 3D-GRAFIK UNO ANIMATION «89 

M&T AMIGA UND VÍDEO «59 

MST AMIGA- 500-BUCH (NEUI «49 

MSTAMIGA-ZOOO-BUCH(NEU)- «59 

MST ASSEMBLER-BUCH • 59 

MST BASIC FOR PROFIS • 79 

MST C IN BEJSPIELEN • 69 

MST DATENSTRUKTUR-LEXEKON • 68 

MST DELUXE PAINT III »49 

MST DESKTOP-VIOEO ■ 59 

MST DOS-HANDBUCH 1.3 «69 

MST FHAKTALE GRAFIK • 79 

MST GFA BASIC •63 

MST GFA BASIC REFERENZHANDBUCH «79 

MST GRAFIK' MUSIK" DFO • 59 

MST GRAFIK MIT AMIGA-BASIC • 59 

MST HARDWARE- TUNING • 98 

MST KREATIVE GRAFIK GFA BASIC • 79 

MST MODULA 2 - PROGRAMMIEREN «69 

MST PROGR. IN MASCHINENSPRACHE • 69 

MST PROGR. MIT AMIGA-BASIC • 59 

MST PROGR MIT MODULA 2 • 69 

MST PROGR -HANDBUCH I • 69 

MST PROGR. -HANDBUCH II • 69 

MST PROGR PRAXIS AMIGA-BASIC «59 

M4T PROGR. PRAXIS GFA BASIC 3 0 • 59 

M&T PROGR. PRAXIS INTUITION • 69 

MST SCHNELLOBERSICHT A-BASIC • 39 

MSTSCHNELLOBERSICHTA-DOS- «39 

M&T SCHNELLOBERSICHT GFA-BASIC «39 

MST SOUNO-BUCH • 69 

MST SUPERBA5E PROFESSIONAL HB • 69 

MSTSUPERBASE-PRAXISBUCH »59 

MST SYSTEM HANDBUCH • 79 

M&T SYSTEMPROGRAMMIERUNG IN C »59 

VGLANIMATIONEN M CPAINT III «69 

VGL ERFOLGREICH MITVIDEO+COMP' «69 
VGL IM BRENNPUNKT: THE DIRECTOR «29.80 

VGLPROF AR8EITENMITD PAINT • 69 

VGL WORKSHOP SCULPT 3/4D »5B 

VGL WORKSHOP TURBO SILVER 3 0 «69 

VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 3D »59 
DISK 3.5 DS DD 9ULK 10 UNITS «1,05 
DISK 3.5 DS, DD BULK100UNITS «0,95 



Der Betrieb eines 

Modems am 
Bundesdeuischen 
Postnetz ist gemãB 
§ 15 I FAG unter 
Strafandrohung 
gestellt. 





Soft- und Hardware GmbH 

Ihr /W/G4-Spezialist 

Preisliste (1/91) ■ Alie Preise in DM 



IHR DISKETTENGROSSHANDEL 



3,5" Disketten doppelseitig, 2-fache Dictite, stúckgeprúft 

ab 10 Stuck: 1,05/Stuck 
ab 100 Stuck: 0,95/Stiick 



Spitzenprodukte zu 
Sonderpreisen 


Manx Aztek C Developer + SLD 


375 


Manx Aztek C Professional 


270 


Lattice C Compiler 5.10 


375 


M2 Amiga Modula 


328 


Amiga Oberon 


328 


Maxiplan (deu) 


188 


Cygnus Ed professional 


158 


Digi Paint III (HB deutsch) 


148 


Digi View Gold 4.0 (HB deu) 


288 


Superbase 


89 


Superbase Praxisbuch 


59 


Powermonger 


78 


Turtels 


84 


Wils West World 


88 


Lettrix 


68 


Mouskoffer (Mous, Halter, Pad) 


118 


Memory A 500 51 2k + Clock 


90 


Memory A2000 2MB/8MB 


478 



KFZ-Programm 
V2,0 

Professionelles Buroprogramm 
f úr Autoháuser, KFZ-Betriebe, 
Reparaturwerkstâtten und alie, 
die im KFZ-Bereich Rechnungen 
schreiben mússen. 




Postfach 1141 • 5030 Húrth Bestellservice: Mo -Fr. 9-18.30 Uhr • Tel. 02233/41081 • Fax 02233/46266 



Mail-OrOer-Versand: Nur Bestel lannati me - keine Bsratong! MitErscheinen dieserPreislistevertieren alie vortier erschieneiren Listen ihreGDItiYjkeit. PreisanOerungeo und irtumervottiehalten. Alie Preise sind unverblndliche Preisempfehluogeií. 
Es gelten grundsãtzlich unssre allyeniBiner, GeschaftsbedingiLingen Mindestbesieilweri DM 50.-. Versandnoraof UPS-NachnahmeoderVorkasse. Varsaodkcsten pro Lielorung innerhalb derBRD und bis zu 3 kg DM 10,-piusohal. 
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Knobel-Fans brauchen sich 
um ihr Wohlergehen wahrlich 
keine Sorgen zu machen - 
kein anderes Genre wird so 
unermudlich mit Nachschub 
versorgt. Aber es ist nicht 
alies Gold, was begriibelt 
werden soll. 



Intrigue ist eine Mixtur aus 
„Shanghai" und Domino: 
Ein Brett voller Steinchen 
mit jeweils zwei verschiede- 
nen Symbolen soll abge- 
ráumt werden, indem man 
ubereinstimmende Muster 
(quasi) aneinander anlegt. 
In der Praxis pickt man sich 
dazu einen Stein heraus, der 
am unteren Screenrand ab- 
gelegt wird. Jetzt muB nur 
noch ein anderer gefunden 
werden, dessen Symbol ei- 
nerseits paBt und anderer- 
seits nicht von den restlichen 
Klõtzen eingekesselt ist. 
Und so weiter, und so 
fort . . . 

Das Prinzip ist relativ sim- 
pel, damit trotzdem keine 
Langeweile aufkommt, gibt 
es drei Schwierigkeitsstufen. 
Die schwierigste da von mu- 
tet dem Gehirnakrobaten 
zusãtzliche Symbole und ei- 
nen recht verzwickten Brett- 
aufbau zu, aber Spielfreude 
will sich trotzdem nicht so 
recht einstellen. Zu sehr 
wird der Partiebeginn von 
õder Klickerei beherrscht, 
und auch die Auswahl an 
Optionen hinkt vergleich- 
baren Games hinterher. Es 
stehen drei (bescheidene) 
Klõtzchen-Sets zur Verfú- 



gung, von denen das hõlzer- 
ne noch am besten gefállt. 
Zudem kõnnen alie erlaub- 
ten Zúge, sowie die Anzahl 
der verbliebenen Symbole 
einblendet werden - basta. 
Die seichte Denksportauf- 
gabe wird mit Maus und 
Menus prãzise gesteuert. Er- 
wischt man ein falsches 
Steinchen, so macht das 
Programm in klarer engli- 
scher Sprachausgabe darauf 
aufmerksam, ansonsten 
darf man soundmáBig nur 
ein paar ordinãre „Pling- 
Plongs" erwarten. Lange 
Rede, kurzer Sinn: Intrigue 
ist nicht wirklich schlecht, 
aber genausowenig wirklich 
gut . . . (jn) 



Da hat man auch schon Hiibscheres gesehe 



Friiher muGte man in einer 
lauten Kneipe stehen, alko- 
holhaltiges Bicr trinken und 
nikotinverseuchte Luft at- 
men, wenn man die kleine 
Silberkugel scheuchen woll- 
te. Seit auch am Computer 
geflippert werden kann, ist 
das alies nicht mehr notig! 
Oder etwa doch? 

Ein oder zwei Spieler sind 
zugelassen, die das Kiigel- 
chen mit Stick oder Tastatur 
steuern kõnnen. Allerdings 
hat hier das Keyboard in 
puncto Spielbarkeit eindeu- 
tig die Nase vorn. Ein halb- 
wegs glúckliches Hándchen 
hatten die Programmierer 
mit dem Sound: Obwohl 
manchmal etwas quãkig ge- 
raten, lãBt er doch (bei ge- 
schlossenen Augen!) bei- 
nahe Pintenfeeling aufkom- 
men. Selbiges kann von der 
merkwiirdigen Grafik nicht 
so recht behauptet werden; 
da hat man eher den Ein- 
druck, in das Innenleben ei- 
nes Rádios zu schauen . . . 
Sei's drum, das Wichtigste 
bei einer Flippersimulation 
ist das Gameplay. Und da- 
mit náhern wir uns leider 
dem võlligen Absturz: Die 
Programmierer haben sich 
doch tatsãchlich verleiten 
lassen, das Spielfeld in eine 
untere und eine obere Hálfte 
zu zerstiickeln, Durch das 
standige Hin- und Herschal- 
ten geht jede Úbersicht ver- 
loren und so mancher Ball 
flõten! Leider ist auch die 
^nimation der Kugel nicht 



immer realistisch geraten - 
daB im Monitor Magnete 
werkeln, wuBte ich ja, aber 
daB sie so stark sind . . .? 
Tja, und dann gibt es noch 
eine letzte grofte Enttau- 
schung: Wer von Games wie 
„Pinball Magic" verwõhnt 
ist und mehrere Levei mit 
unterschiedlichem Design 
erwartet, hãtte ebensogut in 
seiner Stammkneipe bleiben 
kõnnen - auch in dieser Hin- 
sicht hat unser Testkandidat 
kaum Abwechslung zu bie- 
ten. Fazit: Klassenziel nicht 
erreicht! (jn) 



28% 
60% 
30% 
42% 
29% 
30% 



rbcode-Abfra- 
icoreliste, An- 
kann einge- 




Flutsch - gleich isser wieder fntsch! 



è S 



Zwar schreiben wir erst Márz, aber der nãchste Sommer kommt bestimmt - und mit ihm 
allerlei lãstige Flug- und Krabbeltiere! Fiir den engagierten Umweltschiitzer ist die 
chemische Keule hier natíirlich tabu, Handarbeit wãre gefragt . . . 

ruckclfrei. Und das, obwohl sich gele- 

gentlich wahre Heerscharen von Spri- ^ s 

^^■gj tes auf dem Schirm tummeln! Aller- iSSS^^^N 

dings wirken die Hintergrundgrafiken i, t ;MjHS\ 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ der diversen Rãume (Kiiche, Garage, i v V f. 

Dankenswerterweise liefert uns Au- etc.) auf Dauer doch etwas langweilig. ^fuBff^ 

diogenic dieser Tage einen hervorra- Gesteuert werden die „Killerhande" ^ 

genden Heimtrainer, mit dem sich die mit dem Stick, was an sich võllig ^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

Bekámpfung der Insektenplage schon- problemlos vonstatten geht. Sound- ^^HH 

mal prima iiben láBt: Der frõhliche máBig steht zwar nur wenig Abwechs- iHjMÉI 

Kammerjãger steuert cine Hand, die lung ins insektenverseuchte Haus, da- U^QB 

schlagen, fangen und schieBen kann, fiir passen die beiden Musikstiicke EB9 BUS 

um dcn kleinen Biestern den Garaus aber wie maBgeschneidert, und dic IttSittSE 

zu machen. Aus der Luft miissen Flie- Speciat Effects klingen auch recht lu- KM HhB 

gen, Motten oder Spinnen erwischt stig. Wer sich also schon immer mal VM 

werden; unten rollen Konservendo- am Ungeziefer ráchen wollte ■ Weid- IffiEjtfTfBilE KWfM 

sen, tbmaten, Panzer und ahnliches manns Hcil! (jn) yyQg] 



Dankenswerterweise liefert uns Au- 
diogenic dieser Tage einen hervorra- 
genden Heimtrainer, mit dem sich die 
Bekámpfung der Insektenplage schon- 
mal prima iiben làBt: Der frõhliche 
Kammerjãger steuert eine Hand, die 
schlagen, fangen und schieBen kann, 
um den kleinen Biestern den Garaus 
zu machen. Aus der Luft mussen Flie- 
gen, Motten oder Spinnen erwischt 
werden; unten rollen Konservendo- 
sen, Tomaten, Panzer und ãhnliches 
heran, die es niederzuhâmmern gilt. 
Errungene Fortschritte lassen sich am 
schachbrettartigen FuBboden ablesen, 
der nach und nach eingefárbt wird: 
Fur jcden zerbrõselten Gegner schiebt 
sich die darunterliegende Quadrat- 
Reihe weiter nach vorne, und das neu 
erscheinende Viereck ist blau, Hat 
man es geschafft, eine komplette Reihe 
„einzubláuen", ist der betreffende 
Raum gelõst, und ein weiteres Zimmer 
wartet schon. Sobald der digitale Flie- 
gentod ein Haus entvõlkert hat, geht's 
ans nãchste, insgesamt wollen acht 
Gebaude vom Ungeziefer befreit wer- 
den. Zwischendurch gibfs auch mal 
Bonusrunden, in denen z. B. Ratten zu 
erschieBen sind. 

Natíirlich hat das Programm einige 
Gemeinheiten parat, damit das Jager- 
leben nicht zu leicht wird: Wespen, 
von denen man gestochen werden 
kann, schieBende Spraydosen und der- 
gleichen mehr. Eine solche Begegnung 
der unangenehmen Art kostet Energie 
und irgendwann auch das Leben. Da- 
von gibt's zwar insgesamt fúnf, aber 
fiir die hõheren Levei ist das nun 
wirklich keine iibermáBig uppige Aus- 
stattung. Das Game spielt sich tat- 
sachlich so rasant, wie es sich hier 
anhõrt, echtes Chãos kommt dann im 
Zwei-Spieler-Modus auf! Wãhrend 
der Konkurrent versucht, die Fliesen 
zum „errõten" zu bringen, sind regel- 
rechte Sabotageakte mõglich, indem 
man auf der gegnerischen Seite des 
(nur quasi) gesplitteten Screens in Ak- 
tion tritt. Bei Erfolg darf sich der 
Kollege nun mit der falschen FuBbo- 
denfarbe herumârgern . . . 
Die grafische Prâsentation ist den Pro- 
(grammierern ganz ordentlich gelun- 
|jen, insbesondere die Animationen 
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ou wegen „Lufl 
hat keine Balken"! 






Lorna 




Grafik: 


69% 


Sound: 


32% 


Handhabung: 


31% 


Spielidee: 


35% 


DauerspaB: 


31% 


Preis/Leistung: 


32% 


Red. Urteil: 


31% 


Variabel 




Preis: ca. 69,- DM 


Hersteller: Topo Soft 


Bezug: Leisuresoft 


Spezialitãt: Zwei Disketten, 


keine Highscores. Na, wozu 


auch? 





Sandkastenschlacht 
fur ewig Gestrige 



Und wieder hat uns SS! mit 
einem nenen Strategiespiel 
der Marke „FlteBbandpro- 
duktion" begliickt. Und siehe 
da: Es ist genauso jammer- 
lich wie seine Vorgãnger 
wir gratulieren! 

Wie nicht anders zu erwar- 
ten, findet man sich im 
Weltkrieg II wieder, wo es 
dem Gegner an verschiede- 
nen Schauplátzen (Pazifik, 
Asien, Europa) an die Gur 
gel geht. Ob das nun die 
Alliierten oder Deutsch 
land/Japan sind, bleibt je 
dem selbst uberlassen; 
ebenso ob nur ein Gefecht 
oder gleich der ganze Kri 
simuliert werden soll. 

r-lor Mune r>Via/+\jrt mdn Qll 



riick, und das Programm ist 
gar nicht abgestiirzt! Nach 
30 oder 60 solcher Runden 
(je nach Szenario) ist die 
Schlacht geschlagen; mit 
Hilfe eines komplizierten 
Punktesystems wird nun ab- 
gerechnet. Sieger ist, wer 
mindestens doppelt so viele 
Zãhler hat wie der Gegner. 
Typhoon of Steel bezeichnet 
sich voller Stolz ais Nachfol- 
ger des Uralt-Spielchens 
Panzer Strike". Nun, wenn 
man sich die Prãsentation so 



ansieht, kõnnte man sogar 
glauben, es wãre dessen 
Vorgãnger: Die Grafik hat 
vermutlich mein dreijàhri- 
ger Neffe gezeichnet und mir 
nix davon gesagt, das Scrol- 
ling scrollt nicht, es hupft, 
und der Sound besteht aus 
einer dúrftigen Titelmelodie 
und ein paar „Knalleffek 
ten" beim Kámpfen. Lang 
weilig ist das Game oben 
drein. Kurz und schlecht: 
Wer z. B. „Overrun" moch- 
te, mag auch Typhoon of 




Steel. Aber wer moct 
schon ..Overrun"? (jn) 




58% 
16% 



I Typhoon of Steel 

Grafik: 15% 
Sound: 9% 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 12% 
Red. Urteil: 14% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99- DM 
Hersteller; SSI 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Kein Kopier- 
schutz, Editor zum Erstellen 
eigener Szenarios, konfuses 
und unúbersichtliches (engl.) 
Handbuch. 



der Karte (zwei MaBstábe 
mõglich) die Lage und er- 
teilt seinen Truppen sãmtli- 
che Befehle. Zu guter Letzt 
kampft der Rechner, und 
der SDieler darf inzwischen 
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was Gluck kommt er zu- 
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9 Lives 

Grafik: 62% 
Sonnd: 38% 
Handhabung: 41% 
Spielidee: 54% 
DauerspaB: 44% 
Preis/Leistung: 41% 
Red. Urteil: 44% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79- DM 
Hersteller: ARC 
Bezug: Leisuresoft 

Spezialitãt: Highscores wer- 
den nicht gesaved. Hat man 
eincn Levei geschafft, kann 
man ihn mit den F-Tasten 
direkt anwãhlen - leider nur 
solange, bis man den Rech- 
ner abschaltet. 




Im Westen nichts Neues 
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Gettysburg 




Grafik: 


46% 


Sound: 


61% 


Handhabung: 


32% 


Spielidee: 


25% 


DauerspaB: 


57% 


Preis/Leistung: 


35% 


Red. Urteil: 


44% 


Fiir Experten 




Preis: ca. 99,- DM 


Hersteller: ARC 


Bezug: Leisuresoft 


Spezialitãt: Alie zwei Stun- 


den wird automatisch gesa- 


ved, zwei unterschiedliche 


Szenarien. Englisches Hand- 


buch, deutsche 


Spar-Anlei- 


tung, Ubersichtskarte. 
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Wehmiitig denkt noch heute so mancher Spielhallenbesitzer an das Jahr 1984 zuriick: 
Damals kam ein fantastischer Automat heraus, der keinen mehr ruhig schlafen lieíl, den 
alie sehen mufiten und an dem jeder unbedingt mal spielen wollte - und das alies nur wegen 
einer unscheinbaren kleinen Murmcl! 



Diese kleine Murmel sorgte auch wei- 
terhin fur Aufsehen: Nachdera sie in 
der Spielhalle Furore gemacht hatte, 
rollte sie knapp zwei Jahre spâter zu 
unserer damals gerade erst fliigge ge- 
wordenen „Freundin" hiniiber und be- 
scherte dieser einen ihrer allerersten 
Hits. Und so wie sie Ataris guten Ruf 
ais Produzent erstklassiger Coin Ops 
gefestigt hatte, so sollte sie auch den 
Grundpfeiler zum Ruhm von Electro- 
nic Arts ais Hersteller herausragender 
Computerspiele legen - man denke 
bloB an „Indianapolis 500", „Popu- 
lous" und „Powermonger". Und nicht 
zuletzt lõste dieses Kugelchen bei den 
Spielern eine Begeisterungswelle, ja 



geradezu eine Murmel-Manie aus! 
Das hatte zwangslãufig zur Folge, daB 
auch andere Spielehersteller versueh- 
ten, von diesem Erfolg zu profitieren - 
abgekupferte, aber auch originell ab- 
gewandelte Games erschienen in rei- 
cher Zahl. Erwãhnenswert wãre hier 
vor aliem „Spindizzy", bei dem ein 
rotierender Kreisel namens Gerald an 
die Stelle der Kugel getreten ist. Auf 
dem C 64 avancierte dieses Spiel schon 
bald zum Klassiker, der Amiga muBte 
eine halbe Ewigkeit auf die Umsetzung 
warten - erst seitkurzem zieht Gerald 
in „Spindizzy Worlds" auch auf unse- 
rem Leib- und Magen-Computer seine 
Kreise. 




Nach soviel Historie sind jetzt aber 
endlich mal ein paar Worte zum Spiel- 
ablauf fàllig: Marble Madness besteht 
aus sechs (kurzen) Leveln, in denen 
man unter Zeitdruck eine Kugel vom 
Startpunkt ins Ziel befõrdern muB. 
Der erste Levei dient dabei praktisch 
nur zum Aufwãrmen - Gegner gibfs 
hier noch iiberhaupt keine, lediglich 
verschiedene Gelándeformationen 
(schiefe Ebenen, Senken, Rinnen usw.) 
miissen úberwunden werden. Von da 
an wird*s aber stãndig schwieriger, 
schwarze Monsterbãlle tauchen auf, 
die unser Kugelchen vom rechten Weg 
abbringen wollen, Schleimpfútzen 
und Staubsauger entfalten ihre kugel- 
tõtènde Wirkung, und die zu durchrol- 
lenden Gebiete werden immer túcki- 
scher. Gottlob ist das runde Ding mit 
unendlich vielen Leben ausgestattet, 
aulierdem wird die nicht verbrauchte 
Restzeit jeweils im nâchsten Abschnitt 
dazuaddiert (auBer nach dem ersten). 
Im funften Levei, dem „Silly Race", 
lãuft dann alies genau andersherum: 
Hier hat man plõtzlich eine Riesenku- 
gel, die bergauf To\\t\ Zudem muB man 
jetzt nicht mehr vor den Feinden da- 
vonlaufen, sondem kann sie genúBlich 
zerquetschen, fur jedes uberrollte 
Monster kriegt man sogar noch 30 
Sekunden Extrazeit. Wurden alie 
sechs Levei erfolgreich durchkullert, 
geht's mit erhõhtem Schwierigkeits- 
grad wieder von vorne los. 
Aus heutiger Perspektive wirken Gra- 
fik und Sound des Spiels natúrlich 
bescheiden - damals setzten sie MalJ- 
stãbe! Naja, das Synthesizer-Gedudel 
wohl weniger , , . Nach wie vor bei- 
spielhaft ist allerdings die Steuerung 
(per Maus, Joystick oder, wie beim 
Àutomaten, mit einem Trackball), 
ebenso der ausgezeichnet gemachte 
Zwei-Spieler-Modus. Tja, bloB zwei, 
drei Levei mehr wâren wohl auch 
schon vor ftinf Jahren nicht zuviel 
verlangt gewesen . . . (od) 



Zeitspiegel: 






Gestern - Heute 






Graflk: 


88%- 


-71% 


Sound: 


68% - 


-51% 


Handhabung: 


92%- 


-92% 


Spielidee: 


89%- 


-67% 


DauerspaB: 


77%- 


-58% 


Gesamteindruck: 
Fur Ânfânger 


87%- 


-64% 





Liebe Leute, was schreib ich nur heute? Was sol! ich diesmal bloli sagen, die Einleitung 
liegt mir im Magen! Mehr fãllt mir nicht mehr ein, drum lafí ich's Heber sein - ist das nicht 
ein toller Reim? Naja . . . 



Gelõst: 


Jede Menge Tips zu 


Dragonflight 


Mean Streets 


Cadáver 


Atomic Robo-Kid 


Dragons Lair 


Prince of Pérsia 


Fantasy World Dizzy 


Barbarian 


Êxtase 


Puzznic 


Fatal Heritage 


Cadáver 


Golden Axe 


Sly Spy 




Chase HQ 2 


Grand Monster Slam 


Super Hang On 




Karten zu: 


Chip's Challenge 


Horror Zombies f. the Crypt 


Time Machine 


Day of the Viper 


Indiana Jones 3 Adv. 


Toyota Célica GT Rally 


Obitus 


Defender 2 


Last Ninja 2 


Wings 




Der Spion, der mich liebte 


Legend of the Lost 


Wings of Fury 



Wie immer an dieser Stelle 
noch unser obligatorischer 
Aufruf: Leute, greift Euch 
Papier und Stift oder setzt 
Euch an den Rechner bzw. 
die Schreibmaschine und 
teill uns Eure Erfahrungen 



Hilfe! Fragen?! 



Die Postboten haben uns 
schon wieder sãckeweise 
Eure Probleme ins Haus ge- 
schleppt. Offenbar sind die 
Burschen jetzt alie in Haar 
eingesetzt; kein Wunder, 
wenn in anderen Gegenden 
bei der gelben Zunft Perso- 
nalmangel herrscht . . . Egal, 
auf gehfs; 

Wie bekommt man bei On 
the Road nach der Tel. Nr. 
einen Auftrag? 

Tower of Babel: Wie kommt 
man bei der Gruppe 3 und 
den Turmen D,E und F vor- 

an? 

In der Pyramide von Rick 
Dangerous I gibt es am Ende 
einen Stein, der in diesem 
Raum am tiefsten liegt. Wie 
kommt man dort vorbei? Ei- 
ne andere Stelle macht auch 
Probleme: Man kann einen 
Stein von der Decke schie- 
Ben, fállt dann in einen 
Schacht und landet auf zwei 
Inseln; bei der 2. wird man 
stãndig „gespeert". An wel- 
cher Stelle wird der Pooky- 
Cheat eingegeben? 

Wer kennt Tips und Tricks 
zu Sherman M 4, Logo, 
Licence to Kili, Falcon, Gol- 



mit. Jeder verõffentlichte 
Tip wird (je nach Umfang 
und Aktualitát) honoriert, 
und zwar mit 20 bis 100 
Steinen! Und damit das end- 
Hch klar ist: Antwort (und 
Kohle) kriegen leider nur 



den Axe, Silkworm, Dragon 
Breed, Saint Dragon, High- 
way Hawks? (Codes zu Lo- 
go: AJ 10/90 + AJ 11/90, 
Cheat zu Dragon Breed: AJ 
1/91 - IREM) 

Cheat gesucht! Und zwar zu 
Batman the Movie. (AJ 2/90: 
JAMMMMMMM) 

Kennt sich jemand mit 
Bloodwych aus? Ziemlich 
am Schluli bekommt die 
Party ein Permit. Wozu ist es 
gut? 

Wie bekommt man bei Gold 
of the Àztecs unendlich viele 
Leben? 

Pirates! ist auch noch aktu- 
ell. Gibt es einen Cheat? 

Weiter geht's mit Cheatge- 
suchen zu Flood, Hostages, 
Garfield, Wings of Death, 
Predator, Ikari Warriors und 
Rambo III. 

Konstantin sucht Tips und 
vor aliem Geld fiir sein 
M.U.D.S.! 

MuB man im 4. Levei von 
Gremlins II den Energie- 
Gremlin einfangen? Wenn 
ja, wie? AuGerdem Cheat 
gesucht fiir Cosmo Ranger 



die, deren Tip, Cheat oder 
Lõsung abgedruckt ist. Tja, 
hart ist das Leben - aber so 
láuft's nunmal . . . Dankbar 
sind wir jedenfalls fiir alies, 
was Ihr uns schickt! Unsere 
Adresse lautet immer noch: 



Raphael in Nõten: Er sucht 
Cheats fúr die beiden 
Dragon's Lairs. (Timewarp: 
AJ 2/91 - GET MORD- 
ROC DIRK, DL 1: Klassi- 
ker in diesem Heft) 

Hero's Quest: Wie kann 
man ais Magier den Hõhlen- 
kobold tõten, um seine 
Schliissel zu bekommen? 

Enrico bittet verzweifelt um 
eine Lõsung zu Heros Quest. 
(hatten wir in AJ 9/90) 

Wie kommt man im 2. Ca- 
da ver-Level vom Raum mit 
der rotierenden Holzscheibe 
in das Labyrinth? AuBer- 
dem gibt es bei Operation 
Stealth Probleme, die CD 
ins Computerterminal zu 
schieben. 

Kennt jemand Cheats zu Be- 
ast, Grand Monster Slam 
und NARC? (Gr. M. Slam: 
Klassiker in diesem Heft) 

Legend of the Sword: Beim 
SchloB im Moor gibfs Àr- 
ger! Im Saal des ersten 
Stockwerks liegt hinter der 
Statue ein Geheimgang. 
Dieser weist eine Tur auf, 
die sich nicht õffnen lassen 
will. Im EG haben wir auch 



Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstr. 67 
D - 8013 Haar 



einen groBen Saal. Nordõst- 
lich ist eine Tur, die eben- 
falls geschlossen bleibt. 
Help-Text sagt, daB man sei- 
nen Kopf schutzen soll!? 

Philip ist auch kein richtiger 
Cowboy. Bei Wild West 
World kriegt er die Teilkarte 
3f nicht zu fassen. 

Erben ist nicht so einfach! 
Wie kommt man bei Fatal 
Heritage am Zoll von San 
Eldorado vorbei (Impf- 
buch?!)? Kann man ins 
Pasteur-Institut von Paris 
hinein? Kann man den Ba- 
sar von Dakar besuchen und 
ist es mõglich, im Hafen ein 
Schiff zu benutzen? (Jubel, 
Trubel, Eierkuchen: Lõsung 
in diesem Heft) 

Wie schafft man den 1. Le- 
vei von Tusker? Zu diesem 
Spiel wie auch zu Darius 
werden Cheats gesucht. 

Damit hatten wir Euch ja 
wieder einiges zum Knobeln 
gegeben. Wer's weiB, ruft 
„Hier!". Wer sonst Proble- 
me hat, darf uns trotzdem 
schreiben, und zwar unter 
dem Stichwort Fragen - und 
schon geht alies wie von 
selbst (hoffentlich . . .)! 





atai Heritage 




Erbe werden ist nicht schwer 
- Erbe zu bleiben, ist dage- 
gen schon eine Aufgabe. 
Gliicklicherweise wohnt in 
Kôln ein Experte namens 
Rudolf Esser, der uns dabei 
kráftig unter die Arme 
greift . . . 

Im Wohnzimmer liegt neben 
dem Fernseher ein Schliissel 
(Eigenartig! Bei mir liegen 
die immer in irgendwelchen 
Ecken. - d. Red.)! Den neh- 
men wir und begeben uns 
zur Couch, um an die obe- 
ren Biicherzu kommen. Wir 
untersuchen das Buch „An- 
halter" und gelangen so an 
die Geheimnummer der EC- 
Karte. Nach rechts gehen 
wir in das Arbeitszimmer 
und schalten das Licht ein. 
Auf dem Schreibtisch liegt 
ein Plan, den wir nicht dort 
verrotten lassen wollen. 
Links ist die untere Schubla- 
de zu õffnen und aus der 
Kartei Joe mitzunehmen, 
Die mittlere Schublade 
rechts klemmt, mit Geduld 
und Spucke schaffen wir es 
aber, sie mit dem Schrau- 
benzieher zu õffnen (EC- 
Karte!). Am linken Regai 
(iiber den gelben Blumen) 
entdecken wir doch tatsách- 
lich einige Miinzen, die wir 
einsacken. Aus der Diele 
brauchen wir den Mantel 
und aus der Kiiche die Kno- 
chen. In der Besenkammer 
reagieren wir uns ab, indem 
wir auf den Eimer schlagen 
(?!?) - da kommt doch glatt 
ein Feuerzeug /.um Vor- 
schein, das wir einsammeln. 
Unter der griinen Fiasche 
finden wir eínen Zettel mit 
der Rufnummer fiir*s Taxi. 
Also rufen wir den Aufzug 
und fahren in das Erdge- 
schoB. Mit Joes Schrauben- 
zieher làBt sich auch der 
Briefkasten õffnen, den 
Brief nehmen wir ebenfalls 
mit. Nun hat Joe ausge- 
dient. Wir gehen in die 
Wohnung zuriick und be- 



sorgen uns Bóris. Danach 
verlassen wir das Haus und 
gehen nach rechts zum 
Kiosk. Mit der Orna plau- 
dern wir ein biBchen iiber 
das Kinderfest und lassen 
uns den Luftballon geben. 
Wir geben aber noch nicht 
auf, auf unsere Schmeiche- 
leien verrãt sie námlich das 
Versteck einer 10-Franc- 
Múnze. Jetzt ziehen wir ab, 
und zwar nach links zum 
Notariat, wo wir auf dem 
Sax spielen (Richtung linkes 
Fenster) und anschlieliend 
mit der Frau reden. Siehe 
da, die Tur zum Notar õff- 
net sich. Wir gehen also ins 
Biiro. Der Notar verlangt 
das Original-Testament und 
erzáhlt von der groflen Plan- 
tage mit dem Goldschatz. 
Wieder drauBen schleichen 
wir nach links, schnappen 
die zehn Franc unter der 
FuBmatte, und gehen weiter 
nach links zur Sparkasse. 
Die EC-Karte hat schlieB- 
lich auch einen Sinn, wir 
heben 3.200 DM damit ab. 
Nun zuriick zum Haus, wo 
wir die Tur mit dem Schliis- 
sel õffnen. Bóris liefern wir 
nun ab und nehmen dafúr 
Holgi mit. Anschlieflend 
verlassen wir die heimische 
Stàtte wieder, wobei wir un- 
bedingt die Wohnungstúr 
schlieBen mússen. Ab nach 
rechts zur Telefonzelle und 
ein Taxi herbeigerufen. Mit 
dem Fahrer wechseln wir ein 
paar Worte und lassen uns 
zum Flughafen bringen. Die 
Frau dort bequatschen wir 
so lange, bis sie uns in den 
Flugplan schauen lãBt. Ab 
geht's nach Miami . . . 
Das dortige SchlieBfach 
Nr. 13 wird mit dem Stethos- 
kop geõffnet (Koffer neh- 
men). Danach gehen wir 
nach links zur Abfertigung 
und reisen weiter nach Paris 
(wer mõchte, kann vorher 
eine Runde zocken). In Paris 
wenden wir unseren ganzen 
Charme an und flirten mit 



der Hostess, um einen Blick 
in den Flugplan zu erha- 
schen. Bevor wir dies nut- 
zen, eilen wir aber nach 
rechts in die Halle und von 
dort in die Metro. An der 
Sperre lesen wir den Text 
und schlagen dann gegen 
den Schalter, woraufhin ein 
Beamter erscheint, dem wir 
den Koffer aus Miami ge- 
ben. Wir sind heute sehr 
gesprãchig und unterhalten 
uns noch ein Weilchen mit 
ihm, ehe wirfiirdie 10 Franc 
eine U-Bahnkarte erwerben. 
Bei „Chatelet Les Halles" 
aussteigen, speichern und 
beim Hútchenspiel gewin- 
nen. Nun fahren wir weiter 
bis zur Station „Pasteur". 
Am Ausgang halten wir uns 
rechts und suchen das P- 
Institut auf. Dort wecken 
wir den Arzt, indem wir den 
Bailon auf den Scherben 
zerplatzen lassen, und lassen 
uns nach einem Gesprach 
impfen. Den ImpfpaB muB 
man unbedingt mitnehmen! 
Nun wieder zum Flughafen 
zuriick, den Flugplan an- 
schauen und nach Hause 
(Berlin) fliegen. Dort holen 
wir uns Heinz und reisen 
weiter iiber Paris nach Da- 
kar. Wer mag, kann wieder 
ein Spielchen einlegen, da- 
nach auf jeden Fali zum Ha- 
fen gehen. Der Beamte 
kriegt den Rum und ist nun 
auBer Gefecht. Zuriick nach 
Berlin (vielleicht in Paris 
Hútchen spielen), denn jetzt 
brauchen wir Chris. 
Weiter geht's nach Miami, 
den Taxifahrer wecken wir 
und lassen uns von ihm zum 
Hafen fahren. Wir betreten 
das Schiff und gehen zur 
Kuhlkammer. Dort õffnen 
wir die rechte Klappe, be- 
tátigen den Schalter (der 
Kiihlraum ist nun aktiv) und 
ziehen den Mantel an. Das 
Schiff dampft nun nach San 
Eldorado. Dort mõchte der 
Zõllner den ImpfpaB sehen. 
Wir latschen nach rechts in 



die Stadt zum StraBen- 
hãndler und kaufen ihm fur 
50 DM die Axt ab. Weiter 
geht's nach rechts zur Tank- 
stelle, da ist Hochbetrieb, 
also in die Stadt und gleich 
wieder zuriick. Nun wird 
man bedient und leiht sich 
ein Auto (kostet 200 DM 
und 1 Walkman). Zuerst je- 
doch gehen wir zum Hafen 
und fahren mit dem Schiff 
nach Dakar, um dort Kohle 
zu machen. In Berlin nimmt 
man jetzt Coco mit und reist 
zuriick zur Tankstelle. Hier 
holen wir den Wagen ab und 
fahren zur Hiitte (siehe In- 
selplan). Mit der Bewohne- 
rin unterhalten wir uns so 
lange, bis sie uns einen 
Diamanten gibt (hm, wo 
wohnt die Frau noch mal? - 
d. Red.)! Danach fahren wir 
zur alten Mine und zerschla- 
gen mit der Axt die losen 
Bretter vor dem Eingang. 
Die Bretter nehmen wir mit 
und reparieren mit ihnen die 
Brúcke. In der Kultstãtte 
auf der anderen Seite wird 
der Sonnengott durch eine 
Lichtschranke bewacht, die 
wir durch Cocos Spiegel 
uberlisten kõnnen. Der Dia- 
mant kommt ins Auge des 
Gottes, dann nehmen wir 
den Schliissel und das Testa- 
ment, das rechts versteckt 
ist. Beim Haupthaus õffnen 
wir mit dem Schliissel das 
Garagentor, das niedliche 
Hiindchen kriegt den Kno- 
chen, was auch sonst. Wir 
nehmen jedenfalls das Dy- 
namit und eilen zuriick in 
die alte Mine. In der Hõhle 
legen wir den Sprengstoff in 
die linke Kerbe auf dem Bo- 
den, zunden ihn mit dem 
Feuerzeug an und machen 
uns schleunigst vom Acker. 
Nun zeigen wir dem Notar 
zu Hause das Original-Te- 
stament und genieBen das 
súBe Leben. Und wenn sie 
nicht gestorben sind . . . 




Cadáver 
evel f 





Wie schaut's bei Euch aus, 
Hebe Zwerge? Hat sich je- 
dermann ausgeruht? Seid 
Ihr bereit zu neuen, ruhm- 
reichen Taten, die Ihr Euren 
Enkeln erzâhlen kõnnt? 
Gut, dann wollen wir Euch 
nicht abhalten; geradeaus 
geht's zum (etwas verspãte- 
ten - wir bitten ergebenst 
um Entschuldigung) Cada- 
ver-Showdown . . . 
Erstmal den Stein nehmen. 
(O) Und wieder den Stein 
nehmen. Hier den Boden- 
kontakt berúhren und die 
Steine in den Schádel 
stecken. (O) Beide Flaschen 
nehmen. (O) Die beiden er- 
sten Hebel ziehen. Nun den 
Knopf driicken und die Fia- 
sche nehmen. (O) Emerald 
nehmen. (O) Die Kiste õff- 
nen und den Spruch neh- 
men. (D) Man õffnet die 
Kiste und nimmt den Inhalt. 
(O.S) Das gleiche noch ein- 
mal. (N,W) Hier die Urne 
auf den Block stellen und 
den Hebel ziehen. Jetzt kõn- 
nen wir die Diamanten neh- 
men. (0,0,S) Die Kiste õff- 
nen, den Inhalt nehmen. 
Jetzt stellen wir uns auf den 
Schadel und lassen das Blut 
aufs Pentagramm fallen. 
Dadurch werden wir tele- 
portiert. Sehnell die beiden 
Kisten von der Sãule holen 
und herabspringen. (S) Alie 
Edelsteine nehmen. Vor- 
sicht vor den Teleportern! 
(S) Den Schliissel nehmen, 
den Hebel ziehen und auf- 
schlieBen. (N,N) Den Stãr- 
ke-Trank trinken und den 
Holzblock wegziehen (O). 
Schadel untersuchen und 
die Steine nehmen. 
(W,S,S,S) Den mittleren He- 
bel ziehen. Nun ab, die Trep- 
pe hoch, iiber das Loch 
springen und dort warten. 
Es fallen einige Diamanten 
und ein Schliissel von der 
Decke. (S) Orb nehmen. (S) 
Die Kiste õffnen (Dispell- 




Trap-Spruch) und das Spin- 
nengift nehmen. Aufschlie- 
Ben. (W) Die Emeralds in 
den Schádel einsetzen, dann 
iiber die Grube springen! 
(W) Die Kiste õffnen, den 
Hebel ziehen und auf den 
Lift springen. Das Gift auf 
die Spinne tràufeln. Den 
Schliissel nehmen und zu- 
erst den rechten, dann den 
linken Hebel ziehen. Auf- 
schlieBen. (W,N) Die Kiste 
õffnen, den Knopf driicken 
und alies mitnehmen. (S) 
Jetzt warten und dann 7-4-1 
einstellen. (S) Den Hebel 
ziehen. (S,N) Und nochmals 
den Hebel ziehen. (S) Die 
Knõpfe driicken, die rote 
Kiste und den Schliissel neh- 
men. (N,N,0,W oben) Die 
Rubine in den Schádel ein- 
setzen. AufschlieBen, Token 
(kleine griine Miinze) in den 
Spalt setzen. (W) Die Steine 
nehmen, den Stàrke-Trank 
trinken und den Block unter 
die Tiir schieben. Hebel zie- 
hen. (N,S,0,W unten,S,S) 
Die rote Kiste õffnen, die 
Sáure und die beiden Blei- 
steine in die Schússel geben, 
das Gold nehmen. (N,N,W 
oben,N,N) Das Gold bzw. 
den Amethyst in denjeweili- 
gen Schádel stecken (Vor- 
sicht, deutsche Aufschrif- 
ten stimmen anscheinend 
nicht). (N) Den Hebel zie- 
hen. (N) Den Schliissel neh- 
men, die Kiste õffnen und 
die Steine nehmen. (O) Den 
Schliissel nehmen. (W) Die 
beiden Kisten nehmen und 
den Hebel ziehen. (S,S,S,S,O s 
0,0,0,N,NJSr j N,N J Down,0,S) 
AufschlieBen. (W) Hier neh- 
men wir den Jet, driicken 
den Knopf und nehmen den 
Spruch. Nun stellen wir uns 
wieder auf den Schádel und 
werfen Blut an das Penta- 
gramm. Erneut werden wir 
teleportiert. (O) Den Spruch 
nehmen. (N) Hier den Hebel 
ziehen. (N,W,Down) Die 



Kiste õffnen, alies nehmen. 
(Up,0,S,S,0) Orb nehmen, 
den Knopf driicken und die 
Steine nehmen. (N,Down) 
Orbs unter die Presse legen 
und die Opale nehmen. 
(Up,0) Die Opale in den 
Schádel stecken. (O) Jetzt 
den Unsterblichkeitstrank 
runterkippen. (S) Jets und 
Tigeraugen in die ersten bei- 
den Schadel einsetzen. Die 
fehlenden Túrkise erhalten 
wir so: Man spricht den Ver- 
steinerungs-Spruch iiber das 
Wasser aus der Dunkelkam- 
mer und bekommt den er- 
sten. Nun geht es ganz zu- 
rúck in den dritten Raum 
des Leveis. Dort schieben 
wir einen Diamanten vom 
Sockel und wenden den An- 
timagie-Spruch an; schon 
sind wir im Besitz von Tiir- 
kis Nummer zwo. Haben 
wir die beiden Steinchen 
auch in die Schadel einge- 
setzt, õffnet sich die Tiir. 
Legt man nun ein Stiick Ja- 
de in die griine Kiste, enthãlt 
die rote einen Blutstein. (S) 
Bei weniger ais 10 Stamina- 
Punkten setzt man die Blut- 
steine ein. (W) Alles able- 
gen. (N,W,W Mitte) Alie 
Diamanten nehmen, zurúck 
in den Raum, wo wir alies 
abgelegt haben, die Kiste 
õffnen. Den Banish-Spruch, 
den Immortal-Trank und 
Kamuls Orb hineinlegen. 
(N,W) Hier die Kiste õffnen 
und den Inhalt nehmen. 
Nun erscheint Dianos. Wir 
wenden den Mindblast- 
Spruch an und nehmen den 
Immortal-Trank ein. Nun 
beruhren wir Dianos und 
verwenden den Banish- 
Spruch so oft, bis der bõse 
Bube stirbt. Zuletzt noch 
seinen Kopf nehmen und 
durch die mittlere Tur ge- 
hen. Der freundliche Joker 
aus Haar empfiehlt nun- 
mehr einen geruhsamen Le- 
bensabend . . . 
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AMIGA 


PC 


AIO Tankkiller 


83,50 


89,50 


Alpha Waves 


71.50 


69,50 


AMOS 


99,50 


_ 


&A.T. 


76,50 


76,50 


Backlothe Future 2 


64,50 





Battie Master 


71.50 





Bafflechess 2 


62.50 


74.50 


BSS Jane Seymour 


65,50 




Buck Rogers 


68,50 


72,50 


Champions ot Krynn 


66,50 


71,50 


Codenama Iceman 


39,50 


84,50 


Curse of Azura Bonds 


72,50 


74,50 


Das Stundenglas 


74,50 


74,50 


Debut 


62,50 


76,50 


Dick Tracy 


64,50 




Draqan Wars (d) 


72,50 


72,50 


Dfaíjcnslrike 


74.50 


72,50 


Elvira 


76,50 




Epyx Sporting Gold 


62.50 




F-19 SSealthfighter 


69,50 


84,50 


Great Courts 2 


68,50 




Indianapolis 500 


67,50 


70,50 


tnvesl 


58,50 




Ish ido 


6580 


74,50 


James Pond 


62,50 




Jones in (fie Fasliane 




72,50 


Kings Quest 4 


69.50 


89,50 


Kings Quest 5 




8950 


Last Ninja II 


45.50 


64,50 


Leisure Suil Larry 3 


84 50 


84,50 


Lords ot Doom 


6950 


71,50 


MU.D.S. 


67,50 


76,50 


M1-Tank-Pla1oon 


79.50 


84 50 


Monkey ssland 


8650 


8950 


Murder! 


62.50 


74,50 


Qils Well 




59,50 


Operation Harríer 


62,50 


59,50 


Operation Steallh 


63,50 


74,50 


Piratas! 


62,50 


62,50 


Police Quesl II 


34.50 


US, 50 


Powermonger 
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67,50 


76,50 


Railroad Tycoon 




84,50 


Red Storm Rising 


61.50 


84,50 


Savage Empire (dA) 




79,50 


Second World 


59,50 


59 50 


Shadow of the Beasl 2 


79,50 




Sim Earth 


74,50 


9650 


Space Rogue 


74,50 




Spindiízy 2 


6250 




Slunt Car Racer 


6850 


62,50 


Supremacy 


7450 




Teenage Mui, Ninja Turnes 


67,50 


79,50 


The Cursa ol RA 


54,50 


5B.50 


The Immorlal (1 MB] 


69,50 




Transworld 


69,50 


74,50 


Ultima 5 


74,50 


72.50 


Ultima 6 


69.50 


89,50 


Wild West World 


68.50 




Wing Commander (dA) 




94,50 


Wings [1 MB] 


71,50 




Woll Pack 


6450 


84,50 


Wonoerland (1 MB) 


7450 


89,50 


Efektr. Bootselektor, ohne Lõten 


59,50 


Kick-Umsehalter, inkL Kickstarl 


39,50 


3,5" Amiga Drive, extern, Bus 




189,50 


5,25"-Laufwerk, extern, Bus 




279.50 


512 KB Ram-Erw., Amiga 500 






mit Uhr 




129,50 


Mâuse fúr alie Computer, ab 




89,50 


Soundblaster. Soundkarte 




369,00 


AdLib-Soundkarte, inkl. Composer 


297.50 


GameBoy, inkl. TETRIS 




159,50 


Spiele tiir GameBoy. 






50 versch- Titel ab 




29,50 


AMIGA-PD-PAKET-1 




Spiele (Truckíng, Pipeline etc.) und 


Tools (AmigaFOX, A.R.P.Wb1 .3 eta.) 


das ideale Pakel fúr Einsteiger 


und Profis ! 






10 Diskellen, MF20D, randvoll DM 39,50 
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World Dizzy 




Ziemlich spàt verõffentlich- 
ten wir in der letzten Ausga- 
be die Lõsung zu Treasure 
Island Dizzy - diesmal sind 
wir dafiir ziemlich friih 
dran. Thomas Wustinger 
aus Wien hat das allseits 
beliebte Frúhstúcksei auf 
seiner Reise durch Fantasy 
World begleitet. 
Dali jede sichtbare Miinze 
aufgesammelt werden muB, 
diirfte ja hinlánglich bekannt 
sein, schreiten wir deshalb 
gleich zu den einzelnen Bil- 
dern auf der Karte. 
Bild l: Dcm Gnom geben 
wir den Apfel, nehmen das 
Brot und den Krug mit Was- 
ser und schiitten es ins Feuer. 
Bild 2: Hier nimmt man den 
k Stein. 

Bild 1 : Die Ratte freut sich 
iiber das Brot. 
Bild 6: Der Hebel will betá- 
tigt werden. 

Bild 16: Nach einem 
Plãuschchen mit Denzil, be- 
kommen wir ein Seil. 
Bild 5: Wir legen Seil und 
den 1 . Stein ab. 
Bild 21: Den Knochen las- 
sen wir nicht liegen. 
Bild 20: Den 1. Schliissel 
nehmen - springt aber nicht 
von Bild 20 nach 17. 
Bild 5: Den k Schliissel ab- 
legen, den k Stein nehmen. 
Bild 7: Man legt hier nun 
den k Stein ab, nimmt den 
2. Stein, gibt dem Tiger den 
Knochen und nimmt dann 
wieder den k Stein. 
Bild 9: Wir werfen den k 
und den 2. Stein ins Wasser 



und nehmen den 2. Schliis- 
sel. 

Bild 14: Auch Dozy ist zu 
einem Gesprách bereit und 
verehrt uns schliefilich ein 
Schlafmittel. 

Bild 5: Der 2. Schliissel ist 
nur lãstig, wir legen ihn des- 
halb ab und nehmen das 
Seil. 

Bild 22: Dem Krokodil bin- 
den wir kurzerhand mit dem 
Seil das Maul zu. 
Bild 23: Ganz niitzlich, so 
ein Schlafmittel - vor aliem 
im Umgang mit Drachen . . . 
Biíd 24: Wir schnappen uns 
den Beutel, der uns das Tra- 
gen von 4 Dingen ermõg- 
íicht. 

Bild 5: Also nehmen wir 
gleich mal die beiden 
Schliissel (1 und 2) wieder 
auf. 

Bild 28: Hier stecken wir die 
Schliissel in die beiden unte- 
ren Maschinen. 
Bild 43: Oh Wunder! Schon 
wieder ein Schliissel! Nume- 
ro 3 .. . 

Bild 28: Numero 3 sind wir 
aber gleich wieder los. Wir 
stecken ihn nâmlich in eine 
der beiden unteren Maschi- 
nen. 

Bild 34: Wenn wir den Fen- 
sterrahmen des rechten Fen- 
sters nehmen, finde n wir 
doch glatt eine Miinze. Den 
Fensterrahmen legen wir 
aber wieder ab - wer 



braucht schon so ein Ding? 
Bild 37: Ein alter Mann hat 
oftmals eine Brechstange, 
das weiG doch jedes Kind. 
Und wer immer freundlich 
plaudert . . . 

Bild 39: Ha, da versteckt 
sich doch nicht etwa eine 
Spitzhacke? 

Bild 38: Den Turklopfer 
iibersehen wir natúrlich 
auch nicht. 

Bild 19: Selbiger ist nâmlich 
oft ganz brauchbar, um an 
Turen zu klopfen! 
Bild 18: Den Eimer lassen 
wir mitgehen. 

Bild 41: Auch eine kleine 
Kuh kann man vielleicht 
noch mal brauchen. 
Bild 24: Der Brunnen lãBt 
sich mit der Brechstange pri- 
ma aufbrechen. 
Bild 26: Der Gemiisehând- 
ler wollte schon immer mal 
Viehziichter werden und 
tauscht eine Bohne gegen 
eine kleine Kuh. 
Bild 27: Schon wieder ein 
Schliissel. Nummer 4. 
Bild 28: Schliissel Nr. 4 will 
unbedingt in die letzte Ma- 
schine gesteckt werden. 
Bild 41: Die griine Bohne 
braucht ein bilichen Dun- 
ger. Also hinein damit! 
Bild 43: Den Eimer fúllen 
wir mit Wasser . . . 
Bild 41: ...und gieBen da- 
mit unser Bõhnchen. Kaum 
zu glauben, wie schnell es 
plõtzlich wáchst. Richtig 



einladend, um daran hoch- 
zuklettern! 

Bild 51: Das Drachenei liegt 
gar so alleine herum, Wir 
nehmen es . . . 

Bild 29: , . .und legen es zu 
dem anderen ins Nest. 
Bild 30: Hier durchbricht 
man mit der Spitzhacke die 
Steinmauer. 

Bild 29: Das dicke Tuch 
schnappen wir uns auch. 
Bild 52: Und gut war's, denn 
selbiges kõnnen wir nun 
iiber die Spitzen werfen. 
Bild 54: Arme Daisy, wir 
kommen und befreien dich! 
Bild 57: So eine Karte ist 
schon praktisch, man kann 
sie nâmlich mit SPACE an- 
schauen. 

Bild 24: Ab zum rechten 
Rand des Brunnens, wo wir 
den Ast nehmen. Auf diese 
Weise entdecken wir noch 
eine Miinze. Den Ast brau- 
chen wir aber nicht mehr . . . 
Bild 42: Unter dem linken 
Ast stellen wir uns auf den 
Stein und nehmen den 
Zweig. Und wieder eine 
Miinze gefunden. Den Ast 
lassen wir dort. 
Bild 29: Und nun: Ab in 
die Arme unserer geliebten 
Daisy . . . 
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Beginnen wir heute mit 
einem Cheat von Overlord. 
Es handelt sich um Time 
Machine: Hier gibt man in 
der Highscore-Liste DIZZY 
(evtl. englische Tastaturbe- 
legung beachten, Y = Z) ein 
- dadureh erhàlt man er 
stens unendlich viele Leben, 
zweitens kann man sich mit 
1 bis 5 die Leveis aussuchen, 
und drittens lassen sich mit 
A und S auch die Screens im 
Levei anwáhlen. 

Weitergeht's mit einem Bei- 
trag von Klaus Vill aus Bi- 
berbach, Wér bei Sly Spy ais 
Code Nummer 007 eingibt, 
kann im Spiel an beliebiger 
Stelle SHAKEN NOT 
STIRRED eingeben und er- 
hãlt dadurch unendlich viele 



lie Robo-Kid: Gebt im 
Fitelbild mal TUESDAY 
14TH ein (Achtung, wie so 
ist auch hier die unter- 
schíedhcheTastaturbeíegung 
zu beachten: Y = Z), im 
darauffolgenden Menti kõnnt 
Ihr dann námlich unend- 
lich Leben und Waffen ein- 
stellen. 

Defender 2: Ein paar Codes 
gefàllig? Bitte sehr: 
FLOYD, FURRY, BEAST, 
LEMAC, ZIPPO, LAZER, 
DAFAD, MAMOG, FUN- 
KY, DONKY, KANJI, 
IRATH, NEURO, STOAT 
AuBerdem gibt es hier auch 
jede Menge Cheat-Modes, 
ais da wãren: 

GOATY - Unverwundbarkeit 
RAVEN - belegt die Tasta- 
tur folgendermaBen: / = 
Unverwundbarkeit an/aus. 
N = nàchster Levei, D " 
Autopilot fur die ersten 23 
Levei 

INGÁS - Smartlaser im 
Spiel Stargate 

ANDES - Power wird bei 
jedem SchuB aufgefúllt 

Puzznic: Soll ein Bild abge- 
brochen werden, einfach die 
Leertaste gedruckt halten. 
Der Timer stoppt, was ganz 
praktisch zum Nachdenken 
ist. 

Schnell noch ein Nachtrag 
zu unserem Cheat aus der 
letzten Ausgabe. Bei Chase 



HQ 2 kann man nach Einga- 
be von INAGARDENIN 
námlich mit W auch noch 
die Extrawaffen auffúllen 
(Raketen), mit N in den 
nãchsten Levei gelangen 
und mit 1 bis 6 am Zehner- 
block an das Ende des jewei- 
ligen Leveis springen. Mit Q 
geht scheinbár auch irgend- 
was, es erscheint nãmlich 
eine Anzeige, aus der wir 
allerdings nicht so ganz 
schlau werden. Heifien 
Dank, Stefan Weber aus 
Bremen! 

Siegfried Schumach aus St. 
Kanzian versorgt uns mit 
ein paar Codes zu Legend of 
theLost: _____ 
.RHINO, STONES, LAD- 
DER, ESCAPE, „LAVA, 
F1NALE, EDLER1. ED- 
LER2, EDLER3, EDLER4, 
EDLER5, EDLER6, ED- 
LER7 

Immer muriter weiter, und 
zwar mit ein paar (oder so- 
gar allen?) Codes zu Horror- 
zombies frota lhe Crypt: 
WOLFMAN, HAMMER, 
LUGOSI, NOSFERATU, 
GARLIC, BOGEYEATER, 
CUSTODES 

Was haben wir sonst noch 
Hiibsches? Ach ja, 'nen Che- 
at zu Prince of Pérsia von 
Thomas Skowronek aus 
Buxtehude. Gibt man wãh- 
rend des Spiels eine der fol- 
genden Tastenkombinatio- 
nen ein, so zeigt das natiir- 
lich seine Wirkung. 
Shift + L: Levei iibersprin- 
gen (geht nur bis Levei 4) 
Ctrl + A: Levei neu begin- 
nen 

Ctrl + S: Sound off/on 
Ctrl + R: Neubeginn beim 
Levei des letzten Zwischen- 
bildes 
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Einen Tip zu Golden Axe 
schickt uns Simon Klima 
aus Lahnstein. Sobald man 
(im 1-Spieler-Modus) merkt, 
daB man's nicht mehr 
schafft, stõpselt man den 
Joystick in Port 2 und 
druckt Feuer. Nun kann 
man mit Spieler 2 munter 
weitermachen und Numero 
1 einen ehrenhaften Hel- 
dentod sterben lassen. Noch 
einfacher gehfs aber, wenn 
man von Haus aus zwei Joy- 
sticks anschlieBt - so erspart 



man sich sogar das Umstõp- 
seln. 

Im dritten Levei gibfs jede 
Menge blaue Sàcke zu ergat- 
tern, wenn man nach der 
Briicke, sobald das Mãnn- 
chen kommt, wartet, bis es 
stehenbleibt und dann feu- 
ert, was das Zeug hàlt. Ach 
ja, dazu braucht man aber 
den Drachen gleich am An- 
fang des Leveis. 

Tim Riedel aus Hamburg 1 
hilft mit einem Tríck zu Der 
Spion, der mich liebte aus. In 
Szene 2 im Wasser solltef 
man beim vorletzten End-f 
gegner (U-Boot mit roten 
Lasern) direkt in ihn hinein- 
fahren und dort bailem. So 
verliert man kaum Energie 
und hat trotzdem eine sehr 
hohe Trefferquote. 

WêêÊÈÈHÈummmWêÊKB*** JÊmmWÊ - 

Christian Be tz aus Ottweiler 
weitt einen Cheat zu Toyota 
Célica GT Rally: Man 
driicke wãhrend des Ren- 
nens einfach zweimal die Ta- 
ste C - kurz darauf ist das 
Rennen zu Ende, und man 
bekommt die Zeit ais Ergeb- 
nis angerechnet, die man bis 
jetzt gefahren ist. So sollte 
jeder die WM gewinnen. 
Auch Damian Stolarek ver- 
heimlicht uns seine Erkennt- 
nisse nicht: Druckt man die 
Help-Taste, wenn man von 
der Fahrbahn abkommt, 
und dann Fire, so wird man 
nicht mit 20 Mehrsekunden 
Zeit bestraft. Dies funktio- 
niert aber leider nicht bei 
Unfallen. 

Thomas Richter und Cherry 
aus Varei wissen den Code 
fúr die Mystic Crisis bei Êx- 
tase. Er lautet: 3976 

Und weil wir gerade dabei 
sind, hier auch gleich ein 
ganzer Haufen PaBwõrter 
zu Chip's Challenge: 
JXMJ, ECBQ, YMCJ, 
TQKB, WNLP, FXQO, 
NHAG, KCRE, VUWS, 
CNPE, WVHI, OCKS, 
BTDY, COZQ, SKKK, 
AJMG, HMJL, MRHR, 
KGFP, UGRW, WZIN, 
HUVE, UNIZ, PQGV, 
YVYJ, UJDD, QGOL, 
BQZP, RYMS, PEFS, 
BQSN, NQFI, VDTM, 
NXIS, VQNK, BIFA, 
ICXY, VWFH, GKWD, 
LMFU, UJDP, TXHL 



OUPZ, HDQJ, LXPP, 
JYSF, PPXI, QBDH, 
IGGJ, PPHT, CGNX, 
ZMGL, SJES, FCJE, 
UBXU, XBLT, BLDM, 
ZYVI, RMOW, TIGW, 
GOHX, IJPQ, UPUN, 
ZIKZ, GGJA, RTDI, 
NLLY, GLLG, LAJM, 
EKFT, QCCR, MKNH, 
MJDV, NMRH, FHIC, 
GRMO, JINV, EVUG, 
SCWF, LLIO, OVPJ, 
UVEO, LEBX, FCHH, 
YJYS, WZYV, VCZO, 
OLLM, BIFQ, QJXR, 
YNEG, XBAO, EGRW, 
FLXP, MYRT, XHIZ, 
LYWO 

Dte Codes stammen úbri- 
gens von Frederic Uíer aus 
Lindlar und sind fast kom- 
plett. 

Jede Menge Lõsungstips zu 
Mean Streets erhielten wir 
von Edgar Bruns aus Del- 
menhorst. Erstmal ali die 
Orte, die man anfliegen 
kann (bzw. muB): 
Tom Griffith 4590, Carl 
Linsky 4660 (!), 4675 (!), Cal 
Davis (!),Greg Cali 4753 (!), 
8911 (!), Clark Bosworth 
9932 (!), Ron Morgan 1998 
(!), 6470 (!), Della Lang 
2111, John Klaus 7012 (!), 
Sandra Larsen 4599, Sam 
Jones 0021 (!), Larry Ham- 
mond 4935 (!), Jorge Valdez 
4931, Brenda Perry 4577, 
Ron Meat 4525, Peter Dull 
4674, Jerome Milbourne 
4623, Ed Bradley 7312, Ar- 
nold Dweeb 4610, Lola Lo- 
vetoy 4603, Steve Clements 
4680, Smiley Monroe 3614, 
Bash Dagot 4657, Delores 
Lieghtbody 4920, Sonny 
Fletcher 5170, Aaron Stern- 
wood 0439, Wanda Peck 
4621, Gideon Enterprises 
Frank Schimming 4650, 
J.Saint Gideon 3891, Blaze 
Wiener 1715, Robert Knott 
0132, Harry Rice 1231, Big 
Jim Slade 4921, Bus Station 
5 194, Law Order Party Búro 
5037 (!), MTC Labor mit 
Main Computer 4550 (!). 
Wenn Ihr alie PaBkarten 
habt, hier die PaBworte: 
blau - BISHOP 
gelb - QUEEN 
grau - KING 
griin - PAWN 
orange - CHECKMATE 
rot - STALEMATE 
lila - KNIGHT 
schwarz - ROOK 
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Und hier nun die interessan- 
testen Zeilen im gesamten 
Joker: Antworten (lechz, 
gier). Zunáchst eine winzige 
Ergãnzung zum Super- 
Hang-On-Tip vora Februar. 
Nach der High-Score-Ein- 
gabe beim náchsten Spiel 
linke Amiga-Taste dríicken 
und ratatata . . .So schreibt 
wenigstens Gerhard Lem- 
mermeyer aus Unterwilflin- 
gen 

Nach dem ersten erledigten 
Mann bei Last Ninja II geht 
man zum grauen Balken an 
der Wand. Auf das vierecki- 
ge Teil schlagen. Nun aufs 
Dach und durch die Falltiir 
runterspringen. Dies Wissen 
verdanken wir vielen Ein- 
sendern, Stellvertretend sei 
Karl Tennstãdt aus Pulheim 
genannt. 

Thomas Dietz aus Krons- 
kamp meint zum Drachen- 
problem bei Cadáver, man 
soíle sich einen Turm aus der 
falschen Krone und ein paar 
Búchern oder Pergamenten 
bauen. Mit den Magischen 
Raketen muB man den Kopf 
treffen. Henning Mõller aus 
Bielefeld hat es mit dem 
Massaker-Spruch geschafft: 
Hinter der Gruft vom Lord 
ist eine Truhe, darin findet 
Ihreine Urne. Auf den Altar 
legen (ergibt unbekannten 
Spruch). Lesen und schon 
darf man massakern. 

Milan Straka aus Lalling 
hilft uns bei Dragonflight 
weiter: Mit einem Hut auf 
dem Schádel kommt man 
durch jede Wiiste, die letzte 
Enklave weifier Magie liegt 
in einem Dungeon in der 
Eiswuste und heilit Kolbra- 
lon, den Steinstab mufl man 
mit Edelsteinen aufladen, 
und nach Dorithannon muB 
man mit dem Schiff fahren 
(in Scatterbone chartern). 
Christian Klein aus Hilden 
meint, dali es keinen Trank 
gibi, der die Wirkung der 
Phiole aufhebt. Der Typ im' 
Dorf braucht seinen Zettet 
{?), der sich im Sudpol-Dun- 
geon befindet. Dafur be- 
kommt man das Buch der 
Magie. Der Steinstab wirkt 
gegen Kristallwáchter und 
Statuen, aber man braucht 
auch einen Drachenring. 



Aus Dinklage schreibt uns 
Michael Mõller, daB man 
den Flugzeugtrãger bei 
Wings of Fury mit Torpedos 
zerstõren kann. Kurz vor 
dem Schiff abzischen lassen. 
Dreimal muBte reichen. 

Das Flugbuch von Indy III 
liegt in der Búcherei. Regai 
links unten, linkes Vicrtel. 
Auf Anzeige „what is book" 
achten. GriiBe nach Tang- 
stedt an Jan Lehmbeck. 

Jõrg Hilmer aus Uelzen hat 
es bei Wings auch nur zum 
LT Colonel gebracht, trotz 
Beendigung des Spiels. 
Dreidecker sind ab Ende 
1917 zu erwarten. 

Day of the Viper: Der 

Schliissel fúr grúne und 
blaue Tiiren (griine Code- 
Karte) liegt im 5. Stock des 
ersten blauen Gebãudes auf 
21/19. Der Weg zu dem 
Haus ist durch eine Mine 
gesichert. Das verriet uns 
Georg-Ronaid Dibak aus 
Friedrichshafen. 



Klassiker-Tips 

Barbariam Driickt man im 
ersten Bild die Tasten 0 4 B 0 
8 B 5 9, so fárbt sich der 
Hintergrund grau, und un- 
ser Held wírd unverwund- 
bar. Gebt acht auf die engli- 
sche Tastaturbelegung: B ist 
dann naturlieh nicht Õ, son- 
dem die ãuquivalente Taste 
an di eser Stelle. 

Dragons Lair: Wer Dirk mal 
seinem Schicksal úbertassen 
will, probiere doch einfach 
folgendes aus. Driickt nach 
dem Vorspann, wenn Dirk 
iiber die Brúcke lauft, die 
Tasten ESC L N R 7 - und / 
gleíchzeitig. Der Bildschirm 
flackert auf, und mit einem 
Druck auf den Feuerknopf 
kann man das Spiel nun wie 
einen Tnckfilm ablaufen las- 



Grand Monster Slam: Hier 
tippt man einfach im Haupt- 
menu LOSERS.HELP! 
Schon kann man nicht mehr 
verli eren . . . 

Unser Dank geht heute an 
Thomas Wierskowski, Phi- 
lipp Lenssen und Alexander 
Neskakis, 



rnSG^ DRI^£ , Module fúr die japanrsche Konsole 



MegadiLva RCS + PAL. KaaHl Fst Mm 

Joypari, Netrleil (ohne FTZJ 299,00 Final Blow 

Eil/aJnypad ........... 4B.90 Fira Shark ... 

Arcada Powar Stíck 149,90 Fcrgnlten WrirlrJs. ti 

Japan/USA Adaptar , . .49 r 9Q Ghost Susterá 

AIlBrburnBr 119.90 Ghouls'n Ghmii .......... .d 

Air Dinar , .. fioliíer A» . . d 

AlexKirfd . d 99,90 Granada 

AJlBTíd Beaii d 79,90 HardOrlvin' 

Arnarican Foalball d 159,911 Hellllre 

■rn. Palmar Gflll d 119,90 HonOg zwbI .d 

Arrowllash 119.90) Hurrican 

Alumie Robokid 139,90 lisaclarlt d 

Ãils . T , . , 1 ig,9ik Jiuiciinn , , , 

Baskelball d 119,90 Ken Húrth 

Balman 1 09.90 Kla* 

Budokan d 129.90 last Bailia , d 

Bumlnu Fatca 119.90 Magicai Hal . 

Coluir>ns . . , 199,90 Mlckey Mouse 

Curse 94,011 Moon Walker d 

Cyber Ball d 119,90 Naw Zaaland Story ..... d 

Dangerous Saad , . . , 139.90 Oiamatsukitn 

Darwin 94.99 Pfiaíil. Slar 2 d 

D J m 94,90 Ptiifit. Slíi 3 |Jap.| 

Dynamtte Duke 119.99 PtleíluS __, 

Elementar Masier . ....... 139.90 PtjouJdui d 

E Swaf d 119,90 Hp» Islands .,..„.,. 

d - deutachç AitleJtung [die anderen Module haben vorwiegend 



119,90 Nambu 3 ti 99,90 

119,90 Hasta* Saga 2 .119,90 

119,90 Htnflslde Angal .139.90 

119.90 Sâme Sarna Sarna 129,90 

94,90 shadow Dancer 139.90 

JfjJJ SokeBarí d 94,90 

!2Sfi Soriarlan [jap.J 129.90 

1MU SpacB Harríar 2 d 119.90 

i iQQn Space IflUSdsrt '99 119,90 

90 S,rlÍBr ! B MÍJ 139 ' flD 

gjgg SUpGT H 3 1 Q f) [J „d 119,99 

94 90 5up. L Basebaíl d 119,90 

T19 90 Su C er M aslDíS Gn1l .......... 199,99 

10ÕD Super Mónaco GP d 199,90 

tiaiao Super Shinnbi d 119,90 

119Í99 Super Thcnder luJa d 119,90 

139,90 Super Wnrâerhcy 3 139,90 

119.99 SaroidalVfinnill d 119,99 

119,90 Talsujln 04.90 

94,90 Thund*i1or« 2 d 1 19,911 

79,99 Thumlarlorífl 3 119.90 

139.90 WhlpHuEh 94,90 

129.99 Wurld Cup Saccer . ....d 94.90 

109.90 X.D.R 119,90 

Zoom 94,90 

129.911 

Japanlschnj AnleituDg) 



Nintendo GAMEBOY 



Game Bay. Tetrls T Ohrhurer, Dla- 

Iqgkabel t- Bati d 158,00 

Aktivboxen pro Paar sg.go 

Nintendo Llntil Bay ....... 79.90 

Nintendo Akkupack 79,90 

4 Akkus + LadeQerat . . . 44.80 

AllayMray d 49,90 

Batman 74.90 

Bomber fioy 69,90 

Bnulder Oash E9 n 90 

Hojilng 69,30 

Bubble Bobble 69,90 

Bubbla BhDst 69,90 

Casllavania 69.90 

Chase HO 69,90 

Cosmo Tank 59. yo 

Double Orapon 74,90 

Dragons Lsir d 69.90 



Final' Fantasy Logand ..d 64,90 

Flipull 69.90 

Formula 1 Raca 69.90 

Gargoyles Quest .... 74,90 

Qolf d 49,90 

rfyper Lode Runner 69,90 

Lshido €9,90 

Kwifk d 49,90 

Lo€k'n Chase €9,90 

Match Mania 69.90 

Mota Cross Maniacs 59.90 

NemBSis 69,90 

Nlnja Advanture 69,90 

Pinball Gatnrs flav d 49,90 

Plps Dream 69.90 

Puzznic .69.90 

Puzzla fload .69.90 

□uarlh 69.90 

Qlx d 49.90 



Shanghai 69,90 

Side Pncket Biliar sf ........ 69.9D 

Skate Dr Die 74.9D 

SflkO Baui (Bottxla) ...... E9,9D 

Solar Slriker d 49,90 

Spaee ín^raders. d 49,90 

Spidar Man d 49.90 

Super Mário Land d 49.90 

T. Mulant N. lurflei 69,90 

Toskun Marir 69,90 

Tannls . . , .d 49,90 

VUizarcTs and Warrlors . d 49.90 
Wreslllng , , . T 69.90 



d — deulsche Anleilung 

(die andaren Module haben eine 

jap. Ddãr erigi Anleilunç) 



SIERRA® MEGAPACKS 

#Spiele mit Lôsimg 
und deutscher Beilieimngsfflleitting 



PiaqramninsOTB 


jjÇM 


law-pc 


£ 


CitdeiãmE Icemai 


119.90 


1J4.S0 




Cnloncls Bequ&sl The 


129,90 


134.90 


129,10 


Canquests ol CameEpI 


mm 


134,90 


119,90 


KFng'5 Quês. 4 


129,90 


119.90 


99,90 


Kings Quesl 5 




119,90 




Kíng's fluEEÍ 4 und 5 




219,90 




Leisure Suil Lairy 1 


U,90 


■4,90 


E4.9D 


Ceis jre Suil Lanry 2 


55 90 


99.90 


99,90 


Leisure Suil Lairy 3 


119.90 


134.90 


119.91 


Leísure Suil Larry 1. 2 und 3 


m,w 


219,90 


249.30 


Manhunter 1 - New Yoik 


99,90 


39.90 


99.90 


ManlHJFtler l - San Franciscn 


109,90 


119.90 


109.90 


Manhunler 1 und 2 


179,90 


179,90 


179.9D 


Police Oue&t í 


94,90 


14,90 


84.90 


Pnlice Que&l Z 


129,90 


«4,90 


19.90 


Poilte Ouetl 1 und 2 


179,90 


149,90 


149.90 


OuesI For Glur) 2 




119,99 




Suace QuasL T JÊÊ 


419.90 


19.90 


79.99 


Space Ques.1 Z 


«9,90 


98.90 


14,90 


Space OuesI 3 


99,90 


109,90 


99.99 



Public Domain Classics - Amiga 



Atlanllt 
Pi Ma rd 
Broher 
ChBSi 2. D 
Oeath The 
DGlIB. 

fucaawer EdilOi 
FlaEChbier 
Glúcksrad Das 
Galdhunler 
Jtimp and Run 
MaS Faciom 
MAiblB Slide 
Moon Bass 
Pamshls 
PsrâKDids 
P&iais Ouesl 
Populous 2 
Ouiimaular 
flnll 0n 
Senso Pio 
Slar Treh Quíj 

Steinschlae 
Stoneage 
Superpac 
Tennis (1 *B) 
Tiles 
Tomors 
Trkky 
TruEkhg 
Turn The 
Zerg 



10,00 ! 



, fl.O.M 10.00 

nimi S^wwr 19,00 

iH 1B - B0 

1D,M iPa Pimoa 90.90 



10, OG ASM-Oento Anlaa '91 

1C.G0 BaíHechHi 

10 00 Budakan 

10.04) Ciallemastei 

1 0,00 Cldud KingdDtni 

10,H Oane-I Ida íhara* 

10,011 Qavs onhunriai 

ION Oder 07 

1B.D0 ifMolle» 

,0 00 Elvira 

iflOA Eni. Huohes Int. Suctsi 

K Escapa .dnh Hnnstçr 

1~ X JÍ F-ZB Betíllalor 

}HZ FííndiíaFraddy 

inSS HouiMÍ at ShSdoin 

10 135 InBADB 

1 5'P? Jeartm D'ftit f B4inrna 

10.0fl j B i 

iodo jumplng Jictew 

tO.OQ Klai 

lOnOO Lancaster 

10.00 Legend arfaerghail 

10,00 Oll ImoerEum 

10,03 Paradrnid '90 

10,00 Pípemanla 

1Q flo Pnpulpus 

10 00 Pawerdrome 

10.00 Es^a 

■Rally CrOSí 

Anwofldersoirwaie Space Ace 

10.00 TiB Break 

10.00 VçnusThc FlyTrap 

ia 00 Viking Child 

10,00 Walker Demo 

Pakeíe und Picgiamm 
]qgg Lbei melnere Disks 

1(1 00 KaiKar2und Rlsk 

10,00 iLiarnmsn 



Anafytic I M: 
Antivims SpR; 



BunílEãliga 
ClickdDS S 
ÚFU-Disk 



DMty 2.0 
FahiSChule 
FesJplaUon Dlsh 
File Hasler 
Grarik-Oisk 
Jazzfaencti [1 MB) 
La bel V2.D 
M S. - Taxi 
Proll-DIfk 



}KJ Star Trek (1 MB) 
star Trek Z 



idod SlarTrakl +Zund 
10]0<3 Star Trek Quíi 
10.09 Wirgrd nl Scund 
Jelíl auch Pt)-Classlcs lui (5.25 Iclij 

Fnrdern sie unsere kos tenlose Ubersichl an ! 



25,013 
29.00 
15.00 

40.00 
15.00 



Zubehór 



Memostar Spelchererwefterung AM 229,00 
lur A 5M schaltD., Uhr Megabil-Ctiips 

Ng-Name Speiclter 512 KB, Ulir AM 129,90 

Dlsk-Drlves Amiga — eiterm, abschaltbar 
3,5 Zoll 249,00 5.25 Zgll 299.00 



Diuckerlobel Cenlrdnlcs 
Orucker-UmschallhDX Z-fach 
Manilarverlãngerudçi 9-polip 
Maus, JuysliclíTOlanyEnng 
Matismaite 



1,(m 29.90 
«9.90 
2m 9,90 
tm 9.90 
9.90 



Leerdisketten Doublc Denaliy: 

3.5" 10 St. 13,90 5.25" 10 St 5,90 

Leefdisketten High Oensity: 

3,9" 10 SI. 34,90 5,25" 10 St 19,90 

Saundkartenfur PC mit deutscher Anleitung 

Aí LibSolo 1S-s!immlg PC 299.00 

Ad Lio mit Compuser Software PC 379.00 

Afl Llb Cflfflpatdr Software engl. PC 1 79,00 

Sound Blaslcr 24-slimmig PC 399,09 

AJilivboKen fur Soundliarleii Paar 59.90 



ANWENDER und LERNSOFTWAfíE 



Abillty PluS 

Formular MaRagar Plus 

CenTnl Prn> 

Dl LUB Piiinl 2 Bflh. 

Menu Plus Fo$ipl.VafW. 

MS Word S.fl 

MS Ward lúf Windows 

MS WlnifdWB. 3,D ' 3 % 

MS Gdickbask 

He«te>l3k( Proiess.ional 

Tlmewirki DesJdop Publ 

Top-Toc Día-VermallHmj 

3 O-Draw 

Amiga 

Cíiamàlenr 

C LI Mato 

De Luxe Pauil 1 

De Lute Palnl 3 

0« Lltib Prlnt 2 

De Luxe Vídeo 3 

Dwftk A&semiiler 2.0 

Digi View Gold 4.0 

Diqi Painl 3 

Dlttaimir 

DOSManagEr 

Korrckl 

Lotti 

Oklalt/ter 

PadBsetier 2 

PC Handler 

Professional Draw 

Prplessional Patje 

Sidrnan 

TFHK Wortslatian 
Tuibo f riii 2 
Tmbg Print Prol. 
Uiruscepe 

X-Copy Z ■ Hardware 
x-CapyProf..-t Hafdiwara 
LBfnsorlware von M &T 
DcutsDh ; EnglÍECh í Erdkunde 1, 2. 
Malhematlkl, Z.3/Physlk 



■ 


199,99 


m 


349,00 




199.00 


«L 


399.00 


m. 


99.90 


■, 1,269,00 


dl. 1.499.01) 


di. 


469.00 


dl. 


299,06 


E. 


29S.00 


e. 


490,99 


nl 


129,00 


dt. 


199,06 




99,96 


di. 


69,00 


e- 


49,96 


dt 


249,00 


*- 


199.06 


dl. 


299.00 


dl 


119.66 


dl 


349,00 


dt 


119,66 


d1. 


69,90 
69,96 


m 


Dt. 


99,90 


dl. 


49,96 


dl 


99.90 


dl 


199.96 


dt. 


69.90 
247.96 


dt 


dl. 


497.90 


dl. 


14,96 


dt 


129,90 


nu 


17,96 


jt 


179.90 




59.96 


dl 


69.90 


dl. 


99,96 


dl. 


a 49,90 



CQMPUTER-PROGRAUM-SERVtCE 

Frank Heida k 

Franzstrafíe 7 ■ 5000 KÓIn 41 



ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLÕSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH 



Meilen unt. d Meer L - - 

688 Attack Submarina - - A 

A 10 Tank WH - - A 

Ace! - - A 

Ad Lib SouiNlkarie - - A 

Adventure ai Link IZelda 2) . - P 

Alteinste Bealily - City - P A 

Alternate Reality - Durgenn . L - - 

Auto Duef L - - 

Bad Blood - - A 

Bala nee of Power 1 990ed . - - A 

Bard's Tala 1 The L P A 

Bard's Tais 2 The L P - 

Bard's Tale 3 The L P A 

Battle ol Antielam ......... - - A 

BattietBwks 1942 - - A 

BaWelecfi |L P] A 

Battles ol Napoleon - - A 

Bismarck - - A 

Black Cauldion L - - 

Bloodwych L P - 

BubWe Ghost P ■ 

Buck Hogert L P A 

Carrier Commantt L - - 

ChamplonsolKrynji L P - 

CHÃOS Stnkes Bat* L P A 

Chrcno Quest L - - 

Clirt™ Quest 2 L - - 

Codeirame Iceman [L P) A 

Cnionel s Baques!, The L P A 

Conqnesiof CamelM.The... (L P) A 

Curia of tire Azure Bantls . . . L P - 



Dam Busters - - A 

Day of lhe Viuer L P - 

Dratttlord - ■ P A 

Delendar ol tlte Crown - - A 

De|3 Vu I Arraga 'STl ........ L - - 

De|aVu2 L - - 

OemorVs Winter - A 

Del Cod 5 - - A 

Dinj Painl 3 - - A 

Digi Vitw Gold Version 4.0 .. - - A 

Dos-2-Dos - - A 

Dragons Breath L - - 

Dragons Lair (Anieitung PC|. L - A 

Dragou Wars - P A 

Õrakkhaii ., L - - 

Dungeon Masler L P A 

Elite (Ldsung IQr Am/ST) ... L - A 

Emperor ol the Mines L - - 

EuropeAoiaie - - A 

F-in Tomcal - - A 

F-15SlnkeEagle2 - - A 

Faery Tale Advanlure. The . . . (L P) - 

Pire Briaade - - A 

Fia» L - - 

Flugsímulalor 3 - - A 

Flugsimulalor 4 (49.90 DM| . - - A 

Fountairi 01 Oreams L P A 

FulureWars (L P) - 

GaWrejonS Domain L P A 

Gaio - - A 

German 1 19B5 - - A 

Gettysburg - - A 



GoHRlBil L P A 

Gullo of Thieves L - - 

GunsMp ... - - A 

Heilowooit L - - 

Hero's Quês! (L PM 

Hiusfar - - A 

Holiday Mata* - L - - 

Imperium Galaçlini ....... . - - A 

Indiana Jones 3 IMmnlure) . L P - 

II carne írom Itie Deserl |l P| - 

Jet - - A 

Jones In The Fast Lane - - A 

Kamplgruppe - - A 

Keel lhe Thlef - - A 

King Arthur L - - 

Kmgdoms of England - - A 

King s Quest 1 L P A 

King s Quest 2 I P A 

King s Quest 3 L - A 

KmgS Quesl 4 L P A 

King s Quesl b L P A 

Koights of Legend L - A 

Kutl |L P) - 

LastMmja - - A 

Last Nínja 2 L - - 

Ugacy of tíie Ancienls . ... . L P - 

Legend of Faerghall L P - 

Leísuia Sun Larry t L P A 

Leisure Siiil Larry 2 _ . . L P A 

Leisure Suil Larry 3 L P A 

Lucky Luke [L P) - 

Mantiunter New Ye* L P A 



Manhuoter San Francisco . . (L P| A 

Mamac Mansion L P - 

Mars Saga L P A 

Mewilo L - - 

Might & Magic 1 - - A 

Mighl S Magic 2 - - A 

Mrllennum 2 2 L - - 

Miracle Warriors - - A 

Mortville Manor L - - 

Navcom 6 - - A 

NavySeal - - A 

Neuromancer L P - 

Ncrtti American Civil War 2 - - A 

Doze L P - 

Operabori Marketgaiden - - A 

Panzer Batties - - A 

PanrerSIrike - - A 

Pawn The L - - 

Personal Nighimarp L P - 

Phanlasie 3 L - - 

Phaniasy Star . , L - A 

Phantasy Star 2 - - A 

PHM Pegasus - - A 

Piratas ! L ■ A 

Platoon - P - 

Police Quest 1 L - A 

Police Quesl 2 L - A 

Pool Of Radiante L P A 

Puni ot Bad. Ad». Journal - - A 

Papulous L - A 

Ports of Cali |L P| - 

Presidem is Missing - - A 



Project Frreslan L - A 

Prfjject Stealth Fighler C 64 . A 

Quest For Glnry 2 L P A 

Guastron 2 L P 

Railroad Tycoon ........... L - - 

Reach tor the Stars - - A 

Red Baron - - A 

Red Lightning L - A 

Red Storm Rrsing - - A 

Renegade Lerjion Interceptor - A 

Rings cl Medusa |L P| - 

Roadwar 2000 - A 

Rota L P 

Rommet - - A 

Rússia . . - ' A 

Saeret Of Monkey tslaní (L P) A 

Secretsoltna Silver Blades . L P A 

Sentinel IFirebird) - - A 

Senhnel WorWs 1 L - A 

Senlinel Worlds 1 Paragrapfis - A 

Sex Vlxens from Space L 

Shadow cf lhe Beasl [L P| - 

Shadowgate L - - 

Shogun L P • 

Sorceriao - - A 

Sound Bfaster SDundkarle - - A 

Space Aca L - - 

Space Ouest 1 L P A 

Space Quest 2 L P A 

Space Guest 3 L P A 

Space Roque - - A 

Sladl der Ldwan L - - 



Star Command L - A 

StarágM I L - A 

Slarfliflhl2 L - A 

SlargMer 1 - - A 

SlargWer 2 - - A 

Siar Trek S - - A 

SleeI Thunúer - - A 

Sleliar Crusade - - A 

Slorm Across Europe - - A 

Sub Balde Simulator . A 

Sword of Aragon \l p) A 

Tanqled Tales A 

Tetris , A 

Times nl Lnre ■ A 

Ultima 1 - - A 

Ultima 2 - - A 

LltomaS L P A 

Ultima 4 L P A 

Ultima 5 L P A 

Ulllmi 6 L P A 

Uninvited L 

Up Periscope - - A 

War m lhe South Pacific . . A 

War cl lhe Lance . - - A 

Warship ................. - - A 

Wasteland L P A 

Wasleland Paragraphs. . . . - - A 

Wing Commander - - A 

Zacli McKracken L P A 

Zork 1 I 

.1' un4 .P' n KJ3rTrni(;rn beti^Mlfl Planf in 

dtr Leiung enltijllen 

Fltl ctUruckle Tnei sind neu 



DIE AKTUELLE TO&-TEN BEI CPS 



(alie Programme in deutsch 
oder mit deutscher Anieitung) 



I 



Amiga C 64 IBM-PC ST 



4. Silent Service 2 

5. Pool 

Of Radiance 
G. Cadáver 

7. Ultima 5 

8. Champions 
ol Krynn 

9. Legend 

of Faeryhai 

1D. Indiana Jones 
(Lucaslllm) 



89.90 

69,90 89.90 89,90 

74,90 74,90 
89,90 89,90 89,90 09,90 
74,90 74,90 74.90 



74.90 
67,90 



74,90 
67.90 



67,90 



AM 

ST 
74,90 

incl. 
L und P 

89,90 



CHÃOS 
' STRIKES BACK 







ML 















Sonderangebote 



MAN SPRICHT DEUTSH! Spieie mit deutscher Anieitung 



Proarammname S( 
Bard'Si Tale 1 . TTib 


n 


Jj£E 
ROL 


AM1GA 


Cia 

24,90 


IBM-PC 


SIOKi^Cll^^MBajfJIJEJBJIMH 


E 


HOL 






HJ 




Enoodwycil mit Oata Oisk 


E 


ROL 


4B.90 








Caveninn Ugh Lymplcs 


E 


SPO 






10 


39.90 


□ eia Vkj 




e 


AOV 




29, 


10 




□ unpeon Wlzard 


□ 


ROL 




29.t 


JO 




Emerald Mmc 1 


0 


ARC 




29, 


10 




EmeraltJ Mine 2 


D 


ARC 




29 


JO 




F íTi»M iiici Mine ProlBssroíiaJ 


□ 


ARC 


29 30 








E Hughes. 


InL Soccer 


□ 


SPO 


48.90 








Eye ot Ho 


US 


0 


ARC 




29. 


30 




Flighl Patt 


737 


D 


SIM 


19.90 








Flugsimulator 2 kpl. dl. 


0 


SIM 




49. 


ÍO 




Football Managet 


E 


SPO 


19.90 


14. 


)0 


19,90 


Footbnll Mânagor Z 


D 


SPO 




29 


10 




Intlltrator í 




D 


ADV 




29, 


10 




Imernation 


al Karate 


□ 


SPO 




19, 


50 




Jet 




D 


SIM 


59.90 


49, 


JO 




Kreuz As 




D 


STR 


39.90 








LA Crackdown 


e 


ADV 




24. 


M 




Marble Madness 


E 


A HO. 








39.90 


Mini Putt 




D 


SPO 








39.90 


□moo. a 




E 


SIM 


59.90 








PHM Pegasus 


D 


SIM 




29. 


» 


39.90 


Pub Gamo 


s 


D 


ABC 




19. 


50 




Roulette 




D 


STR 








29.90 


Sectuid-, Oul 


E 


SPO 


19 90 








Skyblaster 
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ÀRGER MU DEFEKTER SOFTWARE? 
WiR SCHAFFEN ABHILFE! 
Erwàhnen Sie einfach bei Ihrer Bestellung 
den „Sottware-Test", und fúr elnen Kosten- 
beftrag von DM 5*- pro Splel testen wlr Ihre 
Programme vor dem Versand. 
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Hándleranfragen erwúnscht ! 



I Híermit besielle tch tur 



Preise fúr L õsungshiif&n 
L6*ung: 15.- • Plãne: 15.- 



• Anieitung: 25,- 
Lgsurrqshliren SpialB/Zulirtior 



;u;ugl»tri Vers aniJ kosten ]ui 

VoikassQ V-schbcli/Krerdilkariff (lolanri) 3,50 DM 6.50 DM 

Nachoahins [Intand) DM 9.— OM 

Versarei ÍOB Ausiand [VortassaJ 10, — DM 1 3,— DM 

VQrsandkOSlflriiTQl ab: 45 t — DM 99,— DM 



□ Komplettlosung □ Software-Test 

□ Plan/PIãne □ Prograrrirn/Modul 

□ deutsche Anieitung Q aktuelle Preísliste 

□ Zu behor [kosten los) 

Name: , ■ - 



Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin mit umfassender Preísliste an! 



Strafle: , 
Wohnort 
Telefon: . 
Computer 



Bes tellannahme: 

Tel.02 21 40 7447, 406883, 401780 
Telefax 0221/401989 



COMPUTER-PROGRAMMSERVICE 

Frank Heida k 

Framstralie 7 • 5000 Kõtn 4 i 



Kunifentiiensí Lõsungshítten: 

0221 402493, Di.und Do. 17.00 - 18.30 Uhr 

Kundendienst Software: 

0221/4000127, Mo. Mi. und Ff. 17.00- 19.00 Uhr 



OBITUS 




Die tollen Karten zum nicht 
weniger tollen Obitus stam- 
mcn von Florian Rõmer. 




K 
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A 
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Telefon: 0531 179 



Programmname 



72 91 " AutorstraGe 23 - 3300 Braunschweiq Fax: 



Preis 



Programmname 



Preis 



Programmname 



Bemefk. Preis 



Programmname 



0531 / 79 82 71 



Preis 



16 Bit Hit Machine 72.- 

4 D-Sports Boxmg 80,- 

4 D-Sports Drivmg 80,- 

A-10 Tank Killer 99,- 

Accolade in Action 90,- 

Adv. Destroyer Sim. ADS 90,- 

Adv. Tactical Rghter II 80,- 

Air Supply 40,- 

Alpha Waves 79,- 

Altered Destiny 79,- 

Animation Studio 279.- 

B.A.T. 90.- 

Badlands 72,- 

Batman the Movie 79,- 

Batlle Command 80- 

Battle Isle 80,- 

Battlestorm 79,- 

Beach Volley 79- 

Betrayal 90- 

Big Business 63,- 

Bomber Bob 27,- 

Botics 59- 

Brain Blasters 63,- 

Buck Rogers 109- 

Cabal * 79- 

Carthage 72,- 

Celica GT Ratty 72- 

Century 72- 

Challengers 90,- 

Chuck Yeager's AFT V 2.0 80.- 

Codename Iceman 119,- 

Colofado 27- 

Corporation Mission Disk Vol. 1 45- 

Creature 63.- 

Crime does not pay 79,- 

Damocles Mission Disk 1 30.- 

Design 3D 229 - 

Dick Tracy 79- 

Dino Wars 63,- 
Donald und das magische Alpnabel 79,- 



Dragon Wars 80 

Orakkhen 90 

Duck Tales 79 

Ego Phantoma 80 

Elvira - Mistress o. t Dark 90 

Emlyn Hughes Int. Soccer 79 

Epiderme 63 

European Soccer Challenge 18 

European Superleague 72 

F-19 Stealth Fighter 90, 

F-29 Retaliator 79 

Fire 80. 

First Year Vol. 1 69 

Full Blast 90 

Gazza II 72 

Geisha 80 

Goofy u. d. phant, Schnellzug 79 

Great Courts II 80 

Halls of Montezuma 80 

Hard Dfivin It 79 

Horror Zombies from the Crypt 79 

Hunt for Red October II 80 

Invest 69 

Ishido 79 

Júpiter 80 

Jupiter's Master Drive 80 

Klax 59 

Knights of Legend 90 

Line of Fire 72 

Loopz 63 

Lupo Alberto 80. 

M-1 Tank Platoon 90 

M.U.D.S. 80 

Masterblazer 80 

Match Pairs 63 

Maupiti Island 80, 

Mean Streets 79 

Micky und der verrúckte Zoo 79, 

Mig 29 Fulcrum 109 

Mtghty Bombjack 79, 



New York Warríors 63,- 

Nightshift 63- 

Obitus (mit T-Shirt) 99,- 

Omnícron Conspiracy 79,- 

Doops Up 63- 

Operation Stealth 80,- 

Orcas 63,- 

Pang 80,- 

Panza Kick Boxing 90,- 

Pick 'n' Pile 80- 

Platinum 72,- 

Powermonger 90,- 

Powerslrde 72,- 

Premier Collection II 36,- 

Quadrel 80,- 

Riders of Rohan 79- 

Scenery Disk 12 New England 45- 

Scraoble Deluxe 63,- 

Second Worfd 63,- 

Secret of the Monkey Island 109,- 

Sim City 90,- 

Sim City Terrain Editor 45,- 

Simulcra 72,- 

Soccer Mania 72,- 

Special Pack 1 45,- 

Special Pack 2 45,- 

Special Pack 3 45,- 

Special Pack 8 45.- 

Specíal Pack 9 45,- 

SpeedtiQat Assasins. 18- 

Sporting Gold from Epyx 72,- 

Star Control 79,- 

Starlord 80.- 

Super Ott Roaú Racer 80,- 

Super Skweek 63,- 

Supremacy 90,- 

Sword of Samurai 90- 

Team Suzuki 72,- 

Team Yankee 90,- 

Teenage Mutant Hero Turtles 79,- 



The Fool s Erfand 90, 

The Powerpack 80 

Tom and the Ghost 80 

Torvak the Warrior 79, 

Tower Fra 90 

Track Suit Manager II 80 

Tracon II 1 09 

Transworld 80 

Ultima V 90 

Ultimate Ride 80 

Unendliche Gesctiichte II 80 

Universal Miliiary Sim. II 90 

Viking Child II 80 

Warlord BO 

Wild West World 109 

Wínler Olympiad 18, 

Wolfpack 90 

Wonderland (1 MB) 90 

World Champ. Boxing Manager 63 

Wratti ot Demon BO. 

Z-Out 63 



Sie kõnnen teleíanisch unter 05 31 / 
79 72 91 (Anrufbeantworter), per Post 
oder uber unsere Telefaxnummer 
05 31 / 79 82 71 bestellen. Die Ware 
wird dann entweder per Nachnahme 
(+7.- DM) oder Vorkasse (+ 5 - DM) 
verschickt. Die Zahlungsart und den 
Computertyp bitte bei der Besteilung 
angeben. Ab 140- OM Bestellwert 
ist der Versand kostenfrei. 
Natúrlich haben wir auch einen Ge- 
samtkatalog fúr Sie bereit, der stãn- 
dig aktualisiert wird und auch andere 
Produkte aulíer Amiga enthált. 






Mare Friese aus Koln «ciG jel/l schon. 
wie Beast III ausselien wird. Uns 
gefãllfs - jetzt muG nur noch 
Psvgnosis cinverstanden sein . . . 






Andreas Masiirkowski nus llumhert* 
delinierl den ISegriff .Banfs Tale" 
linnul ander*. - mehr in 
Richtiiitg „l lagar*"... 



Das kampferische Vtch heilil 
Cnckroach (Kakerlakc) und slaminl 
aus di;r Feder voti Dan Andruschow 
aus ISerlin. Wcr lirauchl da noch 
die Ninja Turtles? 



I. jj I <; 1 1' !|:: :s'5|i-' 1 

'•' ■ sufi* 1 



Thomas Tlialcr aus 
I n nl behauptet steif 
und fcs(, dies warc nichl 
Uoger Rabbíts Frau Jéssica 
sondem ein Girl namens Presçilla 
Vielleicht ist's ja die Schwagerin de 
Carloon-Rammlers' 




Nachdem die befiirchtete Protestwelle ausgeblieben ist, gehen wir davon aus, daB Euch die 
Leser-Kunstwerke ebenso gut gefallen wie uns. Will heiíJen: Solange wir den Platz nicht in 
letzter Minute fiir ein topaktuelles Mega-Game brauchen, bleibt die Galerie zweiseitig! 




Kunst kommt 
von 

. Kõnnen! 



Deshalb: Kõnnt Ihr uns bit- 
te schleunigst Eure (selbst- 
gemachten!) Bilder, Comics, 
Gedichte oder sonstige Wer- 
ke zusenden? Wenn Ihr 
námlich nicht kõnnt, kõn- 
nen wir auch keine so schõ- 



ne Joker Galerie mehr ma- 
chen. Und wo bleibt dann 
die Kunst, hãh? Also durch- 
wiihlt Eure Schubláden, 
spitzt Eure Máuse und rollt 
die Buntstifte - wir warten 
tãglich auf Nachschub! Wer 



berúhmt werden will, 
schickt seine kiinstlerischen 
Ergiisse ganz einfach an: 

Joker Verlag „JokerGalerie" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar bei Miinchen 




Wer je einen C 64 besessen hat, crinnert sich auch im Zeitalter der „Freundin" noch 
manchmal wehmutig an ihn zuriick. Mit ein paar interessanten Facts und persõnlichen 
Ánmerkungen wollen wir des Aufstiegs und Falis dieses bisher meistverkauften Hcimcom- 
puters gedenken . . 



vier Millionen mal ging 
der 64er seit seiner Geburt in 
den fruhen 80ern bis heute 
úber den Ladentisch. Einige 
davon dienten ais Universi- 
táts-Computer, manche 
wurden sogar in Atomkraft- 
werken eingesetzt, und einer 
landete bei mir zu Hause. 
Wie der iiberwiegende Teil 
seiner Brúder, hatte er ei- 
gentlich nur eine Aufgabe: 
seinen Besitzer mit einer 
Vielzahl von Games zu un- 
terhalten. Zu diesem Zweck 
hatte ich mir (entgegen dem 
Ratschlag meiner Freunde) 
eine Datassette zugelegt - 
wozu eine teure Floppy kau- 
fen, wenn es doch jede Men- 
ge herrlicher Spiele auf Ka- 
sette gibt? Wie nicht anders 
zu erwarten, erwies sich die 
Lade- und Speicherprozedur 
míttels des Commodore- 




Kassettenrekorders ais tie- 
risch umstãndlich, weshalb 
das Teil binnen weniger Tage 
am Speicher landete, und 
eine nagelneue Floppysta- 
tion 1541 (damaliger Ko- 
stenpunkt: einige hundert 
Mãrker!) auf meinem 
Schreibtisch auftauchte. 
Nun stand also das Tor zur 
groIJen Welt des Computer- 
Entertainments weit of- 
fen . . . 

Und tatsáchlich: Noch heute 
denke ich mit Wonne an die 
ersten grofíen Adventures 
(z.B. „Mask of the Sun") 
und wahrhaft geniale Spiele 
wie „Jump Man" oder 
„Castles of Dr. Creep" zu- 
riick. Gut, optisch waren die 
Teile aus heutiger Sicht gera- 
dezu lãcherlich, aber man 
bedenke, daB vergleichbare 
Spiele auf der Freundin oft 
ein Megabyte Speicher ver- 
schlingen - das ist immerhin 
zirka das lófache dessen, 
was ein 64er zu bieten hat! 
Aber damals lebten die Ga- 
mes auch noch vom Spiel- 
witz, und in dieser Hinsicht 
stellen sie viele der moder- 
nen Grafikwunder weit, 
weit in den Schatten (man 
denke nur an „Beast II" oder 
„Dragon's Lair" ...!). In je- 



nen Tagen wurden in der 
Woche mehr Klassiker ge- 
boren ais heute in einem 
Jahr. Zwar hat man zwi- 
schenzeitlich vieles auf 
die „Freundin" umgesetzt, 
manches davon sogar sehr 
erfolgreich, aber wáhrend 
z.B. „EIite" den Charme der 
fruhen Jahre in die Neuzeit 
retten konnte, sind andere 
C 64-Klassiker wie „Last 
Ninja 2" auf den 16-Bit- 
Rechnern nur noch die 
Hálfte wert. Genug der 
wehmutigen Erinnerungen, 
schauen wir lieber mal, wie 
es im Moment um unseren 
Veteranen bestellt ist. 
Nun, nicht so gut - der 64er 
stirbt, das ist eine Tatsache. 
Die Neuerscheinungen fúr 
den einstigen Kõnig der Ho- 
mecomputer werden von 
Monat zu Monat spárlicher, 
in den Kaufháusern wird der 
(eigentlich doch immer noch 
ernstzunehmende) Rechner 
gar ais „Spielkonsole C 64" 
zum Dumpingpreis von 
knapp 250 Mark ver- 
ramscht. Wâhrend derlei 
Aktionen in den Augen der 
Fans hart an Leichenfledde- 
rei grenzen, arbeiten einige 
der groJJen englischen Soft- 
warehãuser (z. B. Ocean und 



Der Brotkasten mit dem Charme der Gríinderjahre 
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System 3) an einer Mõglich- 
keit, dem kleinen Com mo 
zu einem Dahinscheiden in 
Wúrde und Anstand zu ver- 
helfen. Auf der Insel wird 
das „C 64 Game System" 
angeboten, ein 64er ohne 
Tastatur, der mit Spielen auf 
Steck-Modulen gefiittert 
wird. Da hier das Nachladen 
komplett entfállt, die Bedie- 
nung kinderleicht ist und die 
Cartridges auch zum nor- 
malen C 64 kompatibel sein 
sollen, konnte sich der Brot- 
kasten auf seine alten Tage 
noch zum Schrecken der ja- 
panischen Konsolen ent- 
wickeln! Immerhin liegt der 
Anschaffungspreis eines so 
mutierten 64ers deutlich un- 
ter dem vergleichbarer Kon- 
solen aus dem Lande Nip- 
pons - ob und wann Gerãt 
und Software in dieser Form 
auch hierzulande ausgelie- 
fert werden, steht allerdings 
noch in den Sternen. 
Wie auch immer, wir wun- 
schen dem C 64 jedenfalls 
einen beschaulichen Le- 
bensabend und einen wiirdi- 
gen Abtritt. Lasset uns eine 
Trauersekunde fur den klei- 
nen Bruder einlegen, um 
dann frõhlich mit der 
„Freundin" weiterzuspielen 
- die Zukunft gehõrt so oder 
so uns Amigianern! (mm/ 
ml) 




erarct 



Alie Jahre wieder pilgern Tausende und Abertausende von Computerfreaks nach Las 
Vegas, der Hauptstadt der Spieler. Und wie in jedem Jahr wurde auch diesmal wieder 
einiges vorgefiihrt, viel angekiindigt und noch mehr erzahlt . . . 



Bekanntlich findet die ame- 
rikanische CES zweimal 
jãhrlich statt: im Januar in 
Las Vegas, im Juni dann in 
Chicago. Es ist eine reine 
Fachmesse, bei der man dar- 
Qberhinaus mindestens 18 
Jahre alt sein muB, um úber- 
haupt reinzudiirfen. Ais 
volljàhriger Fachbesucher 
bekommt man dann die ge- 
samte Bandbreite der „Kon- 
sumentenelektronik" zu se- 
hen - von der HighTech- 
Armbanduhr úber Disco- 
Equipment bis hin zur ulti- 
mativen Kúchenmaschine. 
Und naturlich auch jede 



zwischen diversen Ausstel- 
lern von Autoradios. Zu 
meinem Entsetzen sah ich 
dort zwar haufenweise 
CDTV-Gerãte, aber keinen 
einzigen Amiga! Erst nach 
lãngerem Suchen fand sich 
schlieBlich doch ein einsa- 
mer 500er mit einem 
schmucken kleinen Kãst- 
chen daneben. Stephen 
Kreckman, einer der Ent- 
wickler dieses ominõsen 
Teils, erzãhlte mir, was es 
damit auf sich hat: Es han- 
delt sich dabei um den Pro- 
totyp des CD-ROM-Lauf- 
werkes CD 690, das sich von 




Das CD 690, Commodores neuer Wunderlaufer! 



Menge aus der Sparte 
„Computer & Video", ob- 
wohl hierfúr eigentlich die 
Sommer-Messe in Chicago 
der wichtigere Termin ist. 
Grund: Dort werden die 
neuen Games fúr das Weih- 
nachtsgeschaft bereits vor- 
gefiihrt, in Las Vegas be- 
schrãnken sich die Herstel- 
ler meist auf vollmundige 
Ankiindigungen. Dennoch 
gab es auch hier fúr Compu- 
terzocker ein paar interes- 
sante Dinge zu entdecken - 
man mufite sie biofô erst fin- 
den, zwischen ali den revo- 
lutionãren Neuigkeiten aus 
der Kuchenquiríbranche . . . 
Ein Paradebeispiel dieser 
bunten Messemischung war 
der Stand von Commodore; 
er lag nãmlich gut verborgen 



herkõmmlichen Laufwer- 
ken vor aliem durch ein 
Merkmal unterscheidet - es 
macht aus einem normalen 
Amiga ein CDTV-Gerat! 
Solcherart aufgerústet kann 
die „Freundin" also CDTV- 
Disks verdauen, jene Silber- 
scheibchen mit einer Kapa- 
zitãt von stolzen 550 MB 
(das entspricht ca, 700 nor- 
malen Amigadisketten!). 



Angesichts solch giganti- 
scher Datenmengen wird 
sich so mancher fragen, wie 
Iange es wohl dauert, bis 
diese Millionen von Bytes 
auch tatsàchlich im Amiga 
gelandet sind. Keine Sorge - 
ím „Burstmode" betrâgt die 
Úbertragungsrate 2 MB pro 
Sekunde . . . 

Schon in diesem Jahr sollen 
etwa 100 Titel fúr CDTV 
erscheinen, wobei der Preis 
jeweils so um die 100,- DM 
liegen durfte. Der Nach- 
schub ist ebenfalls gesichert, 
da zahlreiche Firmen (unter 
anderem Lucasfilm Games, 
Virgin, Sierra und Spectrum 
Holobyte} bereits unter 
Hochdruck Software fiir 
Commodores Wunderkãst- 
chen entwickeln. Das ist 
aber noch lãngst nicht alies, 
was sich damit anstellen 
láBt: Fúttert man es mit ei- 
ner normalen Musik-CD, so 
verwandelt sich der Amiga 
in einen luxuriõs ausgestat- 
teten CD-Player. AuBerdem 
kann das CD 690 auch die 
Bildinformationen lesen, die 
z.B. Teldec und Warner 
Bros. auf ihren „Possady 
CDs" unterbringen {das 
sind meist Infos tiber die 
Gruppe und ihre Instrumen- 
te, aber gelegentlich auch 
mal eine richtige Diashow). 
Bis jetzt ist das Angebot an 
einschlãgigen Disks mit ca. 
60 Exemplaren zwar noch 
sehr begrenzt, aber es wer- 
den taglich mehr! 
Auf den Markt kommen 
wird das CD 690 (iibrigens 
eine Gemeinschaftsentwick- 



lung von Commodore-Inge- 
nieuren aus Japan, Hong- 
kong und den USA) voraus- 
sichtlich Mitte dieses Jahres. 
Kosten soll es anfangs ca. 
700 - US Dollar, der Preis 
diirfte jedoch schon bald er- 
heblich sinken. So, damit 
aber genug der Hardware, 
jetzt kommen die soften 
Neuheiten: 

Nicht in den Messehallen, 
sondem in einer Suite des 
Hotels Riviera hielten die 
Jungs von Siena Hof. Rick 
Cavin, seines Zeichens Vize- 
boB der Marketingabtei- 
lung, hatte fúr uns Amigia- 
ner leider nur wenig erfreuli- 
che Nachrichten: Das einzi- 
ge Spiel, das die Kalifornier 
definitiv auch fiir unseren 
Lieblingsrechner produzie- 
ren, ist Quest for Glory II: 
Trial by Fire, die Fortset- 
zung von „Hero*s Quest". 
Alie anderen Neuheiten wie 
Keeping up with lhe Jones, 
Oil's Well, Firehawk, Red 
Baron, Stellar 7, Rise of the 
Dragon und Heart of China 
bleiben erstmal den PC-Be- 
sitzern vorbehalten. Bei den 
Konvertierungen sieht's 
kaum besser aus: Weder 
King's Quest V noch Space 
Quest IV werden in abseh- 
barer Zeit fúr den Amiga 
erháltlich sein. Ganz brau- 
chen wir deshalb die Hoff- 
nung aber nicht aufzugeben, 
denn Sierra setzt zur Zeit 
einige Adventures (z. B. 
Kíng's Quest V und Space 
Quest IV) fúr CD-ROMs 
(PC) um, dabei soll auch 
gleich das neue CDTV mit- 




Das neue CDTV - die Zukunft liiBi griifien . 







Gunship 2000 - 
demnãchst auf ihrem Computer! 





F-117 A Nighthawlt, der Nachfolger von F-19 Stealth Fighter 
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Mit Darklands ist das 
Mittelalter ganz nah 
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versorgt werden. So will es 
wenigstens die Geruchtekú- 
che . . . 

Jetzt wiirdet Ihr sicher noch 
geme erfahren, wie es denn 
nun mit Larry IV aussieht, 
stimmfs? Tja, das ist so eme 
Sache: Rick Cavin ver- 
sprach mir zwar, daii der 
alte Schwerenõter schon im 
Wonnemonat Mai wieder 
die Herzen der Bildschirm- 
frauen (von anderen Kõr- 
perteilen ganz zu schweigen) 
erobern wird; der Blick auf 
„Larry IV" blieb mir aber 
verwehrt, weil „die Festplat- 
te abgestúrzt sei". Nach Ge- 
sprâchen mit anderen Leu- 
ten habe ich aber den Ein- 
druck gewonnen, daB es 
wohl doch noch ein ganzes 
Weilchen dauern kõnnte, 
bis wír uns wieder auf die 
digitale Schurzenjagd bege- 
ben dúrfen . . . 

Auch ein anderer Adventu- 
re-Gigant trat diesmal recht 
bescheiden - am Nintendo- 
Stand - auf: Lucasfilm Ga- 
mes. Vorgestellt wurde le- 
diglich das Spiel Star Wars, 
auf der Party von Lucasfilm 
war dariiberhinaus gerúch- 
teweise zu erfahren, daB be- 
reits an Monkey Island II 
gebastelt wird. Da das Ga- 
me natúrlich mindestens ein 
solcher Knúller werden soll 
wie der erste Teil, ist kaum 
damit zu rechnen, daB sich 
hier schon in absehbarer 
Zeit irgendetwas Konkretes 
ergibt. Aber so eilig ist es 
damit ja auch nicht, schlieB- 
Hch werden die meisten von 
Euch noch ein Weilchen an 
der gerade erschienenen Af- 
feninsel zu knabbern haben, 
oder? 

Vor etwa drei Jahren brach- 
te MicroProse „Gunship" 
heraus, eine Hubschrauber- 
simulation, die auch heute 
noch mit zum Besten záhlt, 
was man seinem Computer 
úberhaupt antun kann. Der 
Nachfolger Gunship 2000 
sollte dieser Tage in den Ge- 
schâften auftauchen. Im 
April kommt dann F-117 A 
Nighthawk, ebenfalls ein 
Nachfolger, und zwar der 
von „F-19 Stealth Fighter". 
Grafisch sehen die beiden 
Flugsimulationen jedenfalls 
schon sehr beeindruckend 
aus. 

Die Strategen unter Euch 



dúrfen sich auf ein neues 
Game von Sid Meier freuen: 
Civilization wird voraus- 
sichtlich im September die- 
ses Jahres ausgeliefert. Es 
beruht auf demselben Spiel- 
system wie „Railroad Ty- 
coon", nur daB man híer 
keine Eisenbahnlinien, son- 
dem Zivilisationen aufbau- 
en muB. Gestartet wird im 
Jahre 4.000 v. Chr., das 
Ganze spielt sich entweder 
auf unserer Erde oder auf 
einem kiinstlichen Compu- 
terplaneten ab. Um ein võl- 
lig anderes Thema dreht es 
sich dann bei Timequest. 
Hier ubernimmt man die 
Rolle eines Zeitreisenden, 
der mal wieder die Ge- 
schichte neu schreiben soll. 
In verschiedenen Epochen 
begegnet der Wanderer zwi- 
schen den Zeiten so illustren 
Gestalten wie Caesar, Hitler, 
Attila dem Hunnenkõnig 
und Michelangelo (dem Ma- 
ier, nicht der Schildkrõte!). 
Der bõse Gegenspieler bei 
diesem Actionadventure hat 
ubrigens den húbschen Na- 
men Zeke S. Vettenmyer . . . ! 
Und man hõre und staune, 
sogar ein Rollenspiel will 
MicroProse in diesem Friih- 
jahr verõffentlichen: Dark- 
lands. Das Szenario ist im 
Deutschland des 14. Jahr- 
hunderts angesiedelt. Be- 
kanntermaBen gab es da- 
mals auch noch jede Menge 
frei herumlaufender Dra- 
chen und Ores - fragt mal 
Euren Geschichtslehrer! 
Unter der Hand zu erfahren 
war auBerdem, daB die ame- 
rikanischen Simulationsspe- 
zialisten einen eigenen 
Flight V vorbereiten, dies- 
mal ohne die Beteiligung 
von SubLogic. 
SubLogic selbst prásentierte 
auch einen Flugsimulator, 
nâmlich ATP. Wer sich mit 
der Absicht trágt, den Pilo- 
tenschein zu machen, sollte 
damit also noch bis zum 
Sommer warten, denn dann 
kann er sich vielleicht so 
manche Mark fiir den Flug- 
lehrer sparen. AuBerdem - 
wo darf man schon vom 
ersten Tag an mit dicken 
Boeings und Airbussen 
durch die Lufte gondeln? 
Spectrum Holobyte hãlt 
demnãchst frisches Futter 
fiir alie Hobby-Falkner be- 



reit: Falcon 3.0 rollt gerade 
auf die Startbahn. Grafisch 
ist das Game noch schoner 
und schneller geworden - 
einfach toll! Weniger toll 
fand ich, daB man neben 
etlichen anderen Konfliktre- 
gionen nun extra auch Ku- 
wait ins Programm aufge- 
nommen hat. Dazu paBt 
ganz gut eine andere Ge- 
schmacklosigkeit, die sich 
das taiwanesische Label Me- 
gasoft geleistet hat: Sie fúhr- 
ten den staunenden Messe- 
besuchern ein Game na- 
mens Attack Iraq vor, das es 
allerdings nur fúr das Nin- 
tendosystem geben soll. Ein 
europãischer Vertrieb wird 
noch gesucht . . . 
Nochmal kurz zurúck zum 
neuen Falken: Landen wird 
er zunãchst auf dem PC, 
unsereiner muB sich (wie so 
oft) noch etwas lànger ge- 
dulden, wahrscheinlich so- 
gar bis November. Ais 
Trostpflaster wurde aber fúr 
diesen Sommer die Amiga- 
version von Flight of the 
Intrnder angekundigt. Zu- 
kunftsmusik ist bis jetzt 
auch Reach for the Skys, eine 
Simulation des dritten Welt- 
kriegs, die auf dem Roman 
„Red Phoenix" von L. Bond 
basiert. 

Von Merit Software gab es 
die zweite Version des Flug- 
lotsenspiels Tracon zu sehen. 



Der Ciou an der Geschichte 
ist, daB man dieses Pro- 
gramm jetzt mit dem Flight- 
simulator von Microsoft 
koppeln kann. Das bedeu- 
tet, daB ein Spieler die Rolle 
des Lotsen ubernimmt, ein 
anderer die des Piloten (per 
Modem bzw. Null-Modem). 
Eine Kombination, die an 
Spannung kaum zu wiin- 
schen úbrig lassen dúrfte . . . 
Zusammenfassend muB 
man leider sagen, daB die 
Winter-CES fúr Amigafre- 
aks nicht úbermãBig viel zu 
bieten hatte - fast alies dreh- 
te sich um die Konsolen von 
Nintendo, Sega, NEC, Atari 
und SNK. Das liegt aber 
nichtzuletzt daran, daB der 
amerikanische Markt nun- 
mal võllig anders aussieht 
ais der europáische. Des- 
halb besteht auch durchaus 
die Hoffnung, daB so man- 
ches Spiel bei uns doch noch 
auf den Amiga umgesetzt 
wird, auch wenn die Herstel- 
ler es in Amerika nur fúr den 
PC oder eine der Konsolen 
herausbringen wollen. Nach 
diesen Worten der Weisheit 
zum AbschluB noch ein mit- 
gebrachter Messewitz: War- 
um schleppen ST-User im- 
mer einen Ballen Stroh mit 
sich herum? Das ist ihr per- 
sõnlicher, externer Speicher! 
(Rainer Babiel) 




Falcon 3.0: Die Falken fliegen wieder! 





Heute gibfs im Stromausfall zur Abwechslung mal ein kleines Reise-Special: Ganz egal, 
ob Ihr in Eurer Freizeit Heber in den Weltraum oder nach Kénia fliegt - hier ist fiir jeden 
Geschmack etwas dabei! 





Im letzten Heft war der gute 
Buck ja bereits mit seinem 
Computergame „Biick Ro- 
gers - Countdown to 
Doomsday" vertreten. Bei 
der SSI-Produktion handelt 
es sich aber um ein Rollen- 



spiel im klassischen AD 
&D-Stil, in der stromlosen 
Version haben wir es da- 
gegen mit einem strategi- 
schen Brettspiel zu tun. So 
richtig gemeinsam haben die 
beiden eigentlich nur das 



Hintergrundszenario: Wir 
schreiben das 25. Jahrhun- 
dert, der galaktische Haus- 
segen hángt schief wie noch 
nie, und Buck, der gerade 
aus seinem 500jáhrigen 
Schónheitsschlaf erwacht ist 



(Neid!), soll alies wieder hei- 
le machen. Der Rest lãuft 
am Brett dann ganz anders 
ais am Amiga: 
Ais erstes sollte man sich 
vielleicht nach einer grõfle- 
ren Wohnung umsehen und 





darin ein Zimmer fiir dieses 
Spiel reservieren. Denn 
Platz braucht man zura ei- 
nen fiir die Mitspieler (man 
kann das Game im Prinzip 
auch zu zweit spielen, aber 
zugeschnitten ist es eher fúr 
vier bis sechs Leute), zum 
anderen hat der Spietplan 
rekordverdáchtige Ausma- 
8e! Er ist vor aliem deshalb 
so groB geraten, weil unser 
Sonnensystem darauf gleich 
zweimal abgebildet ist: Ein- 
maL in der iiblichen Darstel- 
lungsweise mit der Sonne in 
der Mitte und den Umlauf- 
bahnen der Planeten drum- 
herum, wobei die einzelnen 
Umlaufbahnen durch zu- 
sátzliche weiBe Linien mit- 
einander verbunden sind. 
Entlang dieser Bahnen und 
Linien bewegen sich die 
Raumschiffe, und zwar im- 
mer vem Knotenpunkt zu 
Knotenpunkt (sie reprãsen- 
tieren die Raumstationen). 
Desweiteren sind die ver- 
schiedenen Planeten in den 
Ecken des Spielplans noch- 
mals in groBen Einzelpor- 
traits zu sehen; die je- 
weiligen Planetenoberflã- 
chen sind dabei in unter- 
schiedlich viele Gebietszo- 
nen unterteilt. 

So, was fãngt man jetzt mit 
dieser hubschen Weltraum- 



karte an? Zunáchst einmal 
plaziert jeder Spieler darauf 
seine Truppen, Zerstõrer, 
Transporter, Fabriken, usw.. 
Mit dieser Privatarmee muB 
er nun versuchen, minde- 
stens 15 Gebíetszonen unter 
seine Kontrolle zu bekom- 
men (dies ist allerdings nur 
eine Mõglichkeit, zu gewin- 
nen - allein die Basisregeln 
enthalten vier verschiedene 
Siegbedingungen, spielt 
man nach den Ausbau- oder 
gar Meisterregeln, kommen 
noch ein paar dazu!). Die 
Spielzuge folgen dann im- 
mer dem Schema Auftakt - 
Bewegung - Kampf - Pro- 
duktion. Das mag sich ja 
recht einfach anhõren, aber 
es sind halt Dutzende von 
Figuren, die bewegt und in 
die Schlacht gefúhrt werden 
mussen! Noch dazu werden 
es in jeder Produktionspha- 
se mehr, da die Fabriken 
stàndig neue Truppen, 
Schlachtschiffe, Killersatel- 
liten, usw. hervorbringen. 
Der Erfolg hángt hier mehr 
vom strategischen Geschick 
ais vom Wúrfelglúck ab. Bei 
ein paar hundert Figuren, 
Markern, Karten, etc. ist es 
allerdings gar nicht so leicht, 
den Úberblick zu behalten - 
Anfánger seien also ge- 
warnt. Gerade sie werden 



auch wenig Freude mit der 
Anleitung haben, die einige 
Unklarheiten aufweist und 
dadurch den Einstieg nicht 
gerade erleichtert. Lobens- 
wert dagegen die iippige 
Ausstattung: sie besteht 
zwar vornehmlich aus 
schlichtem Hongkong-Pla- 
stik, ist aber wirkJich sehr, 
sehr umfangreieh! 

Touristen-Nepp 

Ein Ausstattungswunder 
ganz anderer Art ist dieses 
satirische Brettspiel fúr drei 
bis acht Fernwehkranke. 
Ein chices gelbes Reisekõf- 
ferchen enthàlt alies, was 
der „Zwei Wochen pau- 
schal-Aussteiger" so zum 
Gliicklichsein braucht: den 
Lageplan eines fiktiven Ur- 
laubslandes, Bade-, Wan- 
der-, Sex- und Kulturkàrt- 
chen, (Miniatur-) Sonnen- 
brillen, Kondome, Filmrol- 
len und Wanderschuhe. Die 
Spieler agieren ais Touri- 
sten, die sich von ihrem je- 
weiligen Hotel zum Flugha- 
fen durchwiirfeln mussen. 
Abhauen darf man aber 
erst, wenn man sich vorher 
kráftig erholt, sprich genú- 
gend Wander-, Kultur-, Sex- 
und Badepunkte ergattert 
hat. Die kriegt man, indem 
man sich zuerst einen be- 
stimmten Gegenstand auf 
dem Spielplan holt (z.B. eine 
Sonnenbrille) und damit zu 
dem entsprechenden Auto- 
maten geht (in unserem Bei- 
spiel also zum Badeauto- 
mat). Wenn der Kasten ge- 
rade gut gelaunt ist (= die 
richtige Karte parat hált), 
gibt's auch tatsãchlich ein 



(Bade-) Punktchen; an- 
schlieBend zieht man sich 
noch ein, zwei Punkte Kul- 
tur und Wandern rein, dann 
gehfs ab Richtung Airport. 
Damit auch das Schicksal 
seine Chance erhàlt, liegen 
auf den einzelnen Wegefel- 
dern Ereigniskarten, die ei- 
nen z.B. ins Krankenhaus 
schicken, Geld kosten und 
dergleichen mehr. 
Vom Spielverlauf her àhnelt 
Touristen-Nepp ganz „nor- 
malen" Brettspielen wie et- 
wa Monopoly, satirisch 
wird's erst durch die Texte 
auf den Wege- und Automa- 
tenkarten. Die sind teilweise 
ziemlich starker Tobak - 
Beispiele anzufúhren, ver- 
bietet der Jugendschutz . . , 
Sehr schõn gemacht sind die 
beiden Anleitungen: Eine 
kurze fiir eilige Pauschal- 
touris und eine ausfiihrliche 
(mit zusãtzlichen Regeln fiir 
„Lall-Duelle" und weiteren 
herrlichen Unsinn) fiir an- 
spruchsvolle Individualtou- 
risten. 

Genug gereist, jetzt wird 
wieder verlost! Wer eines 
der Rezensionsexemplare 
haben will, beantworte bitte 
eine der folgenden Fragen: 
Wie lautet das (gángige) la- 
teinische Wort fiir Umlauf- 
bahn? Wie lautet der friihere 
Name von Sri Lanka? Die 
Antworten vom letzten Mal 
sind „Miraculix" und „Ami- 
ga Joker 1 1/89". Alsdann - 
wenig Pech und ganz viel 
Gliick! (od) 

Joker Verlag 
„Stromausfair 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Buck Rogers 



Spielmaterial: 92% 
Spielregeln: 55% 
Spielreiz: 89% 
Besonderes: Das Spiel ist 
komplett in englisch, beim 
angegebenen Bezug kriegt 
man aber eine dt. Uberset- 
zung der Anleitung gleich 
mit dazu. 

Schwierigkeit: Fúr Fortge- 

sehrittene 

Preis: ca. 69 - DM 

Bezug: Playsoft 
Teichweg 6 
3550 Marburg 7 
Tel.: 06421/48 19 72 



Touristen-Nepp 



Spielmaterial: 86% 
Spielregeln: 88% 
Spielreiz: 80% 
Besonderes: Die Verpak- 
kung láBt sich gleichzeitig 
ais hõchst origineller Reise- 
koffer benutzen. 



Schwierigkeit: Fúr Anfánger 

Preis: ca. 44,- DM 

Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
8000 Múnchen 2 
Tel.: 0 89/5 23 4666 



WiHkommen in der wunderbaren Welt der Árcade-Áutomaten und Flipper, einem 
magischen Ort, an dem man sich fiir ein biBchen Klimpergeld in einen Barbaren, Piloten, 
Super-Sportler und weiB der Kuckuck vvas noch alies verwandeln kann. WiHkommen in der 
Spielhalle! 



Nach einer derart stim- 
mungsvollen Einleitung 
kann man nur schlecht ir- 
gendeinen 08/15-Automa- 
ten vorstellen, also lassen 
wir den Knaller des Tages 
gleich zu Anfang krachen: 
Mit Hit the Ice kõnnen wir 
Euch eine der gelungensten 
Sportspiel-Maschinen prã- 
sentieren, die uns seit Ian- 
gem unter die zittrigen Fin- 
ger gekommen ist. Es han- 
delt sich dabei um ein mon- 
strõses Standgerãt, das der 
amerikanische Flipper-Spe- 
zialist Williams verbrochen 
hat. Bis zu vier Spieler diir- 
fen gleichzeitig in der „Offi- 
cial Video Hockey League" 
antreten; mit anderen Wor- 
ten: Endlich ist mal wieder 
eine zúnftige Partie Eis- 
hockey angesagt! 
Sollte man tatsãchlich zu 
viert unterwegs sein, werden 
zwei Teams gebildet, wobei 
sich dann jeweils einer um 
die Feldspieler, der andere 
um den Torwart ktimmert. 
Tritt man hingegen zu zweit 
oder gar ais Solist (gegen 
einen Computergegner) an, 
so wird in kritischen Mo- 
menten vom Feldspieler auf 
den Goalkeeper umgeschal- 
tet. Gesteuert werden die 
harten Jungs mittels eines 
Sticks und je zwei Knõpfen, 
die mit Mehrfachfunktionen 
belegt sind. Ob Schusse, 
Passe, Checks, beinharte 




„Superchecks" oder spekta- 
kulãre Torwartparaden - al- 
ies ist mõglich! Die Begeg- 
nungen finden auf einem 
drei Screens groBen Spiel- 
feld statt, das horizontal ge- 
scrollt wird; fiir Stimmung 
sorgen ein frenetisch jubeln- 
des Publikum und wust ge- 



stikulierende Spielerkolle- 
gen auf der Bank. 
Die witzige Grafik mit den 
riesigen Sprites macht von 
Anfang an klar, daB die Sa- 
che nicht ganz bierernst ge- 
meint ist: Zunãchst darf 
man sich in der Kabine seine 
Cracks aussuchen, dann 
geht's auf s Eis, wo ein total 
verãngstigter Schiedsrichter 
das Spiel leitet. Viele der 
Animationen sind wirklich 
sehenswert, schade nur, daB 
die Sprites ein wenig 
flackern (vielleicht hatte 
man die Jungs doch eine 
Nummer kleiner machen 
sollen?). Der Sound ist zwar 
nicht weltbewegend, paflt 
aber hervorragend zur ge- 
pflegten Hektik, die das Ga- 
me verbreitet. Da es nach 
kurzer Eingewõhnungszeit 
auch an der Steuerung 
nichts mehr zu mãkeln gibt, 
kann es nur ein Fazit geben: 
An Hit the Ice durfen Eis- 
hockeyfans nicht voriiber- 
gehen, ohne ein paar Mun- 
zen zu riskieren - besonders, 
wenn sie gerade zu viert 
sind! 

Genug gesportelt, jetzt will 
der Ballerfmger wieder zu 
seinem Recht kommen. 
Darf er auch, und zwar bei 
Gun Frontier, der neuesten 
Platine von Taito. Hier ha- 
ben wir es mit einem der 
seltenen Fãlle zu tun, wo die 
Action mit einer Vorge- 
schichte entschuldigt wird: 
Im 22sten Jahrhundert ko- 
lonisieren menschliche Sied- 
ler das Ali. Weil aber der 
Flug zu den Sternen ein teu- 
rer SpaB ist, konnte die Zivi- 
lisation auf den meisten 
Planeten gerade mal das Ni- 
veau des Wilden Westens 
erreichen. So auch auf dem 
hubschen Stern Gloria, des- 
sen Bewohner von den 
„Wild Lizards", einer Bande 
von Outlaws, terrorisiert 
wird. Falis also gerade ein 
Held in der Gegend ist, darf 
er fúr eine Handvoll Mark- 
stiicke in den Techno- We- 
stern einsteigen . . . 
Gesagt, getan. Nach dem 



stimmungsvollen Intro (mit 
angegilbten SW-Bildern) 
findet man sich in einem 
vertikal scrollenden Shoot 
'Em Up wieder, wo ein bis 
zwei Spieler (gleichzeitig) 
mit kleinen Raumschiffen 
zum Kampf um Glanz und 
Gloria antreten. Man fliegt 
dabei úber die Landschaften 
der Planetenoberflàche 
(Meere, Wústen, Wâlder, 
etc) und putzt Unmengen 
von gegnerischen Fliegern, 
Panzern, Geschútzen, sowie 
diverse Zwischen- und End- 
viecher (in der Regei mutier- 
te Colts und Pistolen!) vom 
Screen. Grafisch úberzeugt 
das Game dabei weniger 
durch technische oder 



kiinstlerische Brillanz ais 
durch schiere Power: Einige 
der Gegner fullen tatsãch- 
lich den gesamten (!) Schirm 
aus, ehe sie mit einem chicen 
Zoom-Effekt auf ein ab- 
schuBfreundlicheres MaG 
gebracht werden. Was 
macht es da schon, daB die 
Hintergriinde zeitweise et- 
was verwaschen wirken und 
die Sprites flackern? Noch 
dazu, wo Musik und FX 
wirklich klasse sind! 
Was Gun Frontier dann 
wirklich von der Konkur- 
renz abhebt, ist die ausge- 
zeichnete Spielbarkeit - 
trotz des hohen Schwierig- 
keitsgrads. Die Jagd nach 
mehr Feuerkraft (Silber- 
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Gim Frontíer - SF-Western 
fiir ballerbegeisterte 
Techno-Freaks 



múnzen sammeln) und 
Smartbombs (Goldbarren 
sammeln) gestaltet sich vor- 
wiegend deshalb so unter- 
haltsam, weil die Steuerung 
ganz ausgezeichnet funktio- 
niert und die feindlichen 
Schusse immer zweifelsfrei 
zu erkennen sind. SchlieB- 
lich kann noch jeder Levei 
mit einem speziellen Gag 
aufwarten, beispielsweise 
bricht da so ein riesiges Re- 
volver-Raumschiff durch ei- 
ne dichte Wolkendecke - 
starker Effekt! Kurz und 
gut: Wer gern ballert, dem 





wird das Spiel auch gefallen. 
So, hier schliefit sich der 
Kreis und fuhrt uns wieder 
an den Anfang zuriick, ge- 
nauer gesagt zu Williams. 
Dort hat man nàmlich 
júngst einen Flipper fabri- 
ziert, der uns so gut gefallt, 
daB wir Euch das Teil beim 
besten Willen nicht vorent- 
halten kõnnen! Der Kasten 
nennt sich Fun House und 
láBt mit seinem originellen 
Outfit die Tage der guten 
alten Rummelplatz-Roman- 
tik wieder aufleben. Neben 
den úblichen Lichtern, 
Rampen und Bumpern wird 
das Gerat von einem plasti- 
schen Clown-Kopf domi- 
niert, der sogar einen Na- 
men hat: Rudi. Rudi bewegt 
zur Sprachausgabe der Ma- 
schine die Lippen, rollt die 
Augen und beschwert sich 
lautstark, wenn er vom Ball 
getroffen wird! 
Nun ist dieser Flipper nicht 



nur hubsch anzusehen, er 
spielt sich auch ganz prãch- 
tig: Haufig ist man mit meh- 
reren Kugeln gleichzeitig be- 
schãftigt, die zwar túchtig 
beschleunigt werden, sich 
mitdementsprechenden Re- 
aktionsvermõgen aber je- 
derzeit kontrollieren lassen. 
Hinzu kommt, daB sàmtli- 
che Texte am Display in 
deutsch ausgegeben werden, 
und ais besonderer Gag eine 
zweite AbschuGvorrichtung 
an der linken Seite des Ge- 
ráts eingebaut wurde. Alles 
in aliem also ein originelles 
und rundum gelungenes 
Vergnúgen fiir alie Freunde 
der schnellen Silberkugel! 
So, mehr News aus der ma- 
gischen Arcade-Welt gibt's 
dann in vier Wochen. Wer es 
nicht so lange aushãlt, wird 
wohl oder iibel sein Spar- 
schwein schlachten miissen 
und sich hõchstpersõnlich 
auf die Socken machen . . . 
(ml) 




e Menge Fun mit dem Fun H< 







Joker-Sammlung - Hõchste 
Schwebebahn, daíí Du end- 
lich die fehlenden Hefte 
nachbestellst: Die Ausgaben 

1 1 S«. 1 2 S<»; I '<HI und 
sind bereits ter^riiltii und 
werden am Schwarzmarkt zu 
Hôchstpreisen gehandelt! 
Von den anderen Ausgaben 
haben wir noch ein paar Ex- 
emplare - schnel! zugreifen, 
so lange der Vorrat reicht! 
Fiir die úblichen DM 6,50 pro 
Heft 



Nr.02 

Joker-Jogger - Unser Mode- 
Hammer fiir Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke a! ler Ge- 
schlecbter garantiert! WeiB 
mit buntem Druck, 50/50%, 
in den Grõfien: S,M,L,XL. 
Schon fiir modische DM 49,- 



Nr.04 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schõnheitskonig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
ÂuBerdem hat er ein Griff- 
loch und Platz fiir sãmtliche 
10 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die eínzíge Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufzubewahren . . . 
Ordnung mit Stil fiir gut an- 
gelegte DM 15,- 





Nr.05 

Disketten-Aufkleber - Wer 
eine híibsche Softwaresamm- 
lung haben wifl, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus, aber was 
macht man mit den Raub- 
kop ... ãh, Sicherheitsko- 



pien? Die Lõsung ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, sieht tierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und làBt sich auch 
noch prima beschriften! 
Fiir gut haftende DM 4,- pro- 
Bogen (acht Sticker) 



Geld regiert die Welt - das weiG schlieBlich jedes Kind. Und damit Ihr auch die Mõglichkeit 
habt, ein biBchen beim Weltmanagement mitzumischen, gibfs unseren Shop. Hier 
bestimmt alleine Ihr, wofiir Ihr Eure Kohle ausgeben wollt. Und das Beste: Unsere 
topexklusiven Joker-Ártikel kosten nun wirklich nicht die Welt . . .! 






Nr.06 

Werbeschilder - Da die no- 
stalgischen Blechschilder bei 
Euch so gut angekommen 
sind, haben wir uns umge- 
schaut und ganz VIO- 
1 aufgetan! Und zwar 
„Opel", «Schultheiss Bock", 
..Casino de Paris" und „Sun- 
light". 

Fur lâcherliche DM 24,- je 
Schild 



Nr.07 

Solarrechner-Diskette 
WeiC man ja: Es gibt solene 
Dísks und solene. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rechner mit víelen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
niigt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 

Ausgerechnet fur DM 19,- 




Nr.08 

Kaugummiautomat - Steht 
genau da, wo man ihn haben 
will und ist natiirlich nicht 
ruir fur SiiBigkeiten geeignet 
- von Essiggurken wiirden 
wir allerdings abraten . . . 
Fiir suIJe DM 19 - 




Nr.09 

Zocker-Uhr - Was ein richti- 
ger Dauerzocker ist, der will 
auch unterwegs nicht auf ein 
kleines Spielchen verzichten. 
Und wo selbst der Gameboy 
zu unhandlích ist, da leistet 
diese Armbanduhr gute Dien- 
ste: Man kann damit nicht 
nur jederzeit ein Fufimall- 
maich einlegen, sondem sich 
auch wecken lassen, oder 
ganz einfach nachgucken, wie 
spàt es ist. 

Anpfiff fur punktliche DM 28- 




1 Gar keine Frage, ich will die 
Welt regieren! Und da ich 
einsehe, daB man nunmal 
klein anfangen muB, sehe 
' ich auch ein, daÔ der beste 
und kleinste Anfang der ist, 
erstmal etwas bei Euch zu 
bestellen. Aber wie geht das 
vor sich? 

Ganz einfach: Schreibt die 
Nummer UND die Bezeich- 
nung des oder der ge- 



wunschten Artikel auf eine 
Postkarte und gebt die Zah- 
lungsweise mit an (entwedei 
Nachnahme oder Voraus- 
kasse, ãlso beigelegter 
Scheck bzw. Bargeld). Jetzt 
schickt die ganze Chose an: 

Joker Verlag 
„ Joker Shop" 
Unterc ParkstraBe 67 
D-8013 Haar 



WICHTIG: Bei Vorauskas- 
se bitte DM 3 - fur's Porto 
dazurechnen, bei Nachnah- 
me nicht - da wird einfach 
alies beim Postboten be- 
zahlt. Nachnahme-Bestel- 
lungen sind aber nur im In- 
land mõglich! Ach ja: Egal, 
wie Ihr bestellt oder zahlt, 
die Mehrwertsteuer ist bei 
allen Preisen schon dabei. 



Nr.10 

Mini-Basketball - Ein klei- 
nes Ttschfufiball hatten wir 
schon, ein Billard auch. Aber 
dieses tolle Basketball-Spiel, 
wo ein Kunststoffbàllchen 
mittels Tasten in deu Korb 
bugsiert werden muB, ist min- 
destens so originei! wie unter- 
haltsam! 

Fur treffsichere DM 33,- 
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Dann wird námlich die April-Nummer des Jokers am Kiosk sein - mit einem Nacktfoto 

I *kA*T If 1L von Brigitta ais Poster! 

O l 02 ^3 7 

O' 00"00 ^P r ^' '^P r '' " Poster gibfs natiirlich schon, 
Jj/^ aber kaum mit Brigitta und schon gar nicht 
nackt. Was allerdings stimmt, ist a) daB der 
neue AMIGA JOKER ab 28. Màrz am Kiosk 
liegt, und b) daB wir planen, Euch ein paar 
April-Gags zu servieren, die sich gewaschen 
haben! Genaueres wird noch nicht verraten, 
aber daB es dazu wieder jede Menge exklusive 
Previews, aktuelle Tests, sowie viele tolle 
Cheats und LÕsungen geben wird, ist kein 
Geheimnis . . . 

Wer den April also stilgerecht begehen will, 
/ der sei entweder ab 28. Mãrz am Kiosk oder 
bestelle noch heute sein Abo - dabei sein ist 
alies! 
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ABC Soft 


45 


Joysoft 


73 


AHS 


26, 68 


Kingsoft 


21 


Atlantis Software 


80, 81 


Lankhor 


112 


Bits & Bytes 


23 


Lifetimes 


43 


Blue Byte 


57 


Magic Bytes 


111 


Bomico 2, 15, 29, 47, 112 


Powerstation 


31 


CPS Heidak 


92, 93 


Richartz 


89 


Computerworld 


76 


Rushware 


49 


Data & Electronics 


33 


Schneider 


6 


Delta PD 


25 


Softpower 


46 


Disney Software 


55 


Software Comer 


19 


Domark 


29 


Software Maniacs 


6 


Four Systems 


95 


Starbyte 


2, 47 


Fon Soft 


22 


Steffen Miiller 


23 


Fonny-Software 


37 


UBI Soft 


49 


Fontastic 


67 


United Software 


11,55, 111 


Hanio Versand 


19 


Wial Versand 


75 


Imageworks 


11 


World of Wonders 


39 


International Soft 


76 


Zille Software 


25 


Joker Verlag 


71 







Scherz beiseite! 

Ein Aprilscherz macht noch 
lange keinen Joker, deshalb 
kõnnen wir Euch z.B. auch 
rasante Renn-Action mit 
U.S. Golds Amigaversion 
des wahnwitzigen Sega- 
Automaten Super Mónaco 
GP versprechen! 
Wer Heber denkt ais lenkt, 
wird bei Jonathan fundig: 
Weltexklusiv prãsentieren 
wir Euch das neueste Ad- 
venture der Macher von 
„Stadt der Lõwen"! 
Oder wollt Ihr Eure Ge- 
schicklichkeit unter Beweis 
stellen? Auch kein Problem, 
Nebulus II ist im Anrollen! 
Auf den ersten Blick kõnnte 
der Nachfolger den beruhm- 
ten Vorgãnger sogar aus- 
stechen . . . 



Aus deutschen Landen sind 
noch zwei weitere interes- 
sante Neuerscheinungen zu 
vermelden, namlich Little 
Wizards und Pneumatic 
Weapon, beide von Demon- 
ware. 

Das alies und ca. 50 weitere 
Tests, einen Klassiker, Dr, 
Freak, die Girl-Seite mit 
Brigitta (angezogen), das 
Coin Op, den Stromausfall, 
Irre Stilbliiten aus der Wer- 
bung, eine Weltpremiere mit 
dem ersten Joker-Postspiel 
(starke FuBballermanager- 
Simuiation zum Mitma- 
chen!) und noch viel, viel 
mehr findet Ihr im nãchsten 
Heft! 



Bezugsquellen 


AHS 


Funny-Software 


Lcisurcsoft 


Softpower 


Schimgasse 3-5 


Grazerstr. 34 


Industriestr. 23 


Schwedenstr. 18 


6360 Friedberg 1 


7000 Stuttgart 30 


4709 Bergkamen-Runthe 


1000 Berlin 65 


Te].: 06031/61950 


Tcl.: 07H/8568534 


Tcl.: 02389/780-0 


Tcl.: 030/4922056 


Bomico 


International Software 


Magic Bytes 


Software 2000 


Ara Súdpark 12 


Postfach 830110 


Postfach 2144 D 


LiibeckerStr. 10 


6092 Kelsterbach 


5000 Kõln 80 


4830 Gutersloh 


2320 Plon 


TeL: 06107/7606-50 


Tel.: 0221/604493/96 


TeL: 05241/1834 


TeL: 04522/1379 


Demonware 


Joysoft 


Playsoft 


Wial Versand 


Strahlenberger Str. 125a 


Gottcsweg 157 


Teichweg 6 


Liegnitzerstr. 13 


6050 Offenbach 


5000 Koln 41 


3550 Marburg 7 


8038 Grõbenzell 


TeL: 069/8004799 


Tel.: 0221/443056 


TeL: 06421/481972 


TeL 08142/8273 


Fraitk Heidak 


Korona Soft 


Rushware 


World of Wonders 


Franzstr. 7 


Postfach 3115 


Bruchweg 128-132 


Hóhenstr. 31 


5000 Koln41 


4830 Gutersloh l 


4044 Kaarst 2 


6231 Schwalbach 


TeL: 0221/407447 


Tel.: 05241/1828 


TeL: 02101/6070 


TeL: 06196/82467 




DIE HOLLENFAHRT AUF FORMEL I 

hochgradige Árcade Action 

• 3-Dimensionale Rennperspektive 
(Berg-und Talfahrten, vergrõBerte u. verkleinerte Darstellung von Entfernungen) 

• Digitalisierter Sound und realitãtsgetreue Geráuscheffekte 

• Benzinverbrauch, VerschleiB von Reifen und Motor, Boxenstops 

• Trainingsláufe 

• Qualifikationsrunden 

• Unterbrechen und sichern von Rennen 

• ArcademâBige Animation und Wettkampf 
(16 Fahrer auf der Rennstrecke) 

und * 



Kampf um Meisterschaftspunkte zweier Spieler gleichzeitig 
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Erhàltlich auf Atarí ST und Amiga 
Vertrieb BOMICO 

Am Sudpark 12 - 6092 Kelsterbach 




BOMICO SERVICELINE 

IHR SOFTWARE PARTNER 1 w V 

I Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen ? 
Mõchten Sie Tips zum Spielablauf ? 
Unsere Spielexperten helfen weiter ! 

Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 
Ein Anruf genúgt ! Tel. 06107 / 62067 
Schriftliche Informationen nur gegen Rúckporto 




